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KOMUNIKATY

Komunikat nr 01/2019 - minimalna kwota wyptaty (odwotany)

1. Na podstawie Regulaminu urzgdzania zaktadéw przez siec¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, minimalng kwote wptaty na Konto ustala sie na 1 (jeden) ztoty.

2. Komunikat obowiazuje od dnia 1 lipca 2019 r.

Komunikat nr 02/2019 - Wskaznik

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, warto$¢ wskaznika ustala sie na 0.88.

2. Komunikat obowigzuje od dnia 1 lipca 2019 r.

Komunikat nr 03/2019 - CashOut

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl (Regulamin Ogélny), ustala sie szczegétowe zasady dotyczace
opcji wezesniejszej wyptaty (CashOut).

2. Funkcja CashOut dostepna jest dla Zaktadéw pojedynczych oraz Zaktadéw wielokrotnych, dla wybranych dyscyplin sportowych i konkurencji. CashOut dostepny jest zaréwno dla
Zaktad6w obstawianych przed rozpoczeciem zdarzenia (Zaktad przedmeczowy) jak i dla Zaktadéw ,na zywo".

3. Przycisk CashOut zostanie wyswietlony dla Zaktadéw, dla ktérych funkcja wczedniejszej wyptaty zostata udostepniona. Jezeli CashOut zostanie udostepniony jedynie dla Zaktadéw
przedmeczowych, przycisk CashOut zniknie po rozpoczeciu zdarzenia.

4. Decydujac sie na CashOut, Uzytkownik postanawia o wycofaniu kwoty wskazanej na przycisku CashOut. Rozliczenie zaktadu, z tytutu CashOut, jest ustalane jako iloczyn wspétczynnika,
wptaconej stawki oraz ustalonego przez Betclic kursu CashOut. Jezeli decyzja o CashOut zostanie przyjeta, Zaktad zostanie rozliczony natychmiastowo. tgczna kwota wyptacona
Uzytkownikowi zostanie wy$wietlona na przycisku CashOut.

5. Decyzja Uzytkownika o skorzystaniu z funkcji CashOut moze zosta¢ odrzucona na przyktad, gdy Zaktady zostang zawieszone lub kursy zostang zmienione przed zatwierdzeniem decyzji o
CashOut. Akceptacja decyzji o CashOut nie jest natychmiastowa. Jezeli decyzja Uzytkownika o CashOut nie jest pomysina, na ekranie pojawi sie wiadomos¢ z powodem odrzucenia decyzji
oraz opcjonalnie nowg propozycjg CashOut.

6. CashOut nie moze by¢ tgczony z jakakolwiek promocjg, a Zaktady rozliczone dzieki CashOut nie sg liczone do obrotu jakiejkolwiek z ofert promocyjnych.
7. Uzytkownicy, ktérzy dokonajg petnego CashOut Zaktadu, nie bedg uprawnieni do skorzystania z funkcji Multi+.

8. Zastrzega sie prawo do uniewaznienia rozliczenia CashOut, jezeli Zaktady zostang btednie rozliczone (w wyniku btedu cztowieka lub btedu technicznego). W przypadku uniewaznienia
rozliczenia CashOut, Zaktad zostanie ponownie rozliczony, jak Zaktad bez opcji CashOut.

9. Zastrzega sie prawo do zawieszenia lub wytgczenia opcji CashOut. Zawieszenie badZ wytaczenie opcji CashOut nastepuje poprzez publikacje odpowiedniego Komunikatu.
10. Zastrzega sie prawo do przyjecia lub odrzucenia Zaktadu postawionego na dowolny sport, konkurencje lub Zaktadu wchodzacego w sktad CashOut.

11. Komunikat obowigzuje od dnia 1 lipca 2019 r.

Komunikat nr 04/2019 - szczeg6towe zasady zaktadéw

Na podstawie Regulaminu urzgdzania zaktadéw wzajemnych przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, szczegétowe informacje i warunki dotyczace oferty
Zaktaddw znajdujg sie w zaktadce ,Szczegétowe zasady zaktaddw”.

Komunikat nr 05/2019 - maksymalna kwota wygranych

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl (,Regulamin”), maksymalng kwote wygranych dla Zaktadéw
zawartych na Kontach Tymczasowych ustala sie na 2,279.99 zt (stownie: dwa tysigce dwiescie siedemdziesiat dziewiec ztotych dziewiecdziesigt dziewiec groszy) (,Kwota”").

2. Zawarcie zaktadu na Koncie Tymczasowym mozliwe jest wytacznie w przypadku, gdy kwota potencjalnej wygranej, obliczona zgodnie z zasadami okre$lonymi w punkcie 12 Regulaminu,
nie przekracza wartosci Kwoty.

3. Ograniczen okreslonych w 8 1. oraz § 2. nie stosuje sie do Zaktadéw zawieranych na Kontach Statych.

4. Komunikat obowigzuje od dnia 26 sierpnia 2019 r.

Komunikat nr 02/2020 - minimalna kwota wptaty (karty kredytowe) (odwotany)

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, minimalng kwote wptaty na Konto przy pomocy karty
kredytowej ustala sie na 1 (stownie: jeden) ztotych.

2. Komunikat obowigzuje od dnia 10 lutego 2020 r.

Komunikat nr 01/2022 - MyCombi

1. Na podstawie Regulaminu urzgdzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, niniejszym ustala sie szczegétowe zasady dotyczace zaktadéw
wzajemnych dostepnych w ramach oferty MyCombi (dalej ,Oferta”).

2. Oferta daje uzytkownikom mozliwos¢ zbudowania spersonalizowanego zaktadu wzajemnego na wydarzenie sportowe dostepne w Ofercie, poprzez potaczenie do dziesieciu (10) zdarzer
w ramach jednego kuponu.

3. Uzytkownik ma mozliwos$¢ aktywowania Oferty bezposrednio na stronie dotyczacej wydarzenia sportowego objetego Oferta.

4. W przeciwieristwie do zaktadéw wielokrotnych, w ktérych kurs zaktadu wzajemnego stanowi iloczyn kurséw poszczegdlnych wydarzen objetych tymze zaktadem wzajemnym, kurs
zaktadu wzajemnego dostepnego w ramach Oferty obliczany jest automatycznie za pomoca algorytmu. Uzytkownik odpowiedzialny jest za zatwierdzenie kursu proponowanego w ramach
Oferty.

5. Zasady dotyczace mozliwosci skorzystania z Oferty oraz jej warunki, w tym te dotyczace sportéw, zawodéw, zaktadéw przedmeczowych, zaktadéw na zywo, stawek i maksymalnych
kurséw, okreslane sa przez BEM Operations Limited (dalej ,Betclic”) dla kazdego zaktadu wzajemnego dostepnego w ramach Oferty.

6. Betclic moze zmodyfikowac¢ zasady dotyczgce mozliwosci skorzystania z Oferty, zawiesi¢ lub wycofa¢ Oferte, bez wplywu na zaktady wzajemne, ktére zostaty przyjete i rozliczone w
ramach Oferty.

7. Oferta moze byc¢ tgczona z innymi ofertami (Misje, freebety) na zasadach okreslonych przez Betclic.

8. Uzytkownik akceptuje, ze niektére zdarzenia nie wchodza w sktad Oferty, w szczegélnosci w przypadku, gdy nie s one kompatybilne z innymi zdarzeniami wybranymi przez uzytkownika:
Przyktad
Uzytkownik chce zawrzec zaktad wzajemny w ramach Oferty na nastepujgce zdarzenia:

2 of 86


http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/
http://www.betclic.pl/

BetCIiC GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

Zwyciezca meczu (Manchester City)

BTTS (Tak)

Doktadny wynik meczu (2-0)

Ostatnie dwa zdarzenie nie s kompatybilne.

9. W przypadku, gdy wszystkie zdarzenia objete kuponem zostang wytypowane trafnie, zaktad wzajemny zawarty w ramach Oferty zostanie rozliczony jako zwycieski, a wygrana obliczona
zgodnie ze spersonalizowanym kursem. W przypadku, gdy jedno ze zdarzen objetych kuponem zostanie wytypowane nietrafnie, zaktad wzajemny zawarty w ramach Oferty zostanie
rozliczony jako przegrany. W przypadku, gdy jedno ze zdarzen objetych kuponem zostanie anulowane, z jakiejkolwiek przyczyny, zaktad wzajemny zawarty w ramach Oferty zostanie
anulowany, bez wzgledu na wynik pozostatych zdarzen objetych kuponem.

10. Zaktady wzajemne w ramach Oferty traktowane sg jak zaktady pojedyncze.

11. Zaktady wzajemne zawierane w ramach Oferty mogg by¢ taczone z innymi zdarzeniami. Do zaktadéw tych stosuje sig zasady zaktadéw wielokrotnych. W przypadku, gdy zdarzenie na
zawartym kuponie wchodzace w sktad Oferty zostanie anulowane, kurs zaktadu wielokrotnego wyniesie 1.00, tak jak ma to miejsce w przypadku zaktadéw wielokrotnych.

Przyktad:

Uzytkownik zawiera zaktad wzajemny o stawce 10 zt na zaktad tgczony zawierajacy trzy (3) zdarzenia:
Mecz A o kursie 2.00

Mecz B o kursie 1.5

Mecz C (w ramach Oferty) o kursie 4.00

Wygrana to 10 zt x (2.00 x 1.5 x 4.00) = 120 zt.

Jedno ze zdarzert w ramach Meczu C zostaje anulowane, caty zaktad w ramach Oferty zostaje anulowany. Kurs koricowy obliczony zostanie w nastepujgcy sposéb:
Mecz A o kursie 2.00

Mecz B o kursie 1.5

Mecz C (w ramach Oferty) uznany po kursie 1.00

Wygrana to 10 zt x (2.00 x 1.5 x 1.00) = 30 zk.

12. Oferta nie taczy sie z zaktadami systemowymi.

13. Opcja Cash Out nie ma zastosowania do Oferty. Mozliwos$¢ aktywowania opcji Cash Out jest tym samym niedostgpna w ramach Oferty, jak réwniez w ramach zaktadéw taczonych, w
ktérych sktad wchodzg zaktady wzajemne dostepne w ramach Oferty.

14. Opcja Multi+ nie ma zastosowania do Oferty, zgodnie z zasadami okre$lonymi powyzej.
15. Komunikat obowigzuje od dnia 5 wrze$nia 2022 r.
Aneks do Komunikatu nr 01/2022

Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl zmianie, celem doprecyzowania, ulegajg szczegétowe zasady
dotyczgce zaktadéw wzajemnych dostepnych w ramach oferty MyCombi. Tym samym z dniem 14/10/2022 pazdziernika 2022 r. Komunikat nr 01/2022 obowigzuje w ksztatcie okreslonym
ponizej.

1. Na podstawie pkt 8.9. oraz pkt 13.5. Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, niniejszym ustala sie szczegétowe zasady
dotyczgce zaktadéw wzajemnych dostepnych w ramach oferty MyCombi (dalej ,Oferta”).

2. Oferta daje uzytkownikom mozliwos¢ zbudowania spersonalizowanego zaktadu wzajemnego na wydarzenie sportowe dostepne w Ofercie, poprzez potaczenie do dziesigciu (10) zdarzen
w ramach jednego kuponu.

3. Uzytkownik ma mozliwos¢ skorzystania z Oferty bezposrednio na podstronie dotyczacej wydarzenia sportowego objetego Oferta.

4. W przeciwienistwie do zaktadéw wielokrotnych, w ktérych kurs zaktadu wzajemnego stanowi iloczyn kurséw poszczegdlnych wydarzen objetych tymze zaktadem wzajemnym, kurs
zaktadu wzajemnego dostepnego w ramach Oferty obliczany jest automatycznie za pomocg algorytmu. Uzytkownik odpowiedzialny jest za zatwierdzenie kursu proponowanego w ramach
Oferty.

5. Dostepnosc oraz zakres zdarzer objetych Ofertg oraz jej warunki, w tym te dotyczace sportdw, zawodoéw, zaktadéw przedmeczowych, zaktadéw na zywo, stawek i maksymalnych kurséw,
okreslane sa przez BEM Operations Limited (dalej ,Betclic”).

6. Betclic moze zmodyfikowac zakres zdarzeri sportowych objetych Oferta, zawiesi¢ lub wycofa¢ Oferte, bez wptywu na zaktady wzajemne, ktére zostaty uprzednio przyjete w ramach
Oferty.

7. Oferta moze by¢ taczona z innymi ofertami (Misje, freebety) na zasadach okres$lonych przez Betclic.

8. Uzytkownik akceptuje, ze niektére zdarzenia nie wchodzg w sktad Oferty, w szczegélnosci w przypadku, gdy nie s one kompatybilne z innymi zdarzeniami wybranymi przez uzytkownika:
Przyktad

Uzytkownik chce zawrzec zaktad wzajemny w ramach Oferty na nastepujgce zdarzenia:

Zwyciezca meczu (Manchester City)

Obie druzyny strzelg bramke (Tak)

Doktadny wynik meczu (2-0)

Ostatnie dwa zdarzenie nie s kompatybilne.

9. W przypadku, gdy wszystkie zdarzenia objete kuponem zostana wytypowane trafnie, zaktad wzajemny zawarty w ramach Oferty zostanie rozliczony jako zwycieski, a wygrana obliczona
zgodnie ze spersonalizowanym kursem. W przypadku, gdy co najmniej jedno ze zdarzen objetych kuponem zostanie wytypowane nietrafnie, zaktad wzajemny zawarty w ramach Oferty
zostanie rozliczony jako przegrany. W przypadku, gdy co najmniej jedno ze zdarzen objetych kuponem zostanie anulowane, z jakiejkolwiek przyczyny, zaktad wzajemny zawarty w ramach
Oferty zostanie anulowany, bez wzgledu na wynik pozostatych zdarzen objetych kuponem.

10. Zaktady wzajemne zawierane w ramach Oferty mogg by¢ taczone z innymi zdarzeniami. Do zaktadéw tych stosuje sig zasady zaktadéw wielokrotnych. W przypadku, gdy zdarzenie na
zawartym kuponie wchodzace w sktad Oferty zostanie anulowane, kurs czesci sktadowej kuponu zawartej w ramach Oferty wyniesie 1.00.

Przyktad:

Uzytkownik zawiera zaktad wzajemny o stawce 10 zt na zaktad tgczony zawierajacy trzy (3) zdarzenia:
Mecz A o kursie 2.00

Mecz B o kursie 1.5

Mecz C (w ramach Oferty) o kursie 4.00

Wygrana to (10 zt x wskaZznik) x (2.00 x 1.5 x 4.00) = 105,60 zt.

Jedno ze zdarzert w ramach Meczu C zostaje anulowane, caty zaktad w ramach Oferty zostaje anulowany. Kurs koricowy obliczony zostanie w nastepujgcy sposéb:
Mecz A o kursie 2.00

Mecz B o kursie 1.5

Mecz C (w ramach Oferty) uznany po kursie 1.00

Wygrana to (10 zt x wskaznik) x (2.00 x 1.5 x 1.00) = 26,40 zt.

11. Oferta nie taczy sie z zaktadami systemowymi.

12. Opcja Cash Out nie ma zastosowania do Oferty. Mozliwos$¢ aktywowania opcji Cash Out jest tym samym niedostgpna w ramach Oferty, jak réwniez w ramach zaktadéw taczonych, w
ktérych sktad wchodzg zaktady wzajemne dostepne w ramach Oferty.

13. Opcja Multi+ nie ma zastosowania do Oferty. Mozliwo$¢ aktywowania opcji Multi+ jest tym samym niedostepna w ramach Oferty, jak réwniez w ramach zaktadéw taczonych, w ktérych
sktad wchodzg zaktady wzajemne dostepne w ramach Oferty.
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Komunikat nr 01/2023 - Anuluj Zaktad

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl (,Regulamin”), niniejszym ustala sie dodatkowe okolicznosci,
ktére moga stanowi¢ podstawe anulowania Zaktadow.

2. Po zawarciu Zaktadu, Uzytkownik uzyskuje mozliwo$¢ anulowania nierozliczonego Zaktadu zgodnie z nastepujgcymi warunkami:
a. anulowanie Zaktadu nastepuje w ciggu pierwszych 2 minut liczonych od momentu zawarcia Zaktadu;

b. anulowanie dotyczy Zaktadu przedmeczowego, z wytagczeniem Zaktaddw na zywo;

c. anulowanie dotyczy wydarzenia lub wydarzen, ktére nadal dostepne sa w ofercie.

d. Uzytkownik nie anulowat juz Zaktau, ktéry zawierat:

i. dowolny wybér dotyczacy tego samego meczu; przyktadowo, jezeli Zaktad na zwyciestwo Piasta z Lechem zostanie anulowany, nie bedzie mozliwym anulowanie Zaktadu na zwycigstwo
Lecha z Piastem; lub

ii. jakikolwiek wybér dotyczacy wyniku koricowego odnoszgcego sie do tych samych rozgrywek (zaktady dtugoterminowe); przyktadowo, jezeli Zaktad na zwyciestwo Piasta w sezonie
ligowym zostanie anulowany, nie bedzie mozliwym anulowanie Zaktadu na Grosickiego jako zdobywce najwigkszej liczby bramek w sezonie ligowym.

e. Uzytkownik nie osiggnat limitu, o ktérym mowa w pkt 3 ponizej.

3. Uzytkownik ma mozliwo$¢ anulowania do 5 Zaktadéw w okresie 24 godzin liczonych od momentu odwiedzenia przez Uzytkownika zaktadki ,Moje Kupony” dostepnej na Stronie
Internetowej.

4. Uzyte w niniejszym Komunikacie wyrazenia pisane wielkg litera, ktére nie zostaty odmiennie zdefiniowane, maja znaczenie nadane im w Regulaminie.

5. Niniejszy komunikat wchodzi w zycie dnia 06/07/2023 r.

Komunikat nr 02/2023 - Edytuj Zaktad

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, minimalny kurs kazdego ze zdarzen, ktére moze zosta¢ dodane
do zawartego Zaktadu w ramach mozliwo$¢ edytowania zawartych Zaktadéw, okresla sie na 1.10.

2. Komunikat obowigzuje od dnia 13 wrze$nia 2023 r.

Komunikat 01/2024 - minimalna kwota wptaty

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadow przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, minimalng kwote wptaty na Konto ustala sie na 2 (dwa) ztote.
2. Tym samym moc tracg postanowienia Komunikatu nr 01/2019.

3. Komunikat obowiazuje od dnia 14 czerwca 2024 r.

Komunikat nr 02/2024 - Bezpieczny Wynik

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem Strony, niniejszym ustala sie szczegdtowe zasady dotyczace rozliczania Zaktadéw w ramach oferty
Bezpieczny Wynik (dalej ,Oferta”).

2. Oferta polega na mozliwosci rozliczenia jako wygranego Zaktadu na zdarzenie przed jego zakoriczeniem i bez wzgledu na jego wynik koricowy.

3. Oferta dostepna jest na Zaktady zawarte na zdarzenia dotyczace zwyciezcy meczu rozgrywanego w ramach Mistrzostw Europy w pitce noznej UEFA EURO 2024 (dalej ,Mecz").

4. Do Oferty kwalifikuja sie przedmeczowe Zaktady pojedyncze, wielokrotne oraz takze systemowe, przy czym zawarty kupon moze réwniez zawiera¢ Zaktady na zdarzenia nieobjete Oferta.
5. W zwigzku z Ofertq, Zaktad zawarty na zdarzenie rozliczony zostanie jako wygrany w przypadku, gdy facznie spetnione zostang nastepujgce warunki:

a. Zaktad zawarty zostat na zdarzenie, o ktérym mowa w pkt 3 powyzej;

b. wskazany przez Uzytkownika zwyciezca Meczu, w dowolnym momencie regulaminowego czasu gry, facznie z czasem doliczonym przez sedziego, uzyskat przewage przynajmniej dwéch
(2) bramek.

6. Zawarcie Zaktadu w ramach Oferty nie wptywa na oferowany kurs, a tym samym na wysokos¢ potencjalnej wygranej.
7. Zawarte Zaktady, w tym na poszczegdlne zdarzenia, ktére zostaty anulowane, nie bedg brane pod uwage.
8. Skorzystanie z Oferty mozliwe jest zaréwno przy wykorzystaniu przez Uzytkownika srodkdéw pochodzacych z wptat, jaki i dostepnych dla Uzytkownika $rodkéw bonusowych (freebet).

9. W zakresie nieuregulowanym w niniejszym Komunikacie, do rozliczenia Zaktadéw zawartych w ramach Oferty zastosowanie majg Szczegdtowe informacje oraz warunki dotyczace oferty
zaktadéw opublikowane w zwigzku z Komunikatem nr 04/2019 dostepnym na Stronie.

10. Mozliwo$¢ skorzystania z Oferty odbywa sie poprzez zawarcie zaktadu na zdarzenia objete Oferta.

11. Oferta nie taczy sie z opcjami MyCombi, Cashout, Anuluj Zaktad oraz Super Kursy.

12. Oferta obowigzuje od dnia 14.06.2024 r. do dnia 14.07.2024 r.

13. Wszelkie zmiany do niniejszego Komunikatu wprowadzone zostang po uprzednim poinformowaniu o nich Uzytkownikéw.

14. Komunikat obowigzuje od dnia 14.06.2024 r.

Komunikat nr 03/2024 - minimalna kwota wptaty (karty kredytowe)

1. Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl, minimalng kwote wptaty na Konto przy pomocy karty
kredytowej ustala sie na 2 (dwa) ztote.

2. Tym samym moc tracg postanowienia Komunikatu nr 02/2020.

3. Komunikat obowigzuje od dnia 11 lipca 2024 r.
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INFORMACJA NA PODSTAWIE USTAWY PPPiFT

Informacja dla klientéw BEM OPERATIONS LIMITED

Stosownie do art. 34 ust. 5 ustawy z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz finansowaniu terroryzmu (,ustawa”), niniejszym informujemy o obowigzkach BEM
Operations Limited jako instytucji obowigzanej prowadzacej dziatalno$¢ w zakresie zaktadéw wzajemnych w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (,BEM”)
oraz przekazujemy informacje o przetwarzaniu Paristwa danych osobowych.

Niniejsza informacja udzielona zostata niezalezne od obowigzku informacyjnego, do ktérego zrealizowania zobowigzany jest BEM jako administrator danych osobowych klientéw na
podstawie Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE ( ,,RODO").

Srodki bezpieczenstwa finansowego

BEM jako instytucja obowigzana stosuje wobec swoich klientéw $rodki bezpieczenstwa finansowego, rozpoznaje ryzyko prania pieniedzy oraz finansowania terroryzmu zwigzane ze
stosunkami gospodarczymi lub z transakcjg okazjonalng oraz ocenia i dokumentuje poziom rozpoznanego ryzyka.

Srodki bezpieczenstwa finansowego stosowane przez BEM, na podstawie art. 34 ustawy, obejmuja w szczegdlnosci identyfikacje klienta oraz weryfikacje jego tozsamosci, ocene stosunkéw
gospodarczych oraz biezgce monitorowanie stosunkéw gospodarczych klienta.

BEM dokumentuje zastosowane $rodki bezpieczenstwa finansowego oraz wyniki biezacej analizy przeprowadzanych transakgji. Na zagdanie uprawnionych organéw, BEM zobowigzany jest
wykazac, ze przy uwzglednieniu poziomu rozpoznanego ryzyka prania pieniedzy oraz finansowania terroryzmu zwigzanego z danymi stosunkami gospodarczymi lub transakcja okazjonalng
zastosowat odpowiednie $rodki bezpieczeristwa finansowego.

Na potrzeby stosowania $rodkéw bezpieczenstwa finansowego BEM przetwarza informacje zawarte w dokumentach tozsamosci klienta i osoby upowaznionej do dziatania w jego imieniu
oraz sporzadza ich kopie.
Identyfikacja klienta polega na ustaleniu nastepujacych danych w przypadku osoby fizycznej:

1. imienia i nazwiska;

2. obywatelstwa;

3. numeru Powszechnego Elektronicznego Systemu Ewidencji Ludnosci (PESEL) lub daty urodzenia - w przypadku gdy nie nadano numeru PESEL, oraz panstwa urodzenia;
4. serii i numeru dokumentu stwierdzajacego tozsamos¢ osoby;

5. adresu zamieszkania - w przypadku posiadania tej informacji przez BEM;

6. nazwy (firmy), numeru identyfikacji podatkowej (NIP) oraz adresu gtéwnego miejsca wykonywania dziatalnosci gospodarczej - w przypadku osoby fizycznej prowadzacej dziatalnos¢
gospodarczg.

Identyfikacja osoby upowaznionej do dziatania w imieniu klienta obejmuje ustalenie danych, o ktérych mowa w pkt 1 - 4 powyzej.

Weryfikacja tozsamosci klienta oraz osoby upowaznionej do dziatania w jego imieniu nastepuje przed nawigzaniem stosunkéw gospodarczych lub przeprowadzeniem transakcji
okazjonalnej i polega na potwierdzeniu posiadanych danych identyfikacyjnych na podstawie dokumentéw stwierdzajgcych tozsamos¢ osoby fizycznej oraz informacji pochodzacych z
innego wiarygodnego i niezaleznego zrédta.

Osoby zajmujgce eksponowane stanowisko polityczne (PEP)

BEM wdraza procedury oparte na analizie ryzyka, w celu ustalenia czy klient nie jest osobg zajmujacg eksponowane stanowisko polityczne (PEP).

W przypadku ustalenia, ze dany klient jest osobg zajmujacg eksponowane stanowisko polityczne, BEM stosuje wobec takich oséb odpowiednie $rodki bezpieczenstwa finansowego oraz
uzyskuje akceptacje kadry kierowniczej wyzszego szczebla na nawigzanie lub kontynuacje stosunkéw gospodarczych z takim klientem, stosuje odpowiednie $rodki w celu ustalenia Zrédta
majatku klienta i Zrédta pochodzenia wartosci majatkowych pozostajgcych w jego dyspozycji oraz intensyfikuje stosowanie srodkéw bezpieczerstwa obejmujgcych biezgce monitorowanie
stosunkéw gospodarczych.

W okresie od dnia zaprzestania zajmowania przez osobe eksponowanego stanowiska politycznego do dnia ustalenia, ze nie wigze sie z tg osobg wyzsze ryzyko, jednak nie krécej niz przez
12 miesiecy, BEM stosuje wobec takiej osoby $rodki uwzgledniajace to ryzyko.

5 of 86



Betclic GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

PROMOCJE

REGULAMIN OFERTY MULTI+ (OFERTA ZAWIESZONA Z DNIEM 11 MARCA 2024 .)

1. Niniejszy regulamin akcji promocyjnej ,Multi+" (Regulamin) powinien by¢ stosowany w potaczeniu z Regulaminem urzgdzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem strony
internetowej www.betclic.pl (Strona), Komunikatami publikowanym przez Betclic oraz Ogélnymi Warunkami.

2. Promocja kierowana jest do Uzytkownikdw, ktérzy posiadaja aktywne Konto na Stronie.

3. Multi+ jest rodzajem bonusu, ktéry dodawany jest do wygranych w zaktadach wielokrotnych sktadajacych sie z minimum 5 zaktadéw sktadowych postawionych w wybranych
wydarzeniach sportowych. Bonus przyznawany jest jako procentowa czes¢ wygranych netto w zaktadzie wielokrotnym w stosunku do liczby kwalifikujacych sie wyboréw w tym zaktadzie.
Bonus przyznawany jest w formie $rodkéw przypisywanych do Konta Uzytkownika i nie podlega dodatkowym warunkom obrotu. Bonus Multi+ przyznawany jest przy obstawianiu
wybranych zaktadéw/zdarzen, przy ktérych pojawia sig opcja Multi+. Wysoko$¢ przyznanego bonusu ustalana jest zgodnie z ponizszg tabelg. Tabela przedstawia procentowe wygrane, ktére
Uzytkownik moze zdoby¢ korzystajgc z promocji Multi+.

Liczba wydarzen na kuponie AKO : MULTI+

© mmmmm *8%
© mmmmmm 7%
© nmmmmmm +10%
© 1ImmmmMmMM +12%
© MMM +15%
© MMM +20%
© NN +25%
L= DD I +30%
© MMM +40%
© MMM +80%
© MMM +60%
© 1M +70%
© MMM +80%
© MMM +90%
© MMM +100%
© MMM+ 110%
Q© MMM +120%

4. Do promocji Multi+ wliczajg sie zaktady przedmeczowe i ,na zywo" na wszystkie dyscypliny, zawody i imprezy sportowe, w ktérych minimalne kursy kazdego zdarzenia wynosza: 1,20.

5. Kupony zakfadéw objetych promocjg Multi+ zawierajg wszystkie informacje dotyczace oferowanego bonusu. Zaktady objete promocjg widoczne sg takze na Stronie po zastosowaniu
dostepnej funkdji filtrowania.

6. Jezeli wybrane zaktady zostang anulowane i/lub przetozone, do promocji Multi+ wliczone zostang pozostate zaktady rozliczone jako wygrane, do ktérych doliczona zostanie procentowa
cze$¢ tych wygranych netto. Jezeli pozostatych rozliczonych jako wygranych zaktadéw bedzie mniej niz jest to wymagane do objecia promocjg Multi+ bonus nie zostanie przyznany. Na
przyktad, w przypadku zaktadu wielokrotnego sktadajgcego sie z 6 meczéw z 5 zwycieskimi zaktadami i 1 przetozonym meczem, funkcja Multi+ zostanie zastosowana dla 5 wygranych
meczoéw. Jezeli w zaktadzie wielokrotnym bedzie wigcej anulowanych i/lub przetozonych meczéw niz jest to wymagane do przyznania bonusu, bonus nie zostanie przyznany.

7. W przypadku wyboru przez Uzytkownika 5 zaktadéw kwalifikujgcych sie do promocji Multi+ i innych zaktadéw niekwalifikujgcych sie do promocji Multi+ , bonus zostanie policzony
poprzez pomnozenie procentowej czesci wygranych netto dla 5 zaktaddw z ich kursami i dodanie tego wyniku do tgcznych kurséw (wszystkie 5+X kurséw pomnozone przez siebie).

8. Do promogji Multi+ nie wliczaja sie zaktady systemowe, zaktady z oferty "Super Kursy" oraz zaktady z oferty na mieszane sztuki walk (MMA) w tym wydarzenia federacji FAME MMA.
9. Uzytkownikowi moze zosta¢ przyznany bonus Multi+ w wysokosci nie wyzszej niz 10 000 PLN.

10. Betclic zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w tym objetych promocjg Multi+ zaktadéw i/lub wydarzen, sposobu oznaczania wydarzenr objetych promocjg Multi+ oraz sposobu
naliczania bonusu Multi+ w zaktadach przedmeczowych i na zywo.

11. Betclic zastrzega sobie réwniez prawo do limitowania promocji Multi+ w stosunku do poszczegélnych Uzytkownikéw, wedtug wtasnego uznania, w tym prawo do zmiany, anulowania lub
odmoéwienia przyznania bonusu Multi+ . Skorzystanie z przystugujacych Betclic praw nie moze narusza¢ uprzednio nabytych przez Uzytkownika praw. Opcja Multi+ obowigzuje od dnia
01.07.2019 do daty jej zakonczenia przez Betclic.

REGULAMIN OGOLNY "FREEBET"

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejszy regulamin okresla ogdlne warunki udziatu i przeprowadzania akcji promocyjnych, w ktérych nagroda sa srodki bonusowe przyznawane w formie tzw. darmowego zaktadu lub
inaczej freebet (,Promocja”).

1.2. Organizatorem Promogji jest spétka BEM Operations Limited z siedzibg przy Level 3, Tagliaferro Business Center, Gaiety Lane, Sliema, SLM1551 Malta, wpisana do Maltanskiego
Rejestru Spétek pod numerem C70387, o kapitale zaktadowym 4,000.000,00 EUR ("Betclic").

1.3. Promocja odbywa sie na stronie internetowej www.betclic.pl, przy uzyciu subdomeny m.betclic.pl w przypadku korzystania z urzadzer przeno$nych oraz w aplikacji mobilnej Betclic
(tacznie ,Strona”), na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz warunkach kazdorazowo okreslonych dla kazdej Promogji (,Warunki Szczegétowe”), a takze w potaczeniu z
Regulaminem urzadzania zaktaddw przez sie¢ Internet za posrednictwem Strony (,Regulamin”), komunikatami opublikowanymi na podstawie Regulaminu oraz ogélnie obowigzujgcymi
przepisami prawa.
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2. WARUNKI UCZESTNICTWA

2.1. W Promogji udziat wzig¢ mogg wytacznie osoby, ktére:

2.1.1. zarejestrowaty konto uzytkownika zgodnie z Regulaminem (,Konto");

2.1.2. spetnity warunki opisane w Warunkach Szczegétowych.

3. ZASADY ORAZ PRZEBIEG PROMOC]I

3.1. Freebet:

3.1.1. przyznawany jest w wysokosci i na zasadach okreslonych w Warunkach Szczegétowych;

3.1.2. wyptacany jest na osobne saldo dostepne na Koncie;

3.1.3. nie podlega wyptacie;

3.1.4. nie moze zostac¢ wykorzystany w celu zawarcia zaktadéw na symulowane gry karciane dostepne na Stronie.

3.2. W przypadku braku aktywnosci, trwatego lub czasowego zawieszenia lub zamkniecia Konta, wszystkie przyznane freebety zostang usuniete z Konta.
3.3. Brak aktywnosci, o ktérej mowa w pkt 3.2 powyzej, dotyczy sytuacji, w ktérej spetnione zostaty nastepujace warunki:

3.3.1. uzytkownik nie logowat sig na Konto przez co najmniej 180 kolejnych dni;

3.3.2. uzytkownik nie posiada oczekujacych zaktadow;

3.3.3. freebet nie zostat przyznany uzytkownikowi w ciggu ostatnich 30 dni.

3.4. Do zaktadéw zawartych przy wykorzystaniu freebetéw stosuje sie wskaznik o wartosci 0.88, o ktérym mowa w Komunikacie nr 02/2019 opublikowanym na Stronie (,Wskaznik”).
3.5. Wszelkie wygrane pochodzgce z zaktaddw zawartych przy wykorzystaniu freebetéw zostang pomniejszone o wysoko$¢ stawki.

Przyktad:

e stawka: 20,00 zt x Wskaznik = 17,60 zt;
e kurs: 3.00;
e Wygrana: 17,60 zt x 3.00 - 17,60 zt = 35,20 zt.

3.6. Freebet moze zosta¢ wykorzystany wytacznie do zawarcia zaktaddw o tgcznym kursie nie nizszym niz 2.14.
3.7. Wygrane pochodzace z zaktadéw zawartych przy wykorzystaniu freebetéw moga zostac wyptacone.
3.8. Zawieranie zaktadow poprzez tgczenie srodkéw z salda pienieznego oraz salda freebetéw nie jest dozwolone.

3.9. Promocja trwa przez okres wskazany w Warunkach Szczegétowych lub do dnia jej wycofania przez Betclic, przy czym Betclic zastrzega sobie prawo do zawieszenia lub wycofania
Promocji w dowolnym momencie.

4. REKLAMACJE
4.1. Reklamacje dotyczace Promogji nalezy sktada¢ droga elektroniczng na adres e-mail: pomoc@betclic.pl.
4.2. Uzytkownik sktada reklamacje korzystajac z adresu e-mail zarejestrowanego na Koncie, z podaniem imienia, nazwiska, nazwy uzytkownika oraz powodu reklamacji.

4.3. Reklamacja rozpatrywana jest w ciggu 21 dni od daty jej wniesienia przez uzytkownika, a uzytkownik powiadamiany jest o decyzji Betclic w zwigzku ze ztozong reklamacjg drogg
elektroniczng na adres email.

5. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

5.1. Uzytkownik poprzez wziecie udziatu w Promocji wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych na potrzeby realizacji postanowien niniejszego regulaminu oraz Warunkéw
Szczegdtowych, w szczegdlnosci celem przyznania freebetdw.

5.2. Administratorem danych osobowych uzytkownikéw bioracych udziat w Promocji jest Betclic. Szczegétowe informacje dotyczace zakresu pozyskiwanych danych osobowych, celu a takze
sposobu ich przetwarzania oraz praw przystugujacych uzytkownikowi dostepne sg w polityce prywatnosci zamieszczonej na Stronie.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

6.1. Regulamin wchodzi w Zycie dnia 07.03.2022 r.
6.2. Freebetéw nie mozna taczy¢ z ofertg Multi+, opcjg cash-out oraz innymi ofertami i promocjami Betclic, chyba ze postanowiono inaczej.
6.3. Do freebetdw oferowanych przez Betclic stosuje sig zasady w zakresie okreslonym w pkt 3 powyzej, o ile Warunki Szczegdtowe nie stanowig inaczej.

6.4. W przypadku naduzycia ze strony uzytkownika, freebety oraz wygrane uzyskane przy ich wykorzystania zostang anulowane. Betclic zastrzega sobie prawo do zamknigcia Konta w takich
przypadkach.

ZALACZNIK DO REGULAMINU Z DNIA 11 MARCA 2024 R.

1. W pkt 3 regulaminu zatytutowanym ,Zasady oraz przebieg promocji” zmianie ulegt ppkt 3.5. w ten sposéb, ze uzyskat on nastepujgce brzmienie: Wszelkie wygrane pochodzace z
zaktadéw zawartych przy wykorzystaniu freebetéw zostang pomniejszone o wysoko$¢ stawki w wysokosci wptaconej przez uzytkownika.
Przyktad:

e stawka: 20,00 zt;
e kurs: 3.00;
¢ Wygrana to wynik nastepujgcego réwnania: (20,00 zt x Wskaznik) x 3.00 - 20,00 zt.

2. Zmiany wchodzg w zycie z dniem 11 marca 2024 r. i obowigzujg do dnia 14 kwietnia 2024 r. do godz. 23:59.
ZALACZNIK DO REGULAMINU Z DNIA 14 KWIETNIA 2024 R.

Niniejszym ustala sie, ze zmiany do regulaminu wprowadzone Zatgcznikiem z dnia 11 marca 2024 r. obowiazujg do ich odwotania.

REGULAMIN OFERTY POWITALNE)

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Organizatorem oferty powitalnej (,Oferta Powitalna”, ,Promocja”) jest spétka BEM Operations Limited z siedzibg przy Level 3, Tagliaferro Business Center, Gaiety Lane, Sliema, SLM1551
Malta, wpisana do Maltanskiego Rejestru Spétek pod numerem C70387, o kapitale zaktadowym 4.000.000,00 euro (,Betclic”).

1.2. Oferta Powitalna odbywa sie na stronie internetowej www.betclic.pl oraz przy uzyciu subdomeny m.betclic.pl w przypadku korzystania z urzadzen przenosnych, a takze w aplikacji
mobilnej Betclic (tacznie ,Strona”), na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie. Prawa i obowiazki uzytkownikéw oraz Betclic okreslone s3 réwniez w Regulaminie urzgdzania
zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem Strony (,Regulamin”) oraz komunikatach publikowanych na Stronie.
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1.3. Oferta Powitalna obowigzuje do dnia jej zakoriczenia przez Betclic. Betclic zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Oferty Powitalnej oraz zawieszenia lub wycofania Promocji w
dowolnym momencie.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA
2.1. Mozliwo$¢ udziatu w Ofercie Powitalnej podlega zapisom pkt 3. Regulaminu.

2.2. Oferta skierowana jest wytacznie do nowych uzytkownikéw, ktdrzy zarejestrowali konto uzytkownika na Stronie (,Konto”) zgodnie z pkt 4. Regulaminu w czasie obowigzywania Promocji
i obstawili pierwszy zaktad na Stronie zgodnie z warunkami okreslonymi ponizej.

3. ZASADY OFERTY POWITALNE]

3.1. W ramach Promocji, uzytkownik uprawniony jest do otrzymania nagrody w postaci jednorazowego bonusu w formie tzw. freebet, w wysokosci stawki pierwszego obstawionego zaktadu
o minimalnym kursie 1.14, o ile zaktad ten jest przegrany, pomnozonej przez warto$¢ wskaznika okreslonego na 0.88 zgodnie z Komunikatem nr 02/2019 dostepnym na Stronie
(,Wskaznik”), przy czym zaktad, o ktérym mowa powyzej, (i) nie moze zosta¢ zawarty na zdarzenia zwigzane z symulowanymi grami w karty, (ii) nie moze zosta¢ zawarty jako zaktad
systemowy. Kwota przyznanego bonusu dostepna jest jako osobne saldo na Koncie (,Saldo Bonusowe”).

3.2. Niezaleznie od wysokosci stawki pierwszego zaktadu obstawionego przez uzytkownika wysoko$¢ przyznawanego bonusu ograniczona jest do maksymalnej kwoty 200.00 ztotych.
3.3. Minimalna kwota wptaty na Konto zostata okre$lona w osobnym komunikacie opublikowanym na Stronie.

3.4. Aby skorzysta¢ z Oferty Powitalnej, uzytkownik musi dokona¢ wptaty przy uzyciu jednej z nastepujacych metod ptatnosci: karta debetowa/kredytowa, przelew bankowy, ptatnosci
natychmiastowe (P24), Skrill lub Paysafecard.

3.5. Przyznany freebet:

3.5.1. moze zosta¢ wykorzystany wytgcznie do zawarcia zaktadow o tgcznym kursie nie nizszym niz 2.14;

3.5.2. nie moze zostac¢ wykorzystany w celu zawarcia zaktadéw na symulowane gry karciane dostepne na Stronie.

3.6. Zawieranie zaktaddw poprzez taczenie Srodkéw z salda pienieznego oraz Salda Bonusowego nie jest dozwolone.

3.7. Wszelkie wygrane pochodzace z zaktaddw zawartych przy wykorzystaniu bonusu przyznanego w ramach Promogji zostang pomniejszone o wysoko$¢ stawki.
Przyktad:

e stawka: 20,00 zt x Wskaznik = 17,60 zt;
e kurs: 3.00;
e Wygrana: 17,60 zt x 3.00 - 17,60 zt = 35,20 zt.

3.8. Przyznany bonus:

3.8.1. nie podlega warunkom obrotu. Oznacza to, ze jezeli uzytkownik zawrze zwycieski zaktad przy uzyciu Srodkéw z Salda Bonusowego, wygrana przyznana zostanie na saldo pienigzne i
bedzie mogta zosta¢ wyptacona;

3.8.2. moze zosta¢ wykorzystany przez uzytkownika w dowolnym czasie, przy czym w przypadku braku aktywnosci, trwatego lub czasowego zawieszenia lub zamkniecia Konta, wszystkie
przyznane freebety zostang usuniete z Konta.

3.9. Brak aktywnosci, o ktérej mowa w ppkt 3.8.2 powyzej, dotyczy sytuacji, w ktérej spetnione zostaty nastepujace warunki:

3.9.1. uzytkownik nie logowat sie na Konto przez co najmniej 180 kolejnych dni;

3.9.2. uzytkownik nie posiada oczekujacych zaktadéw;

3.9.3. freebet nie zostat przyznany uzytkownikowi w ciggu ostatnich 30 dni.

4. REKLAMACJE

4.1. Reklamacje dotyczace Oferty Powitalnej nalezy sktadac¢ droga elektroniczng na adres email: kontakt@betclic.pl korzystajgc z adresu e-mail zarejestrowanego na Koncie.
4.2. Uzytkownik sktada reklamacje z podaniem imienia, nazwiska, nazwy Uzytkownika oraz powodu reklamacji.

4.3. Reklamacja rozpatrywana jest w ciggu 21 dni od daty jej wniesienia przez uzytkownika, a uzytkownik powiadamiany jest o decyzji Betclic w zwigzku ze ztozona reklamacjg drogg
elektroniczng na adres email, z ktérego zostata wystana reklamacja.

5. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

5.1. Uzytkownik poprzez wzigcie udziatu w Ofercie Powitalnej wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych na potrzeby realizacji postanowien niniejszego regulaminu, w
szczegblnosci przyznania jednorazowego bonusu.

5.2. Administratorem danych osobowych uzytkownikéw biorgcych udziat w Ofercie Powitalnej jest Betclic. Szczegétowe informacje dotyczgce zakresu pozyskiwanych danych osobowych,
celu a takze sposobu ich przetwarzania oraz praw przystugujacych uzytkownikowi dostepne sa w polityce prywatnosci zamieszczonej na Stronie oraz w aplikacji mobilnej.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

6.1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 07.03.2022r.
6.2. Freebetéw nie mozna taczyc¢ z ofertg Multi+, Super Kursy, opcja cash-out oraz innymi ofertami i promocjami Betclic, chyba ze postanowiono inaczej.
6.3. Oferta Powitalna przystuguje na jedng osobe, jedno gospodarstwo domowe, jeden adres IP, jedno urzgdzenie, jedng metode ptatnosci.

6.4. W przypadku podejrzenia naduzycia Oferty Powitalnej przez uzytkownika, bonus oraz wygrane uzyskane przy jego uzyciu, oraz wygrane z zaktadéw postawionych za srodki z pierwszej
wptaty, zostang anulowane. W przypadku wykrycia naduzycia, Betclic zastrzega sobie prawo do zamknigcia Konta.

ZALACZNIK DO REGULAMINU Z DNIA 11 MARCA 2024 R.
1. W pkt 3 regulaminu zatytutowanym ,Zasady oferty powitalnej” zmianie ulegt ppkt 3.1. w ten sposéb, ze uzyskat on nastepujace brzmienie:

W ramach Promogji, uzytkownik uprawniony jest do otrzymania nagrody w postaci jednorazowego bonusu w formie tzw. freebet, w wysokosci stawki pierwszego obstawionego zaktadu o
minimalnym kursie 1.14, o ile zaktad ten jest przegrany, przy czym zakfad, o ktérym mowa powyzej, (i) nie moze zosta¢ zawarty na zdarzenia zwigzane z symulowanymi grami w karty, (i) nie
moze zostac zawarty jako zaktad systemowy. Kwota przyznanego bonusu dostepna jest jako osobne saldo na Koncie (,Saldo Bonusowe”).

2. W pkt 3 regulaminu zatytutowanym ,Zasady oferty powitalnej” zmianie ulegt ppkt 3.2. w ten sposéb, ze uzyskat on nastepujgce brzmienie:
Niezaleznie od wysokosci stawki pierwszego zaktadu obstawionego przez uzytkownika, wysoko$¢ przyznawanego bonusu ograniczona jest do maksymalnej kwoty 50,00 ztotych.

3. W pkt 3 regulaminu zatytutowanym ,Zasady oferty powitalnej” zmianie ulegt ppkt 3.7. w ten sposéb, ze uzyskat on nastepujgce brzmienie:
Wszelkie wygrane pochodzace z zaktadéw zawartych przy wykorzystaniu bonusu przyznanego w ramach Promocji zostang pomniejszone o wysoko$¢ stawki. Przyktad:

e stawka: 20,00 zt;
e kurs: 3.00;
* wygrana to wynik nastepujacego réwnania: (20,00 zt x 3.00) - 20,00 zt.

4. Zmiany wchodzg w zycie z dniem 11 marca 2024 r. i obowiazuja do dnia 14 kwietnia 2024 r. do godz. 23:59.
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ZALACZNIK DO REGULAMINU Z DNIA 14 KWIETNIA 2024 R.

Niniejszym ustala sie, ze zmiany do regulaminu wprowadzone Zatgcznikiem z dnia 11 marca 2024 r. obowigzujg do ich odwotania.

REGULAMIN PROMOC]I "MISJE”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejszy regulamin okresla ogélne warunki udziatu i przeprowadzania akcji promocyjnych pod nazwa ,Misje”, w ktérych nagrodg sg $rodki bonusowe przyznawane w formie tzw.
darmowego zakfadu lub inaczej freebet (dalej ,Promocja”, ,Misja”).

1.2. Organizatorem Promogji jest spétka BEM Operations Limited z siedzibg przy Level 3, Tagliaferro Business Center, Gaiety Lane, Sliema, SLM1551 Malta, wpisana do Maltanskiego
Rejestru Spétek pod numerem C70387, o kapitale zakladowym 4,000.000,00 EUR (dalej "Betclic").

1.3. Promocje odbywaja sie na stronie internetowej www.betclic.pl, przy uzyciu subdomeny m.betclic.pl w przypadku korzystania z urzadzer przenosnych oraz w aplikacji mobilnej Betclic
(dalej tacznie ,Strona”), na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz jego zatacznikach oraz warunkach kazdorazowo okreslonych dla kazdej Misji (dalej ,Warunki Szczegdtowe”),
a takze w potaczeniu z Regulaminem urzgdzania zaktadéw przez sie¢ Internet za posrednictwem Strony (dalej ,Regulamin”), komunikatami opublikowanymi na podstawie Regulaminu,
Regulaminem Ogélnym Freebet oraz ogdInie obowigzujgcymi przepisami prawa.

WARUNKI UCZESTNICTWA

2.1. W Misjach udziat wzig¢ moga wytgcznie osoby, ktére:

2.1.1. zarejestrowaty konto uzytkownika zgodnie z Regulaminem (dalej ,Konto");

2.1.2. potwierdzity che¢ udziatu poprzez klikniecie przycisku ,Chce wzigé udziat” w zaktadce ,Misje” dostepnej na Stronie.
3. ZASADY ORAZ PRZEBIEG PROMOC]I

3.1. Betclic moze oferowac uzytkownikom spersonalizowane Misje.

3.2. Betclic zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Promocji w dowolnym momencie, przy czym zmiany te nie moga narusza¢ praw nabytych przez uzytkownikéw przed ich dokonaniem.
Zmiany zasad zostang zakomunikowane za posrednictwem Strony.

3.3. Betclic zastrzega sobie prawo do uniewaznienia Misji w przypadku awarii technicznej lub btedu, a takze do zawieszenia lub wycofania Promocji w dowolnym momencie, bez
powiadomienia, podania przyczyny lub uzasadnienia, przy czym zawieszenie lub wycofanie Promocji nie moze naruszac¢ praw nabytych przez uzytkownikéw przed ich dokonaniem.

3.4. Do Promocji kwalifikujg sie wytacznie zaktady:

3.4.1. zawarte po kliknieciu na przycisk ,Chce wzig¢ udziat”;

3.4.2. zawarte i rozliczone w czasie trwania Misji, przy czym czas pozostaty do korica danej Misji dostepny jest dla kazdej z nich osobno.

3.5. Warunki Szczegdtowe dostepne sg w zaktadce ,Misje” po kliknieciu na ikone ,?" przypisang do kazdej z Misji.

3.6. Jezeli Misja dotyczy konkretnego wydarzenia lub dyscypliny sportowej, brane pod uwage sg wytgcznie zaktady zawarte na wskazane wydarzenie lub dyscypline sportowa.
3.7. Zaktady wielokrotne, tzn. dotyczace wigcej niz jednego zdarzenia, zaliczane sg jako jeden kupon.

3.8. Kazdy zaktad pojedynczy lub wielokrotny moze pozwoli¢ na postep w kilku Misjach jednoczesnie, o ile spetnia on Warunki Szczegétowe.

3.9. Jezeli uzytkownik zawart wiecej niz jeden kupon spetniajgcy Warunki Szczegétowe, przy rozliczeniu Promocji pod uwage brany bedzie pierwszy z tychze kuponéw w kolejnosci
chronologicznej, z zastrzezeniem pkt 3.4. powyzej.

3.10. Zaktady zawarte za pomocg $rodkéw z salda freebet, w ramach oferty MULTI+, Super Kursy lub ,podwdjna szansa”, a takze zaktady rozliczone przy wykorzystaniu funkcji cashout, nie
kwalifikujg sie do Promocji.

3.11. Jedli wydarzenie zostanie przetozone i/lub zaktad na to wydarzenie zostanie anulowany, zaktad nie zostanie zakwalifikowany do udziatu w Misji.

3.12. Po spetnieniu wymagan okreslonych w Warunkach Szczegétowych nagrode w formie freebet nalezy odebra¢ w ciggu 35 dni potwierdzajac chec jej przyjecia w zaktadce ,Misje”. W
przypadku niedokonania potwierdzenia zgodnie z powyzszym przyznana nagroda przepada.

3.13. Przyznana nagroda nie moze zostac przekazana osobie trzeciej, nie podlega zmianom ani wymianie na ekwiwalent pieniezny lub rzeczowy.

3.14. Nagroda nie moze zostac przyznana uzytkownikowi, ktéry przed jej przyznaniem zdecydowat sie na zamkniecie konta uzytkownika.

4. SPECJALNE KATEGORIE MIS|] - BEZPIECZNY ZAKEAD, EKSTRA BEZPIECZNY ZAKELAD, RANKING MISTRZOW

4.1. Oferty Bezpieczny Zaktad oraz Ekstra Bezpieczny Zaktad, dostepne w ramach Promocji, dotyczg wytgcznie zaktadéw wielokrotnych.
4.2. Zasady okre$lone w pkt 2. oraz 3. powyzej majg zastosowanie réwniez do oferty Bezpieczny Zaktad, Ekstra Bezpieczny Zaktad oraz Ranking Mistrzéw.

4.3. W ramach oferty Bezpieczny Zaktad, uzytkownik otrzyma freebet w wysokosci okreslonej w Warunkach Szczegétowych w przypadku, gdy jedno ze zdarzen objetych kuponem okaze sie
przegrane.

4.4. W ramach oferty Ekstra Bezpieczny Zaktad, uzytkownik otrzyma freebet w wysokosci okreslonej w Warunkach Szczegétowych w przypadku, gdy kupon zostanie rozliczony jako
przegrany, niezaleznie od liczby zdarzen przegranych na kuponie.

4.5. W ramach oferty Ranking Mistrzéw, uzytkownik otrzyma freebet zgodnie z rankingiem, ktérego punktacja oraz pula nagréd zostang okreslone w Warunkach Szczegétowych Misji
dostepnej w ramach oferty ,Ranking Mistrzéow".

4.6. Dodatkowe informacje lub zasady dotyczace, w szczegdlnosci, nagréd oferowanych w ramach specjalnych kategorii Misji mogg by¢ publikowane w formie zatgcznikéw do niniejszego
regulaminu.

5. REKLAMACJE
5.1. Reklamacje dotyczace Promocji nalezy sktadac¢ drogg elektroniczng na adres e-mail: pomoc@betclic.pl.
5.2. Uzytkownik sktada reklamacje korzystajgc z adresu email zarejestrowanego na Koncie, z podaniem imienia, nazwiska, nazwy uzytkownika oraz powodu reklamacji.

5.3. Reklamacja rozpatrywana jest w ciggu 21 dni od daty jej wniesienia przez uzytkownika, a uzytkownik powiadamiany jest o decyzji Betclic w zwigzku ze ztozong reklamacja droga
elektroniczng na adres email.

6. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

6.1. Uzytkownik poprzez wziecie udziatu w Promocji wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych na potrzeby realizacji postanowien niniejszego regulaminu oraz Warunkéw
Szczegdtowych, w szczegdlnosci celem przyznania nagréd w postaci freebet.

6.2. Administratorem danych osobowych uzytkownikéw bioracych udziat w Promocji jest Betclic. Szczegdtowe informacje dotyczace zakresu pozyskiwanych danych osobowych, celu a takze
sposobu ich przetwarzania oraz praw przystugujacych uzytkownikowi dostepne sg w Polityce Prywatnos$ci zamieszczonej na Stronie.

7. POSTANOWIENIA KONCOWE
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7.1. Regulamin wchodzi w Zycie dnia 18.11.2022 r.

7.2. W przypadku naduzycia ze strony uzytkownika, nagrody w postaci freebet oraz wygrane uzyskane przy ich wykorzystania zostang anulowane. Betclic zastrzega sobie prawo do
zamkniecia Konta w takich przypadkach.

REGULAMIN PROMOC]I ,,BEZ PODATKU"”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejszy regulamin okresla warunki oferty promocyjnej organizowanej przez spétke BEM Operations Limited z siedzibg przy Level 3, Tagliaferro Business Center, Gaiety Lane, Sliema,
SLM1551 Malta, wpisang do Maltarskiego Rejestru Spétek pod numerem C70387, o kapitale zaktadowym 4.000.000,00 euro (dalej ,Betclic”), ktéra prowadzona jest pod nazwg ,Bez
Podatku” (dalej ,Promocja”).

1.2. Promocja prowadzona jest na stronie internetowej www.betclic.pl oraz przy uzyciu subdomeny m.betclic.pl w przypadku korzystania z urzadzers przenosnych, a takze w aplikacji
mobilnej Betclic (dalej fgcznie ,Strona”), na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie. Prawa i obowigzki uzytkownikdw oraz Betclic okreslone sg réwniez w Regulaminie urzadzania
zaktadow przez siec Internet za posrednictwem Strony (dalej ,Regulamin”), komunikatach publikowanych na Stronie, Regulaminie ,freebet” oraz Regulaminie oferty powitalnej.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA

2.1. Mozliwos¢ uczestnictwa w Promogji podlega zapisom pkt 3. Regulaminu.

2.2. Promocja skierowana jest do oséb, ktére zarejestrowaty konto uzytkownika na Stronie zgodnie z pkt 4. Regulaminu i zawarty zaktad, ktéry spetnia warunki opisane ponizej.
3. ZASADY PROMOC]I

3.1. Wygrana uzyskana przez uzytkownika z zaktadu kwalifikujgcego si¢ do Promocji zostanie powiekszona o 13,6%.

3.2. Promocja dotyczy zaktadéw pojedynczych i wielokrotnych, przedmeczowych oraz zawieranych ,na zywo”, z wytgczeniem zaktadoéw systemowych, zaktadéw oferowanych na
symulowane gry w karty oraz kuponéw zawierajgcych jakiekolwiek zaktady na zdarzenia wirtualne.

3.3. Dodanie do kuponu zdarzenia z oferty dotyczacej sportéw wirtualnych w ramach opcji edytowania zaktadéw nie jest mozliwe dla kuponéw, ktére zostaty wczedniej zakwalifikowane do
Promodgji.

3.4. Promocjg objete sg zaréwno zaktady zawarte przy wykorzystaniu srédkéw pochodzacych z wptat jak i freebet.

3.5. Wygrane, ktorych tgczna warto$¢ przekracza okreslony prawem limit, podlegajg opodatkowaniu podatkiem dochodowym od oséb fizycznych obliczanym na podstawie odrebnych
przepiséw.

3.6. Promocja udostepniona zostanie dnia 11 marca 2024 r. i trwac bedzie do dnia 14 kwietnia 2024 r. do godz. 23:59.
4. REKLAMACJE
Uzytkownikowi przystuguje prawo do wniesienia reklamacji w zwigzku z Promocjg na zasadach okreslonych w Regulaminie.

5. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

5.1. Uzytkownik, poprzez wzigcie udziatu w Promocji, wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych na potrzeby realizacji postanowien niniejszego regulaminu, w szczegélnosci
przyznania dodatkowych $rodkéw.

5.2. Administratorem danych osobowych uzytkownikéw bioracych udziat w Promocji jest Betclic. Szczegdtowe informacje dotyczgce zakresu pozyskiwanych danych osobowych, celu a takze
sposobu ich przetwarzania oraz praw przystugujacych uzytkownikowi dostepne sg w polityce prywatnosci zamieszczonej na Stronie.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

6.1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 11 marca 2024 r.

6.2. Betclic zastrzega sobie prawo do przedtuzenia czasu obowigzywania Promocji, w tym na zmienionych zasadach. W takiej sytuacji Promocja obowigzywac bedzie do odwotania, chyba ze
wskazano inaczej.

ZALACZNIK DO REGULAMINU PROMOC]I ,,BEZ PODATKU” Z DNIA 11 MARCA 2024 R.

1. Zgodnie z pkt 6.2. Regulaminu Promocji ,Bez Podatku”, Promocja udostepniona zostaje do odwotania.

2. Postanowienia niniejszego zatacznika wchodza w zycie z dniem 15 kwietnia 2024 r.
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SZCZEGOLOWE ZASADY ZAKLADOW

Na podstawie Regulaminu urzadzania zaktadéw wzajemnych przez sie¢ Internet za posrednictwem strony internetowej www.betclic.pl (dalej ,Regulamin”), niniejszym ustala sig
szczeg6towe informacje oraz warunki dotyczace oferty zaktadéw, ktére wchodzg w zycie z dniem 06/12/2023 r.

OFERTA ZAKEADOW

1. PODRODZAJE ZAKLADOW

Zaktad przedmeczowy: zaktad zawarty przed rozpoczeciem wydarzenia. Zaktady przedmeczowe przyjmowane sg w okreslonym przedziale czasowym, ktérym zazwyczaj jest czas przed
rozpoczeciem wydarzenia. Wszystkie zaktady przedmeczowe postawione po rozpoczeciu wydarzenia zostang anulowane.

Zaktad na zywo (live): zaktad zawarty po rozpoczeciu i w trakcie trwania wydarzenia. Zaktady na zywo moga zosta¢ zawarte w kazdym momencie trwania wydarzenia. Zaktady na zywo z
definicji podlegajg duzym wahaniom kurséw.

Zaktad na zawody: zaktad zawarty na wynik koricowy zawoddw. Zaktady te sg dostepne sa przed rozpoczeciem zawoddw w czasie ich trwania.

2. RODZAJE ZAKLADOW

2.1. Zaktad pojedynczy

Zaktad pojedynczy daje mozliwo$¢ zawarcia zaktadu na wynik jednego zdarzenia.

Jezeli zaktad jest wygrany, uzytkownik uzyskuje postawiong stawke pomnozong, w pierwszej kolejnosci, przez wskaznik a nastepnie okreslony dla tego zdarzenia kurs.
Jezeli zaktad jest przegrany, uzytkownik traci wptacong stawke.

Jezeli wydarzenie zostanie odwotane, kwota stawki zostaje zwrécona uzytkownikowi.

Mozliwa wygrana w zaktadzie pojedynczym obliczona zostanie jako iloczyn stawki, wskaznika oraz kursu, zgodnie z ponizszym algorytmem:

MW = (stawka x wskaznik) x kurs

Przyktad: Zaktad pojedynczy za 100 zt z kursem 1,5

MW: 100 zt x wskaznik x 1,5

Przyktad: zaktad na mecz pitki noznej PSG - Bordeaux z nastepujqcymi kursami: PSG 2.25 / Remis 3.00 / Bordeaux 3.25. Trzy mozliwe wybory: wygrana PSG (wybor 1), remis (wybdr X) lub wygrana
Bordeaux (wybdr 2). Stawka w wysokosci 10 zt na zwyciestwo PSG (wybor 1), ktérego kurs ustalono na 2,25. Jesli PSG wygra, uzyskana wygrana wyniesie (10 X 0.88) [0.88 = wskaznik] X 2,25= 19.80 z}.

2.2. Zaktad AKO (lub wielokrotny)

Zaktad AKO to zaktad sktadajacy sie z 2 do 30 selekgji.

Zaktad podwdjny:- zaktad podwdéjny to kombinacja 2 zdarzen. Oba zdarzenia muszg by¢ zwycieskie, aby zaktad okazat sie wygrany. Zaktad potréjny: zaktad potréjny to kombinacja 3
zdarzen. Wszystkie 3 zdarzenia muszg by¢ zwycieskie, aby zaktad okazat sie wygrany.

Zaktad poczwérny: zaktad poczwdrny to kombinacja 4 zdarzen. Wszystkie 4 zdarzenia muszq by¢ zwycieskie, aby zaktad okazat sie wygrany.

()

Zaktad 30-pozycyjny: zaktad 30-pozycyjny to kombinacja 30 selekcji. Wszystkie 30 selekcji musi by¢ zwycieskie, aby zaktad okazat sie wygrany.

W zaktadach AKO kursy na kazdg selekcje s3 mnozone, aby uzyska¢ potencjalng wygrana. Maksymalna stawka zaktadu nie jest okreslona.
Mozliwosci taczenia selekcji oraz kumulacji kurséw sg automatycznie wskazywane na kuponie przy dokonywaniu wyboru zdarzen.

Jezeli wszystkie zdarzenia okazg sie wygrane, uzytkownik uzyskuje postawiong stawke pomnozong, w pierwszej kolejnosci, przez wskaznik a nastepnie przez kurs na kazde z wybranych
zdarzen.

Jezeli ktérekolwiek z wybranych zdarzen okaze sie przegrane, uzytkownik traci wptacong stawke.

Jezeli zdarzenie na kuponie zawartym w ramach zaktadu AKO zostanie odwotane, jest ono uznawane za wygrane po kursie 1,00.

Mozliwa wygrana w zaktadzie wielokrotnym obliczona zostanie jako iloczyn stawki, wskaznika oraz kurséw, zgodnie z ponizszym algorytmem:
MW= (stawka x wskaznik) x iloczyn kurséw

Przyktad: Zaktad wielokrotny za 100 zt z kursami 1.5 2

MW = (100 zt x wskaznik) x (1.5 x 2)

Przyktad: zaktad wielokrotny na mecz pitki noznej Bordeaux-Marsylia i Grand Prix Monako F1 po nastepujqcych kursach: Marsylia 1.25 / Remis 3.00 / Bordeaux 6.00, zwyciezca Grand Prix Fernando
Alonso 15.00.

Stawka 10 zt na zwyciestwo Bordeaux z kursem 6.00 oraz zwyciestwo Fernando Alonso z kursem 15.00.
Jezeli oba zdarzenia okazq sie wygrane, uzyskana wygrana wyniesie (10 X 0.88) [0.88 = wskaznik] x (6,00 X 15,00) = 792 z1.

Nalezy pamiegtac, ze w ramach zaktadéw wielokrotncyh, za wyjatkiem zaktadéw oferowanych w zwigzku z oferta MyCombi, zabronione jest zawieranie zakltadéw na powigzane
zdarzenia. W zwigzku z powyzszym nie akceptuje sie zaktadéw wielokrotnych na powigzane zdarzenia i zastrzega sie prawo do anulowania tychze zaktadéw. Zaktad wielokrotny na
powigzane zdarzenia to taki, w ktérym wynik jednego typowania moze przyczynic¢ sie do wyniku innego typowania.

Przyktadem takiego zaktadu jest typowanie Hiszpanii na najlepszy zespét Mistrzostw Swiata oraz Hiszpanii jako zdobywcy medalu Mistrzostw Swiata. W przypadkach, gdy zaktad zawierajacy
powigzane zdarzenia zostanie btednie zaakceptowany, zawarty zaktad wielokrotny zostanie anulowany w catosci a stawka zostanie zwrécona uzytkownikowi.

2.3. Zaktad systemowy

Zaktad systemowy to taki, w ktérych uzytkownik moze jednoczes$nie obstawi¢ wynik wiecej niz jednego zdarzenia. Zaktad systemowy uznaje sie za wygrany w przypadku poprawnego
wytypowania wyniku okreslonej liczby zdarzer objetych danym zaktadem systemowym. Przyktadowo zaktad systemowy 2/3 to taki, w ktérym uzytkownik zawart zaktady pojedyncze na
wyniki trzech zdarzen. Wskazany przyktadem zaktad systemowy zostanie rozliczony jako wygrany w przypadku poprawnego wytypowania wynikéw co najmniej dwéch zdarzen.

2.3.1. Rodzaje zakladow systemowych

Istnieja dwa rodzaje zaktadéw systemowych:

¥
1/ Zaktad systemowy typu x/y: zaktad ten wynika ze wzoru CX co jest rownowazne z:y! / (x ! x (y-x) ! ), gdzie x jest liczba zdarzen w kazdym zaktadzie systemowym, a y jest liczbg zdarzer
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wybrang przez uzytkownika.
Przyktad dla systemu 2/5:
5
Wsréd 5 zdarzen wybranych przez uzytkownika liczba zaktaddw wielokrotnych sktadajqcych sie z dwdch zdarzen (tzw. zaktad podwdjny) wynosi c2 (5x4x3x2x1) / ((2x1) x (5-2) ) = 10

2/ Zaktad systemowy zaawansowany: sktadajg sie z wyznaczenia kilku kombinacji opartych na wyborze od 3 do 8 zdarzen, ktére pozwalaja na zaktad obejmujacy wszystkie zdarzenia y
i/lub pojedynczy zaktad na kazde zdarzenie y, ktéry moze zostac zawarty na tym samym kuponie.

Zgodnie z zasadami dotyczacymi zaktadéw na powigzane zdarzenia, w przypadku formut zaktadéw systemowych dokonane wybory nie moga by¢ ze sobg systematycznie taczone (na
przyktad wybéry dla zaktadéw na ten sam mecz tenisowy nie moga byc¢ taczone). Mozliwosci formut zaktadéw systemowych sg automatycznie wskazywane przy dokonywaniu wyboru / na
kuponie.

2.3.2. Oferta zaktadow systemowych

Wigksza ilo$¢ zdarzen w ramach zaktadu systemowego daje wiecej mozliwosci zawarcia zaktadu.
W zaktadach tych stawka, odpowiadajaca catkowitej stawce na poszczegdine zaktady systemowe, jest dzielona przez liczbe zawartych zaktadéw.

Przyktadowo, w zaktadzie systemowym 2 z 4 (= 6 zaktaddw), catkowita stawka w wysokosci 10 zt oznacza, Ze stawiasz na 6 zaktaddéw wielokrotnych sktadajqcych sie z dwdch zdarzen (tzw. zaktad
podwdjny) o stawce 1.66 zt na kazdy z nich.

Dla kazdego zaktadu systemowego, wygrana zalezy od liczby poprawnie wytypowanych zaktadéw zgodnie z ponizsza tabela:

Llczba’ S)(s.teJrr’iy Izlf:zlja’l Kombinacje Zaktad podstawowy 10 ztotych (kwoty Warunki wygranej
zdarzen zaangazowane)
3 mecze System 2/3 3 zaktady 3 zaktady podwdéjne 30zt Min. 2 zwycieskie
zaktady
3 mecze Trixies 4 zaktady 3 zakdady pod\A{ane, 40 zt Min. 2 zwycigskie
1 zaktad potréjny zaktady
3 mecze Patent 7 zaktadéw 1 zaklad tpr.J Trixies, 70zt Min. 1 zwycieski zaktad
3 zaktady pojedyncze
. . . Min. 2 zwycieskie
4 mecze System 2/4 6 zaktadow 6 zaktadéw podwdjnych 60 zt
zaktady
4 mecze System % 4 zaktadéw 4 zaktady potréjne 40 zt Min. 3 zwycieskie
zaktady
6 zaktadéw podwdjnych, . el
4 mecze Yankee 11 zaktadéw 4 zaktady potréjne, 110zt Min. 2 zwycigskie

1 zaktad poczwérny zaktady

, 1 zaktad Yankee, . Lo
4 mecze Lucky 15 15 zaktadéw 4 zaklady pojedyncze 150 z+ Min. 1zwycieski zaktad

Min. 2 ieski
5 meczéw System 2/5 10 zaktadow 10 zaktadéw podwaéjnych 100 zt in. 2 zwycigskie

zaktady
. . . . Min. 3 zwycieskie
5 meczéw System 3/5 10 zaktadow 10 zaktadéw potréjnych 100 zt zaklady
. . . Min. 4 zwycieskie
5 meczéw System 4/5 5 zaktadow 5 zaktadéw poczwérnych 50 zt

zakfady

10 zaktadéw podwdjnych,

10 zaktaddw potréjnych, Min. 2 zwycieskie

5 meczéw Canadian 26 zaktadow 5 zakladéw poczwérmnych, 260 zt zaklady
1 zaktad poczwérny
) 1 zaktad kanadyjski, . S
5 meczéw Lucky 15 31 zaktadéw 5 zakladéw pojedynczych 310zt Min. 1 zwycieski zaktad
< . . . Min. 2 zwycieskie
6 meczé6w System 2/6 15 zaktadéw 15 zaktadéw podwdjnych 150 z+ zaklady
Min. 3 ieski
6 meczéw System 3/6 20 par 20 zaktaddéw potréjnych 200 zt in. 3 zwycigskie
zaktady
. . . . Min. 4 zwycieskie
6 meczéw System 4/6 15 zaktadow 15 zaktadéw poczwérnych 150 zt zaklady
. P Min. 5 zwycieskie
6 meczéw System 5/6 6 zaktadow 6 zaktadéw pieciokrotnych 60 zt zaklady
15 zaktadéw podwdjnych,
20 zaktadéw potréjnych, Min. 2 ieski
6 meczéw Heinz 57 zaktadéw 15 zaktadéw poczwérnych, 570 zt n- ZaZk\:\;Y;;ES e

6 zaktadéw pieciokrotnych,
1 zaktad szesciokrotny

L , 1 zaktad Heinz, . Lo
6 meczéw System Lucky 63 63 zaktadow 6 zakladéw pojedynczych 630 zt Min. 1 zwycieski zaktad

12 0f 86



BetCIiC GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

Min. 2 ieski
7 meczéw System 2/7 21 zaktadéw 21 zaktadéw podwdjnych 210zt n ZaZk\;\;YdC;QS €
" . . . Min. 3 zwycieskie
7 meczéw System 3/7 35 zaktadow 35 zaktaddéw potréjnych 350 zt zaklady
. , , . Min. 4 zwycieskie
7 meczéw System 4/7 35 zaktadéw 35 zaktaddw poczwérnych 350 zt zaklady
" . PP Min. 5 zwycieskie
7 meczéw System 5/7 21 zaktadéw 21 zaktaddéw pieciokrotnych 210zt zaktady
. . . - Min. 6 zwycieskie
7 meczéw System 6/7 7 zaktadow 7 zaktadéw sze$ciokrotnych 70zt zaklady
21 zaktadéw podwajnych,
35 zaktaddéw potréjnych,
. . ) 35 zaktaddw poczwérnych, Min. 2 zwycieskie
7 meczéw Super Heinz 120 zaktadéw 21 zakladéw pieciokrotnych, 1200 zt zaktady
7 zaktadbw szesciokrotnych,
1 zaktad siedmiokrotny
. , , L Min. 2 zwycieskie
8 meczéw System 2/8 28 zaktadéw 28 zaktadéw podwajnych 280 zt zaklady
" . . . Min. 3 zwycieskie
8 meczéw System 3/8 56 zaktadow 56 zaktadéw potréjnych 560 zt zaklady
< . . . Min. 4 zwycieskie
8 meczéw System 4/8 70 zaktadow 70 zaktadéw poczwérnych 700 zt zaklady
" . P Min. 5 zwycieskie
8 meczéw System 5/8 56 zaktadow 56 zaktadéw pieciokrotnych 560 zt zaklady
. . ) - Min. 6 zwycieskie
8 meczéw System 6/8 28 zaktadéw 28 zaktadéw szesciokrotnych 280 zt zaklady
< . PR . Min. 7 zwycieskie
8 meczéw System 7/8 8 zaktadow 8 zaktadéw siedmiokrotnych 80zt zaklady
28 zaktadéw podwajnych,
56 zaktadéw potréjnych,
70 zaktaddw poczwérnych,
8 meczéw Goliath 247 zaktadow 56 zaktadbw ple;o?krotnych, 2470 z4 Min. 2 zwycigskie
28 zaktadow zaktady
szedciokrotnych,
8 zaktadéw siedmiokrotnych,
1 zaktad o$miokrotny
3. ZAWIERANIE ZAKLADOW
3.1. Zasady ogdlne

Mozna zawrze¢ jedynie zaktad o minimalnym kursie 1,14. Minimalna stawka kazdego zaktadu wynosi 0,50 zt.

Zawierajac zaktad, uzytkownik gwarantuje, ze zapoznat sie z niniejszymi zasadmi. Wszystkie zaktady beda rozliczone na podstawie kurséw dostepnych w momencie, gdy zaktad zostat
zawarty. BEM Operations Limited (dalej ,Betclic”) zastrzega sobie prawo do zmiany kurséw w ofercie w dowolnym momencie, a takze zawieszenia lub zamkniecia zaktadéw na wydarzenia
przed planowang godzing ich rozpoczecia.

Kazdy zaktad uwaza sie za skuteczny, jezeli zostat zatwierdzony przez uzytkownika na i widnieje w odpowiedniej zaktadce dostepnej na koncie uzytkownika. Potwierdzonego zaktadu nie
mozna anulowac ani zmienia¢, z wyjatkiem funkcji Edit Bet, ktéra moze zosta¢ udostepniona. Wszystkie kursy mogg ulec zmianie i s ustalane w momencie zawierania zaktadu.

Maksymalna kwota wygranej ograniczona jest do 800,000.00 zt, za wyjatkiem ograniczer dotyczacych kont tymczasowych, na uzytkownika oraz na zaktad, jezeli dotyczy zaktadu
pojedynczego lub wielokrotnego. Zastrzega si¢ prawo do ustalenia ograniczeri wygranych innych od podanych w niniejszym paragrafie oraz/lub do ustalenia limitéw wygranych w
odniesieniu do indywidualnych uzytkownikéw. Jezeli iloczyn stawki i kursu przekracza maksymalng dozwolong wygrana, zaktad nie bedzie mégt zostac zawarty a uzytkownik zostanie o tym
poinformowany. Jezeli ze wzgledu na problem techniczny zawarcie takiego zaktadu okaze sie skuteczne, uzyskana wygrana zostanie ograniczona do maksymalnej dozwolonej wysokosci.

Wysoko$¢ wygranych, jakie uzytkownik moze zakumulowa¢ na koncie uzytkownika w okresie jednego tygodnia (od poniedziatku od godz. 24:00 do niedzieli do godz. 24:00 czasu
srodkowoeuropejskiego) to 1,000,000.00 zt. Zastrzega sie prawo do ustalenia ograniczen tygodniowych wygranych innych niz podane w tym paragrafie oraz/lub do ustalenia innych limitéw
wygranych w odniesieniu do indywidualnych uzytkownikéw. Minimalna stawka kazdego zaktadu wynosi 0,50 zt. Maksymalna stawka zaktadu nie jest okreslona. W przypadku, gdy wniesiona
przez uzytkownika stawka przewyzsza¢ bedzie wartos¢ ustalonej stawki maksymalnej, system zaakceptuje zaktad przy wykorzystaniu stawki maksymalnej informujac o tym uzytkownika.
Jezeli uzytkownik zawart kilka identycznych zaktadéw, ktérych kwota wygranej przewyzsza ustalony limit, zastrzega sie prawo do ograniczenia kwot stawek wnoszonych przez uzytkownika
tak, aby wygrana pozostata w okreslonym limicie.

Zaktad moze zosta¢ anulowany w przypadku, gdy informacja, ktéra moze sprawi¢, ze wynik zdarzenia bedzie przewidywalny, zostanie podana do publicznej wiadomosci w momencie
akceptacji zaktadu lub gdy informacja, ktéra znaczaco zmienia kurs zaktadu, zostanie podana do publicznej wiadomosci w momencie akceptacji zaktadu.

W przypadku zaktadu pojedynczego, stawka zostanie zwrécona na konto uzytkownika. W zaktadzie wielokrotnym, jezeli jakiekolwiek zdarzenie zostanie anulowane, bedzie ono rozliczone
jako wygrane po kursie 1.00.

3.2. Zaktady na zywo

Zaktady na zywo podlegajg duzym wahaniom kurséw. Miedzy momentem zlecenia zawarcia zaktadu a czasem jego zatwierdzenia, kursy mogg ulec zmianie.

e Gdy kurs sie zmniejszy: uzytkownikowi zaproponowany zostanie nowy kurs z mozliwoscig jego akceptacji.
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* Gdy kurs wzrasta: gdy zmienno$¢ wynosi od 0,1% do 20%, kurs zostanie automatycznie zatwierdzony. Jezeli przekroczy prég 20%, uzytkownikowi zaproponowane zostang nowe
kursy z mozliwoscia ich akceptacji.

Aby umozliwi¢ ptynne zawieranie zaktadéw na zywo, oferowana jest opcja automatycznej akceptacji zmian kurséw poprzez uruchomienie jej na koncie uzytkownika.
3.3. Uczciwos¢ zaktadow

Betclic zastrzega sobie prawo do podjecia wszelkich niezbednych i proporcjonalnych dziatars przeciwko uzytkownikom, ktérych podejrzewa sie o czerpanie nieuczciwych korzysci w ramach
korzystania z ustug oferowanych przez Betclic. Kazde naduzycie bedzie uzasadniato podjecie przez Betclic krokéw zgodnie z Regulaminem, ktére to kroki mogg obejmowac, migdzy innymi
zawieszenie i/lub trwate zamkniecia konta uzytkownika.

Wszelkie podejrzenia nieprawidtowosci w stosunku do zdarzenia, na ktére przyjmowane sa zaktady, moga prowadzi¢ do wstrzymania transakgji przez Betclic do momentu zakonczenia
dochodzenia. Kazde dochodzenie moze zosta¢ przeprowadzone przez Betclic we wspétpracy z odpowiednim organami publicznymi i / lub organem niezaleznym. Wszelkie dziatania podjete
w nastepstwie dochodzenia moga obejmowac anulowanie poszczegdlnych zaktaddw i/lub wstrzymanie Srodkéw. Betclic zastrzega prawo do przekazania danych osobowych odpowiednim
organom.

Za naruszenie zasad uznaje sie, w szczegélnosci:
¢ wielokrotne i nieuczciwe naduzywanie btedéw technicznych;

¢ zawieranie zaktadéw z wiedzg o wyniku (w jakikolwiek sposéb, poprzez np. obecno$¢ uzytkownika na wydarzeniu, wykorzystanie technicznego dziatania strony). Jezeli zaktad zostat
zawarty po tym, jak wynik wydarzenia byt znany, Betclic przystuguje prawo do anulowania zaktadu;

* zawieranie powtarzajacych sie zaktadéw zawierajacych te sama selekcje / te same selekcje od tego samego lub réznych uzytkownikéw, gdzie Betclic ma powody podejrzewa¢, ze
dziatajg oni w zmowie i/lub gdzie takie zaktady zawierane sa w krétkim odstepie czasu;

* nieuczciwe wykorzystanie ofert specjalnych / promocji Betclic, w tym wszelkie naduzycia funkcji Cash-Out, niezaleznie od tego, czy takie naduzycia podejmowane sg indywidualnie
czy grupowo.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze:

o gdy istniejg powody aby sadzi¢, ze zaktad zostat zawarty na podstawie znanego wyniku zdarzenia, nawet jezeli jest ona znany jedynie osobie zawierajgcej zaktad, Betclic zastrzega
sobie prawo do uniewaznienia takiego zaktadu;

* nie zawiera sie zaktadu, bezposrednio lub posrednio, na wydarzenie, w ktérym uzytkownik bierze czynny udziat, w jakimkolwiek charakterze, w tym, ale nie wytacznie, jako urzednik
imprezy, zawodnik, trener, klub / manager druzyny lub pracownik. Jezeli uzytkownik jest zaangazowany w wydarzenie, Betclic zastrzega sobie prawo do uniewaznienia takiego
zaktadu i przekazanie wszystkich istotnych informacji do odpowiednich organéw;w przypadku, gdy dana informacja moggca przyczyni¢ sie do przewidzenia wyniku danego
zdarzenia zostanie przekazana do wiadomosci publicznej w okresie przyjmowania zaktadu i/lub jesli informacje znajdujace sie w domenie publicznej w odniesieniu do zaktadu
znaczaco wptyna na zmiany kursu jakiegokolwiek zaktadu, Betclic ma prawo anulowac zaktad na dane zdarzenie.

3.4. Bledy

Zastrzega sie prawo do odmowy przyjecia jakiegokolwiek zaktadu bez powiadamiania, usprawiedliwienia lub rekompensaty dla gracza. Betclic w zaden sposdb nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedy w pisowni, wyswietlaniu, publikacji, btedne informacje lub kursy. Jezeli ktérykolwiek zaktad przedmeczowy zostanie btednie zaakceptowany, zastrzega sie prawo
do uniewaznienia zaktadu, w ktérym wystgpity oczywiste btedy dotyczace kurséw i/lub rezultatéw (np. btedne odwrécenie druzyn, kursy, wyniki, itp.). Jezeli zaktad na zywo zostanie przyjety
w spos6b btedny, zaktad ten zostanie uniewazniony.

3.5. Zmiana nazwy druzyny

Zmiana nazwy druzyny, np. ze wzgledu na zmiane sponsora, nie ma wptywu na zawarte zaktady.

4. WYNIKI

4.1. Ogtoszenie wynikéw

Pierwszy wynik ogtoszony na zakoriczenie imprezy przez organizatora (zakoriczenie wyscigu, meczu, walki, zawodéw, ceremonii wreczenia nagréd) jest uznawany za oficjalny wynik,
niezaleznie od ewentualnych pdzniejszych dyskwalifikacji, kar i zmian.

W celu rozliczenia zaktadu wykorzystuje sie informacje dostepne na oficjalnych stronach internetowych dedykowanych danemu zdarzeniu bgdZ podmiotowi, ktéry organizuje dane
zdarzenie. Jezeli dowody z obrazéw telewizyjnych, zdjecia lub raporty meczowe wskazg, ze oficjalna strona popetnita btad, Betclic zastrzega sobie prawo do dokonania rozliczer z
alternatywnych zrédet. Wyniki zaktadéw sg rozliczane zgodnie z oficjalnym wynikiem ogtoszonym po zakonczeniu imprezy. Kazda zmiana rezultatu lub wyniku, w tym w przypadku
dyskwalifikacji lub pézniejszych kar, nawet gdy zostaty one przyznane przez oficjalny organ, nie bedg brane pod uwage w rozliczaniu zaktaddéw, z wyjatkiem przypadku modyfikacji wyniku
po zastosowaniu ,challenge” przez zawodnika lub tenisowa druzyne deblowg (patrz zasady szczegétowe ponizej).

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze oferta Betclic zalezna jest od informacji dostarczanych przez partneréw i dostawcéw zewnetrznych Betclic. W przypadku zatwierdzenia btednego
wyniku, Betclic przystapi do sprostowania btedu. W przypadku dokonania wyptaty btednie rozliczonego zaktadu Betclic podejmie dziatania okre$lone Regulaminem

4.2. Ogélne zasady rozstrzygania remiséw: Dead Heat

W przypadku, gdy zawodnicy/druzyny osiagng doktadnie ten sam wynik, kursy zastosowane do tego wyniku zostang podzielone przez liczbe zawodnikéw/druzyn, ktérzy osiggneli ten sam
wynik. Wzér na obliczenie kursu w przypadku remisu wyglada nastepujgco:

kurs/liczba zawodnikéw/druzyn, ktérzy osiggneli ten sam wynik.

W zwigzku ze zmiang kursu, wygrana obliczana jest ponownie zgodnie z powyzszymi zasadami.

W przypadku zaktadu pojedynczego, wynikiem bedzie poczatkowy kurs, po ktérym zawarto zaktad, podzielony przez liczbe remisujacych uczestnikéw.
Przyktad: zaktad na najlepszego strzelca Ligue 1, Neymar, kurs 4;

Neymar i Mbappé zostajq ex-aequo najlepszymi strzelcami Ligue 1;

zmieniony kurs wyniesie 4/2, czyli 2.

Przyktad: zaktad na najlepszego strzelca Ligue 1, Neymar, kurs 9;

Neymar, Mbappé i Payet zostajq ex-aequo najlepszymi strzelcami Ligue 1;

zmieniony kurs wyniesie 9/3, czyli 3.

W przypadku zaktadu wielokrotnego lub zaktadu systemowego zasada ta dotyczy kazdego wyboru, ktérego dotyczy remis. Ogélny kurs zawartego zaktadu wielokrotnego lub zaktadu
systemowego zostanie zmieniony w celu dokonania aktualizacji.

Przyktad: Potréjny zaktad wielokrotny sktadajqcy sie z nastepujqcych wybordw:
1. zwyciezca Ligue 1, Lille, kurs 2.60;

2. najlepszy strzelec Ligue 1, Payet, kurs 4,80;
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3. zwyciezca UEFA Euro 2020, Francja, kurs 5;
kurs wynosi 62,40 (2,60 x 4,80 x 5).

Jezeli Neymar, Mbappé i Payet zakoriczq sezon ex-aequo jako najlepsi strzelcy Ligue 1, kurs zostanie zmieniony przez podzielenie kursu sktadowego przez liczbe zawodnikéw, ktdrzy osiggneli ten sam
wynik. Zmieniony kurs wyniesie zatem 20,8 (2,60 x (4,80/3) x 5).

W przypadku zaktadu z wielokrotng liczbg zwycieskich miejsc w klasyfikacji (tzw. ,ptatnych miejsc”), dotyczgcego przyktadowo zaktadu na uplasowanie sie zawodnika/druzyny w
wyszczegélnionym przedziale rankingu/tabeli - TOP 3 (3 ,ptatne miejsca”) / TOP 6 (6 ,ptatnych miejsc) / TOP 10 (10 ,ptatnych miejsc”) etc., aktualizacja kursu nastepuje w sposdb opisany w
ponizszym przktadzie.

Przyktad: Zaktad na uplasowanie sie zawodnika w pierwszej piqtce najlepszych strzelcow Ligi Mistrzéw: Salah, kurs 2.6. W zaktadzie obowiqzuje 5 ,ptatnych miejsc”, przy czym na 4 miejscu
uplasowato sie 3 zawodnikéw ex-aequo. Tabela na zakoriczenie sezonu wyglgda nastepujgco:

1. Neymar;

2. Payet;

3. Mbappe;

4. ex-aequo:- Salah,- Kane,- Ronaldo.

Salah osiggnat ten sam wynik co Ronaldo i Kane. W zaktadzie pozostaty tylko 2 ,ptatne miejsca”. Zmieniony kurs wyniesie 1.73 (2.6 x (2/3)).

4.3. Szczeg6lny przypadek remisu: zaklady ,Head to head” i zaktady 3-drogowe

O ile nie okreslono inaczej w szczegétowych zasadach kazdego sportu, jezeli jeden lub wiecej uczestnikéw zawodéw nie wystartuje, zaktad zostaje uniewazniony. Co najmniej jeden
uczestnik musi zakonczy¢ zawody, w przeciwnym wypadku zaktad zostanie uznany za niewazny. Jezeli wszyscy uczestnicy zawodéw zostang zdyskwalifikowani lub w inny sposéb
wykluczeni, zaktad zostanie uniewazniony. Jezeli uczestnicy zawoddéw osiggng wynik remisowy, a oferta zaktadéw nie umozliwia zawarcia zaktadu na wynik remisowy, zaktad zostanie
uniewazniony. Gdy w danym zdarzeniu udziat bierze minimum 3 (trzech) uczestnikéw, i gdzie minimum 2 (dwdch) uczestnikéw zdarzenia osiggnie ten sam rezultat, zastosowanie maja
zasady Dead Heat. Powyzsze reguty obowigzuja, jezeli nie okreslono inaczej dla konkretnych dyscyplin sportowych.

Dla zaktadéw powyzej/ponizej, jezeli catkowita liczba bramek, punktéw itp. jest réwna danej liczbie/cyfrom i nie s oferowane kursy na te liczbe/cyfry, wszystkie zaktady zostang anulowane
a stawki zwrdcone.

5. ODWOLANIE | ODROCZENIE WYDARZEN

Kazde odwotane, przetozone lub zaniechane wydarzenie musi zosta¢ wznowione, chyba ze okreslono inaczej, w ciggu 48 godzin od pierwotnie planowanego rozpoczecia wydarzenia, aby
zaktady zachowaty waznos¢.

W przeciwnym razie, o ile nie zostanie to wyraznie wskazane, zaktady zostang uniewaznione, z wyjatkiem zaktadéw, ktérych wynik jest juz znany. Jezeli wydarzenie zakonczy sig przed
uptywem regulaminowego czasu, zaktady zostang anulowane, z wyjagtkiem tych, ktérych wynik jest juz znany. Odstepstwa od tej zasady mogg zostan¢ okreslone osobno dla poszczegéinych
dyscyplin sportowych. W przypadku odwotania wydarzenia stawka zostaje zwrdcona.

Jezeli nie okreslono inaczej, w przypadku zmiany miejsca, w ktérym wydarzenie ma sie odby¢, zawarte zaktady pozostang wazne tak dtugo, jak diugo druzyna gospodarzy jest nadal
uwazana za druzyne gospodarzy. W przypadku gdyi druzyny gospodarzy i gosci zostang odwrécone, wszystkie zaktady zawarte na takie wydarzenie zostang anulowane a stawki zwrécone.

6. ODPOWIEDZIALNOSC

Tablica wynikéw - dostepna na stronie dla zakladéw na zywo przeznaczona jest wytgcznie dla celéw informacyjnych i powinna by¢ odbierana jedynie jako przewodnik. Betclic nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedy, ktére mogg pojawic sie na tablicy wynikéw na zywo i w gestii uzytkownika lezy sprawdzanie poprawnosci stanu zdarzenia przed zawarciem zaktadu. Betclic
dotozy wszelkich staran, aby informacje oraz dostarczone dane byty prawdziwe i doktadne. Zawarty zaktad nie zostanie anulowany w przypadku umieszczenia nieprawdziwych informacji na
tablicy wynikéw. Statystyczne, kontekstowe informacje udostepniane na stronie, podawane sg wytacznie do celéw informacyjnych i powinny by¢ odbierane jedynie jako wskazéwka. Betclic
nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy w tychze statystykach.

Zmiana wynikéw podczas zaktadéw na zywo - uzytkownik przyjmuje do wiadomosci i akceptuje, ze dostarczanie i aktualizacja wynikéw w zwigzku z zaktadami na zywo podlega transmisji
danych przez naszych dostawcéw i partneréw. W zwigzku z tym moze wystapi¢ opéznienie pomiedzy zdarzeniem a aktualizacjg danych na stronie. Opdznienie to moze sig réwniez rézni¢ w
zaleznosci od dostawcy dostgpu, sprzetu lub potgczenia internetowego, z ktérego korzysta uzytkownik. W zwigzku z powyzszym, Betclic nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy, ktére mogg
wystapi¢ z powodu braku aktualizacji lub zbyt péznej aktualizacji. Jezeli zaktad na zywo zostanie zawarty w trakcie opdznionej transmisji na zywo, a w miedzyczasie druzyna/zawodnik
uzyska znaczacq przewage, zaktad zostanie uniewazniony.

Zaktady na zywo - kalendarz zaktadéw na zywo moze zosta¢ zmieniony w kazdej chwili w wyniku zmian w planach transmisji przez nadawcéw. Jezeli zaktad na zywo zostanie zawarty w
trakcie opdznionej transmisji na zywo, a w migdzyczasie druzyna/zawodnik uzyska znaczgcg przewage, zaktad zostanie uniewazniony.

7. ZASADY SZCZEGOLOWE DLA POSZCZEGOLNYCH SPORTOW

LEKKOATLETYKA

ZASADY OGOLNE

Rezultaty stajg sie oficjalnymi w momencie dekoracji na podium. Jakiekolwiek péZniejsze zmiany nie majg wptywu na zmiane rozliczenia zaktaddéw.
W przypadku braku ceremonii wreczenia medaldéw, zostang uznane oficjalne wyniki z dnia zakoriczenia zawodow.

Zaktady pozostang wazne, nawet jezeli zostaty przetozone na dtuzej niz 48 godzin, chyba, ze zdarzenie zostato catkowicie odwotane.

Medale zdobyte w wydarzeniach druzynowych zostang policzone jako 1 medal.

OFERTA ZAKLADOW

| Zwyciezca zawodéw | Postaw na zwycieskiego zawodnika/zespét/kraj w wydarzeniu wymienionym w tytule zakladu. | | Head to Head | Postaw na zawodnika/zespét/kraj,

ktéry ukonczy zawody na wyzszym miejscu.

Przynajmniej dwéch zawodnikéw musi wystartowa¢ aby zaktady pozostaty wazne. Jezeli jeden z zawodnikéw z jakiegokolwiek powodu wycofa sie, jego rywal zostanie uznany zwyciezca.

Jezeli zaden z wymienionych zawodnikéw nie weZmie udziatu, zaktady zostang anulowane. W celu okreslenia zwyciezcy zostang uwzglednione oficjalne rezultaty. | | Podium | Postaw na
dnika/zespét/kraj wymieniony w tytule zakladu, ktéry zajmie miejsce na podium. | | Rekord | Postaw czy w wydarzeniu wymienionym w tytule zakladu zostanie pobity

rekord Swiata. | | tgczna liczba medali / fgczna liczba ztotych medali | Postaw na ilos¢ medali zdobytych przez zawodnika/zespét/kraj wymieniony w zaktadzie.

Zaktad moze by¢ zawarty na liczbe medali (ztoty / srebrny / brazowy) lub liczbe ztotych medali. |

15 of 86



Betclic GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

WIOSLARSTWO

ZASADY OGOLNE

Jezeli obiekt zostanie zmieniony, wszystkie zaktady pozostang wazne.

Jezeli nie wskazano inaczej, zaktady sa wazne tylko wtedy, gdy zawodnik/zespét nadal znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie rozpoczecia pierwszego wydarzenia.
Zawodnik/zespét znajdujacy sie na zawartym zaktadzie nie musi brac udziatu w pierwszym wydarzeniu. Zaktady pozostajg wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie ukonczy.

Do wytonienia zwyciezcy zostanie uzyty oficjalny czas. Podium bedzie traktowane jako wynik koricowy bez uwzglednienia ewentualnych zmian, ktére mogg nastapi¢ pézniej. W przypadku,
gdy ceremonia podium nie odbedzie sig, wyniki zaktadéw sg zatwierdzane na podstawie oficjalnych wynikéw czasowych.

OFERTA ZAKLADOW
Zwyciezca Postaw na zwyciezce zawodéw. Zaktady pozostang wazne bez wzgledu na to, czy zawodnik lub zespét wezma udziat w wyscigu.
zawodow Zaktady zostana rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw czasowych.

Postaw na zawodnika/zespét/kraj, ktéry ukoriczy zawody na wyzszym miejscu.
Head to Head Obaj zawodnicy lub zespoty muszg wystartowac, aby zaktady pozostaty wazne. Jezeli ceremonia dekoracji nie odbedzie sie, zaktady zostana rozliczone na
podstawie oficjalnych wynikéw czasowych.

Podium Postaw na dnika/zespét/kraj wymieniony w tytule zaktadu, ktéry zajmie miejsce na podium.
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BADMINTON

ZASADY OGOLNE
Wszystkie zasady majg zastosowanie do zaktadéw , przedmeczowych” i ,na zywo".
W przypadku zmiany miejsca rozgrywania meczéw, zaktady pozostang wazne.

OFERTA ZAKLADOW
Zwyciezca Postaw na zwyciezce meczu. Mecz zostanie uznany za rozpoczety po zdobyciu pierwszego punktu. W przypadku nie rozpoczecia meczu wszystkie zaktady
meczu zostanq anulowane.
Zwycigzca seta Postaw na zwycigzce seta. Caly set musi zostac rozegrany, aby zaktad pozostat wazny.
Handicap Postaw na zwycigzce meczu z uwzglednieniem handicapu. Caty mecz musi zostac rozegrany, aby zaktad pozostat wazny, chyba ze w momencie przerwania
setowy meczu mozna juz stwierdzi¢ zwyciezce zaktadu.
Doktadny wynik Postaw na koricowy wyniku meczu. Caty mecz musi zostac rozegrany aby zaktad pozostat wazny
Liczba setéw Postaw na ilos¢ rozegranych setéw. Caty mecz musi zosta¢ rozegrany aby zaktad pozostat wazny, chyba Ze osiggnieto juz zatozong liczbe setéw
Suma punktéw Postaw na ilos¢ zdobytych punktéw w meczu. Caty mecz musi zostac rozegrany aby zaktad pozostat wazny, chyba ze osiggnieto juz zatozong liczbe punktéw.
Zwyci
wycezea Postaw na dnika, ktéry zdobedzie punkt oferowany w zakladzie.
punktu
Wyécie do X pkt Postaw na zawodnika, ktéry pierwszy zdobedzie okreslong ilos¢ punktéw. W razie niedokoriczenia spotkania, wszystkie zaktady zostang anulowane. W razie
y>cgdoAp osiggniecia zatozonej w zaktadzie liczby punktéw przez jednego z graczy, zaktady zostang rozliczone, mimo niedokoriczenia spotkania.
Ostateczny Postaw na zwyciezce turnieju. Wszystkie zaktady pozostang wazne oprdcz zaktadéw zawartych na uczestnikéw, ktérzy nie wzieli udziatu w pierwszej rundzie
zwyciezca kwalifikacji.
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BASEBALL/SOFTBALL
ZASADY OGOLNE

Wyniki

Do rozliczenia zaktaddéw wliczane s3 ‘extra-innings’, chyba ze wyraznie stwierdzono inaczej. ‘Extra-innings' majgq zastosowanie, gdy po regulaminowej liczbie ‘inningdw’ wynik jest
nierozstrzygniety i konieczne jest rozegranie dodatkowych ‘inningdéw’ by wytoni¢ zwyciezce meczu. Wyniki wykorzystywane do rozliczenia zaktadéw pochodzg z oficjalnej strony danej ligi.
Jezeli zaistnieje rozbiezno$¢ w wynikach pomiedzy oficjalng strong danej ligi, a wynikiem uzyskanym z transmisji online/tv, Betclic rozliczy zaktady na podstawie wynikéw z oficjalnej strony
danej ligi. W przypadku braku oficjalnych wynikéw, Betclic rozliczy zaktady bazujac na dostepnych zrédtach danych.

W przypadku meczéw tzw. ‘double-header’, czyli meczéw, w ktérych te same zespoty rozgrywaja dwa spotkania tego samego dnia, Betclic nie ponosi odpowiedzialnosci w przypadku
btednie zidentyfikowanego spotkania przez klienta. Klient jest odpowiedzialny za sprawdzenie doktadnej godziny i daty poszczegdinego meczu. Zaktady na btednie zidentyfikowany mecz
nie beda anulowane. Betclic moze oferowac zaktady ‘Combo’. Sa to zaktady taczace kilka indywidulanych selekcji. Jezeli jedna z indywidualnych selekcji zaktadu ‘Combo’ okaze sie
nietrafiona, wéwczas caty zawarty zaktad uznaje sie za przegrany.

Anulowane/przetozone spotkania
W przypadku przetozonego meczu zaktady pozostang wazne, jezeli mecz rozpocznie sie tego samego dnia czasu lokalnego (pierwotnie zaplanowana data meczu). W innym przypadku,
wszystkie zaktady zostang uniewaznione.

Jesli mecz rozpocznie sie w zaplanowanym terminie, ale zostanie op6zniony/zawieszony z jakiegokolwiek powodu (np. z powodu ztych warunkéw atmosferycznych) i zostanie wznowiony w
ciggu 48 godzin od pierwotnego czasu rozpoczecia lub zostanie przedwczesnie trwale przerwany po decyzji sedziego (czyli uznany za zakoriczony), wszystkie zaktady bedg wazne. Zostang
one rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw ogtoszonych przez dang lige, nawet w przypadku zmiany formatu spotkania (np. ilosci “inningéw”).

Jezeli mecz nie zostanie wznowiony lub zostanie wznowiony po uptywie wiecej niz 48 godzin, zaktady zostang uniewaznione, z wyjatkiem zaktaddw, ktérych wynik zostat rozstrzygniety.

W kazdym innym wypadku, kiedy mecz badZ poszczegélne ‘inningi’ zostang anulowane, zawarte zaktady réwniez zostang anulowane, z wyjatkiem zaktadéw na ‘inningi’, ktérych wynik jest
juz znany.

Lokalizacja spotkania
W przypadku zmiany ogtoszonej lokalizacji meczu zaktady bedg wazne, o ile gospodarze nadal beda figurowac jako gospodarze, a mecz nie zostanie rozegrany na boisku przeciwnika. W
przypadku zmiany lokalizacji na neutralng, zawarte zaktady pozostang wazne.

Zaktady dtugoterminowe

Zaktady dtugoterminowe zostang rozliczone na podstawie oficjalnych Zzrédet, nawet w przypadku zmiany formatu poszczegdinych rozgrywek.
Zaktady na zwyciezce danej ligi obejmujg rozgrywki ‘play-offs’, chyba ze wskazano inaczej.

Zaktady na zwyciezcoéw poszczegélnych dywizji obejmuija tylko sezon regularny.

OFERTA ZAKLADOW
Zwyciezca meczu Postaw na zwyciezce meczu.
Wynik meczu Postaw na wynik meczu, dodatkowe rundy nie sg uwzgledniane do zaktadu.

Postaw na liczbe punktéw w meczu. Zaktad moze by¢ zawarty na mecz, druzyne lub na runde.

Suma punktéw Mecz/runda musi zostac zakoriczona, aby zaktady pozostaty wazne, chyba Ze osiagnieto juz zatozonga liczbe punktdw.

Handicap punktowy Postaw na zwyciezce meczu z uwzglednieniem handicapu.
Wynik rundy Postaw na wynik rundy.
Rdznica zwyciestwa Postaw na réznice punktéw miedzy zwycieska druzyna, a druzyng przegrang.
Extra Innings/Dodatkowe rundy Postaw na to czy w meczu beda dodatkowe rundy.

Postaw na zwyciezce zawodow.

Zwycigzca zawodow Play-offy sa uwzgledniane.

Postaw na zwycigzce ligi.

Zwyciezca ligi. Play-offy sa uwzgledniane.

Postaw na zwycigzce dywizji.

2wycigzea dywizii Play-offy nie sg uwzgledniane.
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KOSZYKOWKA

ZASADY OGOLNE

Oficjalne rezultaty

Jezeli nie wskazano inaczej, do rozliczenia zaktadéw uwzglednia sie dogrywke tylko w przypadku remisu po regulaminowym czasie gry. Do rozliczenia zaktadu nie uwzglednia sie dogrywki w
przypadku: zaktadéw na wynik meczu (z kursami na remis), zaktadéw na potowe/caty mecz, zaktaddéw na kwarte z najwyzszg liczbg punktéw, zaktadéw na 4-ta kwarte.

Zaktady na ilos¢ punktéw, zostang uznane za niewazne i kurs dla takich zaktadéw ustalony zostanie do 1.00, jezeli zespoty osiggng wynik remisowy a zaktady na remis nie byty oferowane.
Zaktady na powyzej/ponizej, zostang uznane za niewazne jezeli wynik koricowy bedzie doktadnie odpowiadat liczbie punktéw okreslonych w zawartym zaktadzie.

Zaktady na kwarty i potowy

Aby zaktady pozostaty wazne, podany okres musi zosta¢ zakonczony. W przeciwnym wypadku zaktady zostang anulowane, za wyjatkiem zaktadéw, ktére w danej chwili beda mogty by¢
rozliczone.

Zaktady na 4-tg kwarte, chyba, ze wskazano inaczej, nie uwzgledniaja dogrywki.

Wyscig do X

Jezeli wynik nie zostanie osiagniety, zaktady zostang anulowane.

NBA

Co najmniej 43 minuty spotkania musza by¢ rozegrane, aby mecz zostat uznany za wazny. Jezeli nie zostang rozegrane co najmniej 43 minuty spotkanie, wszystkie zaktady zostang uznane
za niewazne za wyjgtkiem zaktadéw, przy ktérych wskazano inaczej.

Koszykéwka europejska

Jezeli mecz rozpocznie sig ale nie zostanie ukoficzony wszystkie zaktady zostang uniewaznione za wyjatkiem zaktadéw, przy ktérych wskazano inaczej.

Zaklady specjalne na zawodnikéw

Aby zaktady pozostaty wazne zawodnik musi wzig¢ udziat w meczu, natomiast nie musi gra¢ od poczatku spotkania. W zaktadach tych obowiazujg zasady Dead-Heat.

Zaktady na zwyciezce

Jezeli nie wskazano inaczej, rozliczenie zaktadéw obejmuje playoffy. Zaktady na dywizje rozliczone zostang na zakoriczenie sezonu regularnego.

Zaklady na serie

Serie muszg zosta¢ ukonczone, aby zaktady pozostaty wazne. W przypadku nieukoriczenia serii, zaktady na serie zostang anulowane.

Koszykéwka na zywo

Zaktady dot. kwarty (pierwszy zdobywca punktéw, wyscig do X punktéw, Handicap, ostatni zdobywca punktéw, parzyste / nieparzyste) zaktady te dotyczg tylko danej, konkretnej kwarty i nie
obejmujg punktéw zdobytych w innych kwartach. Do rozliczenia zaktadéw na 4. kwarte nie zostang wliczone dogrywki.

Zaktady, do ktérych rozliczenia uwzglednia sie dogrywki, obejmuja: zaktady na zwyciezce meczu, Handicap, réznice punktéw, sume punktéw, parzyste / nieparzyste.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwycigzce meczu.

Zwycigzca meczu Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na zwycigzce meczu po uwzglednieniu handicapu.

Wynik handicap Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na liczbe punktéw zdobytych w meczu.

Suma punktow Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na wynik meczu (w tym remis).

Wynik meczu Dogrywka nie jest uwzgledniana.

Postaw na liczbe punktéw zdobytych przez druzyne w meczu.

Suma punktéw druzyny Dogrywka jest uwzgledniana.

Dogrywka Postaw na to czy w meczu dojdzie do dogrywki.

Postaw na wynik meczu po potowie oraz na koniec regulaminowego czasu gry.

Potowa / Caty Dogrywka nie jest uwzgledniana.

Postaw na przedziat punktéw zdobytych w meczu.

taczna liczba punktow Dogrywka nie jest uwzgledniana.

Postaw na réznice punktéw miedzy zwycieska druzyna, a druzyng przegrana.

Réznica zwycigstwa Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na druzyne, ktéra jako pierwsza zdobedzie okreslong ilo$¢ punktéw.

Wyscig do X pkt Dogrywka jest uwzgledniana.

Suma punktéw nieparzysta czy parzysta Postaw na to czy ilos¢ punktéw zdobytych w meczu/potowie/kwarcie bedzie nieparzysta czy parzysta.

Postaw na to, ze druzyna wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ przynajmniej osiemnastoma (18) punktami. Pod uwage brany jest
regulaminowy czas gry oraz ewentualna dogrywka.
Przyktad:
stawiasz na wygrang Los Angeles Lakers z Chicago Bulls. Twdj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
* Los Angeles Lakers wygrajg mecz; lub
* Los Angeles Lakers, w dowolnym momencie meczu, w tym w trakcie ewentualnej dogrywki, prowadzili z Chicago Bulls
réznicg przynajmniej osiemnastu (18) punktéw (np. 48:30, 118:100), bez wzgledu na koricowy wynik meczu.

Przewaga osiemnastoma (18) punktami lub wygrana
w meczu (czas regulaminowy i dogrywka)

ZAKEADY NA ZAWODNIKOW

Postaw na liczbe punktéw zdobytych przez gracza.

tgczne punkty gracza Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na liczbe asyst wykonanych przez gracza.

taczna liczba asyst Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na liczbe zbiérek wykonanych przez gracza.

taczna liczba zbidrek Dogrywka jest uwzgledniana.

Postaw na liczbe przechwytéw wykonanych przez gracza.

tgczna liczba przechwytow Dogrywka jest uwzgledniana.
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taczna liczba blokéw

Postaw na liczbe blokéw wykonanych przez gracza.
Dogrywka jest uwzgledniana.

Straty zawodnika

Postaw na liczbe strat wykonanych przez gracza.
Dogrywka jest uwzgledniana.

taczny wynik gracza (punkty + zbiérki + asysty)

Postaw na sume punktéw, zbiérek i asyst gracza.
Dogrywka jest uwzgledniana.

Zaktady Combo: zbidrki i asysty / punkty i asysty /
punkty i zbidrki

Postaw na sume zbiérek i asyst / punktow i asyst / punktéw i zbiérek.
Dogrywka jest uwzgledniana.

Gracze zdobedg X punktéw lub wiecej

Postaw na to czy wymienieni zawodnicy tagcznie zdobedg okreslong ilos¢ punktéw.
Obaj zawodnicy musza wystgpi¢ w meczu, aby zaktady pozostaty wazne. Dogrywka jest uwzgledniana.

Podwdjna szansa gracz zdobedzie co najmniej X pkt

Postaw na to czy co najmniej jeden z dwéch wymienionych graczy zdobedzie okreslong ilos¢ punktow.
Jezeli co najmniej jeden z dwéch wymienionych graczy wystapi w meczu, zaktady pozostajg wazne. Jezeli obaj wymienieni
zawodnicy nie wystapig w meczu to zaktady zostang uniewaznione. Dogrywka jest uwzgledniana.

Obydwaj gracze zdobeda co najmniej X pkt

Postaw na to czy kazdy z dwéch wymienionych zawodnikéw zdobedzig okreslong ilosc punktéw.
Obaj zawodnicy musza wystapi¢ w meczu, aby zaktady pozostaty wazne. Dogrywka jest uwzgledniana.

Head to Head

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie wiecej punktéw w meczu.
Obaj zawodnicy musza wystgpi¢ w meczu, aby zaktady pozostaty wazne. Dogrywka jest uwzgledniana.

Najlepszy punktujacy / zbierajgcy / asystujacy /
blokujacy / przechwytujgcy w meczu

Postaw na najlepszego punktujacego / zbierajacego / asystujgcego / blokujacego / przechwytujacego w meczu.
W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat. Dogrywka jest uwzgledniana.

JTréjki” zawodnika

Postaw na ilos¢ celnych rzutéw za 3pkt wykonanych przez zawodnik.
Dogrywka jest uwzgledniana.

Zawodnik zdobedzie Double-double / Triple-double

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie double-double lub triple-double w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Dogrywka jest uwzgledniana.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca zawoddw

Postaw na druzyne, ktéra wygra zawody.
Play-offy sg uwzgledniane.

Miejsce 1-3

Postaw na druzyne, ktéra zajmie 1, 2 lub 3 miejsce.
Play-offy s uwzgledniane.

Zwyciezca ligi

Postaw na druzyne, ktéra wygra lige.
Play-offy sg uwzgledniane.

Zwyciezca dywizji

Postaw na druzyne, ktéra wygra dywizje.
Play-offy nie sg uwzgledniane.

Zwyciezca sezonu zasadniczego

Postaw na druzyne, ktéra zajmie pierwsze miejsce na koniec sezonu zasadniczego.
Play-offy nie sg uwzgledniane.

Liczba zwycigstw w sezonie zasadniczym

Postaw na liczbe zwycigstw druzyny w sezonie zasadniczym.
Play-offy nie sg uwzgledniane.

Kwalifikacja do play-offéw

Postaw na druzyne, ktéra zakwalifikuje sie do play-offéw.
Wynik jest oparty na oficjalnym rankingu ogtoszonym przez federacje, nawet w przypadku skréconego sezonu, czy
zmiany nazwy druzyny.

Finalisci

Postaw na pare finalistow.

Zwyciezca serii

Postaw na zwyciezce serii.
Seria musi by¢ zakonczona w catosci, aby zaktady pozostaty wazne.

Doktadny wynik serii

Postaw na doktadny wynik serii.
Seria musi by¢ zakoriczona w catosci, aby zaktady pozostaty wazne. Jesli format turnieju zostanie zmieniony, co
doprowadzi do zmian w formacie serii, zaktady zostang uniewaznione.

taczna liczba meczédw w serii

Postaw na liczhe meczéw w serii.
Seria musi by¢ zakoriczona w catosci, aby zaktady pozostaty wazne. Jesli format turnieju zostanie zmieniony, co
doprowadzi do zmian w formacie serii, zaktady zostang uniewaznione.

Klasyfikacja medalowa

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie medal w turnieju
Play-offy sg uwzgledniane.

Head to Head

Postaw na druzyne lub kraj, ktéry zajdzie dalej w turnieju.

Zwyciestwo bez faworyta

Postaw na druzyne, ktéra wygra turniej nie uwzgledniajac faworyta turnieju.

przechwytujacy swojej druzyny

Najlepszy punktujacy / zbierajacy / asystujacy / blokujacy /

Anil dohed

ktory edzie Srednio na mecz najwiecej punktoéw / zbiérek / asyst / blokéw /
przechwytéw.

Postaw na

20 of 86



BetCIiC GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

Zawodnik musi wystgpi¢ co najmniej w 3 meczach podczas turnieju/sezonu.
W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie Srednio na mecz najwigcej punktéw w sezonie zasadniczym.
Aby zaktad byt wazny, zawodnik musi rozegra¢ co najmniej 50% spotkar swojej druzyny w sezonie. Play-offy nie sq
uwzgledniane. W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.

Najlepszy punktujacy / zbierajacy / asystujacy / blokujacy /
przechwytujgcy zawodéw

Postaw na dnika, ktéry zdobedzie Srednio na mecz najwiegcej punktéw / zbidrek / asyst / blokéw /
przechwytéw.
Najlepszy punktujacy w sezonie zasadniczym Aby zaktad byt wazny, zawodnik musi rozegrac co najmniej 50% spotkar swojej druzyny w sezonie. Play-offy nie sq

uwzgledniane.
W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.

d

Postaw na ika, ktéry zdobedzie nagrode MVP sezonu zasadniczego.
MVP sezonu zasadniczego Rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw podanych przez organizatora.
Play-offy nie sg uwzgledniane.

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie nagrode debiutanta roku.

Debiutant Rok
ebiutant Roku Rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw podanych przez organizatora.

Anil

Postaw na ktory nagrode MVP turnieju.
Rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw podanych przez organizatora.

dobedi
€

MVP turnieju

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw w sezonie zasadniczym.
Najlepszy atak w sezonie zasadniczym Play-offy nie sg uwzgledniane.
W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.

Postaw na druzyne, ktéra straci najmniej punktéw w sezonie zasadniczym.
Najlepsza obrona w sezonie zasadniczym Play-offy nie sg uwzgledniane.
W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.

Postaw na druzyne, ktéra uzyska najlepsze miejsce w turnieju sposréd wszystkich druzyn ze swojego regionu.

Najl Z ionie X
djlepsza druzyna w regionie W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat.
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BOKS

ZASADY OGOLNE

Czas trwania zawodéw

Czas trwania rundy i ilo$¢ rund w meczu okresla organizator kazdej imprezy.

W przypadku zmiany formatu meczu (liczba rund, czas trwania, mecz o pas etc.) z jakiegokolwiek powodu, wszystkie zaktady zostang anulowane. W przypadku zmiany miejsca rozgrywania
walki wszystkie zaktady pozostajg wazne.

Gong bedzie sygnalizowat poczatek i koniec kazdej rundy. Jesli jeden z zawodnikéw nie wznowi walki po wywotaniu gongu, jego przeciwnik zostanie uznany za zwycigzce poprzedniej rundy.

Decyzja sedziego jest ostateczna:

KO, TKO: sedzia, lekarz lub trener decydujg o przerwaniu walki z powodu KO, TKO lub wycofania siez powodu kontuzji;

decyzja: 3 sedzidéw przydzielonych do walki decyduje o zwyciezcy, a zakoriczenie pojedynku nastepuje na podstawie punktéw na tablicy wynikéw (decyzja jednogtosna albo podzielona);
decyzja techniczna: walka zostaje przerwana na skutek kontuzji niezawinionej przez zadnego z zawodnikéw, zawodnik nie moze kontynuowac walki, wynik zgodny z oceng punktowg po
podliczeniu punktéw z wczedniejszych rund;

remis: sedziowie uznajg, ze zaden z zawodnikéw nie wygrat walki.

Wyniki

Wynik odnosi sie do werdyktu na ringu, niezaleznie od wszelkich pézniejszych modyfikacji dokonanych przez organ lub komisje, z wyjatkiem przypadku, gdy wynika to z péZniejszego
poprawienia btedu w oficjalnym ogtoszeniu wyniku na ringu. Je zeli werdykt punktowy zostanie wydany przed zakoriczeniem petnej liczby rund, wynik bedzie oparty na rundzie, w ktérej
walka zostata zatrzymana.

W przypadku decyzji technicznej (werdykt sedziéw wydany w trakcie walki), zaktady beda rozliczane zgodnie z oficjalnie ogtoszonym wynikiem.

Jezeli istnieje rozbieznos¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez organizatora, Betclic odwota sie do oficjalnej strony internetowej
zawodow i kart wynikéw, aby ustali¢ wynik. W przypadku braku tego typu informacji, Betclic bedzie opierat swoje wyniki na wtasnych, zebranych danych sportowych. Ostateczna decyzja o
anulowaniu zaktadéw pozostaje w gestii Betclic.

Betclic moze oferowac tzw. zaktady ,Combo” gdzie zasady obowiazujgce dla danej selekcji maja zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z waruknkéw selekcji nie zostanie spetniony, zaktad
zostanie rozliczony jako przegrany.

Odwotanie - przesunigcie terminu

Zaktady na walki, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego czasu rozpoczecia, zostang uniewaznione. Jezeli walka zostanie rozpoczeta,
ale nie zakoriczona, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjgtkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktére mogg zostac¢ potwierdzone.

Jezeli zawodnik zostanie zastgpiony, wszystkie zaktady zostang uniewaznione.

W przypadku przekroczenia przez zawodnika dopuszczalnej wagi (status walki zostanie zmieniony z walki tytutowej na walke zwyktg) wszystkie zaktady na walke zostang uniewaznione.
Jezeli walka zakoriczy sie ,No Contest”, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem zaktadéw, w ktérych wynik byt juz znany przed przerwaniem walki.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwyciezce walki.

Zwyciezca walki - . N . . . -
yele Jezeli walka zakoriczy sig remisem, zaktad zostanie uniewazniony.

Postaw na to, w jaki sposéb walka zostanie wygrana.
Mozliwosci:
*KO lub TKO;
Metoda zwyciestwa *decyzja lub decyzja techniczna.
W przypadku remisu, zaktady na metode zwyciestwa pozostajg wazne, nawet gdy nie byto mozliwosci postawienia na remis.
Przyktad: w walce T. Fury vs D. Wilder zawarty zostaje zaktad na T. Fury przez KO lub TKO.
Jesli T. Fury wygra przez decyzje, zaktad jest przegrany.

Postaw na to, w ile rund zakoniczy sie walka.

Jezeli zawodnik wycofa sie z kontynuowania walki miedzy rundami, walke uwaza sie za zakoriczong w poprzedniej rundzie.
Jezeli istnieje mozliwo$¢ zawarcia zaktadu na pét rundy, czas ten bedzie traktowany jako potowa czasu regulaminowego danej rundy.
Przyktad: zaktad na to, ze walka potrwa 2,5 lub wiecej rund. Czas trwania rundy wynosi 5 minut.

Liczba rund - jezeli walka zatrzyma sie podczas przerwy przed wznowieniem rundy 3, zaktad przegrywa;
- jezeli walka zatrzyma sie po 2 minutach w 3 rundzie, zaktad przegrywa;
- jezeli walka zakoriczy sie po 2 minutach 40 sekundach w 3 rundzie, zaktad wygrywa.
Przyktad (rundy 5 minutowe): 1.5 - 2:30 drugiej rundy, 2.5 - 2:30 trzeciej rundy
Przyktad (rundy 3 minutowe): 1.5 - 1:30 drugiej rundy, 2.5 - 1:30 trzeciej rundy

Wygrana na punkty Postaw na to, czy oficjalna liczba ustalonych wcze$niej rund zostanie osiggnieta.
(Tak/Nie) Wynik walki zostanie wytoniony przez decyzje sedziéw punktowych. Wszystkie zakontraktowane rundy muszq sie odby¢ i zakorczy¢.

Postaw na to w ktérej rundzie wygra dany zawodnik.
Round Betting Postaw na to, w ktérej rundzie zawodnik wygra walke, albo na zawodnika, ktéry wygra na punkty. Jezeli zawodnik pomiedzy rundami zostanie uznany za
niezdolnego do walki, walka zostanie rozstrzygnieta na podstawie ostatniej zakoficzonej rundy.

Obaj zawodnicy beda Postaw na to czy obaj zawodnicy bedg liczeni w czasie walki.
liczeni W dowolnym momencie trwania pojedynku obaj zawodnicy beda liczeni przez sedziego.
Ktérykolwiek zawodnik Postaw na to czy obaj zawodnicy bedg liczeni w czasie walki.
bedzie liczony W dowolnym momencie trwania pojedynku ktérykolwiek zawodnik bedzie liczony przez sedziego.
Czy zawodnik bedzie Postaw na to czy dany zawodnik bedzie liczony podczas walki.
liczony Mozna wybrac opcje , Tak” lub ,Nie” dla kazdego zawodnika.
Wynik walki Postaw na to czy jeden z zawodnikéw wygra walke lub na remis.
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KOLARSTWO

ZASADY OGOLNE

Wyniki

Przekroczenie linii startu oznacza rozpoczecie etapu, wyscigu lub zawodéw. Informacje dotyczace czasu rozpoczecia wyscigu podane w przez Betclic majg wytacznie charakter pogladowy.
Betclic nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy w tym zakresie. Uzytkownik odpowiedzialny jest za sprawdzenie tychze informacji przed zawarciem zaktadu.

Wszystkie zaktady rozliczane sa na podstawie pierwszego oficjalnego wyniku ogtoszonego po etapie/wyscigu/zawodach, niezaleznie od wszelkich pdzniejszych dyskwalifikacji, zmian
wynikéw lub odwotan. Zaktady rozliczane sg na podstawie oficjalnych wynikéw federacji, niezaleznie od wszelkich zmian w formacie, czasie trwania lub typie trasy.

Zaktady dtugoterminowe

Aby zaktady zostaty rozliczone muszg odby¢ sie petne zawody lub wtasciwy organ musi ogtosi¢ oficjalny wynik. W przeciwnym razie zaktady zostang anulowane.

Zwyciezca etapu

Aby zaktady zostaty rozliczone musi odbyc sie petny wyscig lub wiasciwy organ musi ogtosi¢ oficjalny wynik. W przeciwnym razie zaktady zostang anulowane.

Zwyciezca z listy

Zaktad ten umozliwia wytypowanie kolarza z listy, ktéry bedzie najlepszy/wygra etap, wyscig lub klasyfikacje.

Zaktady etapowe head-to-head

Zaktad ten umozliwia wytypowanie kolarza, ktéry ukoriczy wyscig na wyzszym miejscu na koniec etapu. Aby zaktad zostat rozliczony obaj kolarze muszg rozpocza¢ etap. Jesli tylko jeden
kolarz ukoriczy wyscig, zostanie on uznany za zwyciezce w rozliczeniu zaktadu. Jesli obaj kolarze wycofaja sie z etapu, zaktady zostang anulowane bez wzgledu na ich miejsce przed
wycofaniem sie.

Zaktady na zwyciezce / Zaktady na etap / Zdobywcy koszulki

Aby zaktady zostaty rozliczone musi odby¢ sie petny wyscig lub wtasciwy organ musi ogtosic¢ oficjalny wynik. W przeciwnym razie, zaktady zostang anulowane. Zaktady na zawodnikéw, ktérzy
wycofajg sie z wyscigu w trakcie jego trwania, zostang rozliczone jako przegrane.

Zaktady dtugoterminowe head-to-head

Zaktad ten umozliwia wytypowanie kolarza, ktéry ukonfczy wyscig na wyzszym miejscu na koniec zawodoéw. Obaj kolarze muszg rozpocza¢ wyscig i jeden z nich musi ukonczy¢ wyscig w
przeciwnym razie zaktady zostang anulowane.

Zwycieska cyfra

Zaktady na ostatnig cyfre oficjalnego czasu zwyciezcy. 10 mozliwych wynikéw to: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. Przyktad: jesli czas zwyciezcy to 01:20:123 (1 minuta, 20 sekund, 1 dziesiata, 2 setne,
3 tysigczne sekundy), zwycieski typ to 3. Zaktady zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw ogtoszonych na stronie wtasciwego organu.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwyciezce etapu/wyscigu.

Zwycigzea etapu/wyscigu Jezeli kolarz rozpocznie wyscig, ale go nie ukoriczy, zaktady pozostajg wazne.

Miejsce 1-3w Postaw na zawodnika, ktéry ukoriczy etap/wyscig w pierwszej tréjce.
etapie/wyscigu Jezeli kolarz rozpocznie etap/wyscig, ale go nie ukonczy, zaktady pozostaja wazne.

Postaw na kolarza, ktéry zajmie wyzsze miejsce w etapie/wyscigu.
Kolarz Head to Head Obaj zawodnicy musza rozpoczgc etap/wyscig, w przeciwnym razie zaktady zostang uniewaznione. Jesli obaj zawodnicy nie ukoriczg etapu/wyscigu,
zawodnik, ktéry odpadnie jako ostatni zostanie ogtoszony zwyciezcg. Jesli obaj zawodnicy odpadna w tym samym czasie, zaktady beda niewazne.

Postaw na druzyne, ktéra bedzie miata wyzszg pozycje koricowa w etapie/wyscigu.

Zespdt Head to Head Obie druzyny musza by¢ reprezentowane na poczatku etapu/wyscigu, w przeciwnym razie zaktady zostang uniewaznione.

2 kolarzy w pierwszej Postaw na kolarzy, ktérzy zajma miejsce w pierwszej tréjce etapu/wyscigu.
tréjce Obaj zawodnicy musza rozpoczg¢ etap/wydarzenie, w przeciwnym razie zaktady bedg niewazne.

Zwyciezca sprintu

poéredniego Postaw na zwycigzce sprintu pé6tsredniego.

Zwyciezca ogdlny Postaw na kolarza, ktéry zajmie pierwsze miejsce w klasyfikacji generalnej.

Miejsce 1-3 w klasyfikacji

X Postaw na kolarza, ktéry zajmie 1, 2 lub 3 miejsce w klasyfikacji generalnej.
generalnej

Najlepszy goéral w

wyscigu Postaw na kolarza, ktéry wygra klasyfikacje najlepszego gérala.

Najlepszy mtody kolarz w

wyscigu Postaw na kolarza, ktéry wygra klasyfikacje najlepszego mtodego kolarza.

Zwycieska druzyna Postaw na druzyne, ktéra wygra ranking druzynowy.

Narodowos¢

2wycieskiego kolarza Postaw na narodowo$¢ zwyciezcy etapu/wyscigu.
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KRYKIET

ZASADY OGOLNE

Przynajmniej jedna pitka musi zostac¢ rzucona w grze po zawarciu zaktadu, aby zaktad byt wazny.

Odwotanie - przesuniecie terminu meczu

Wszystkie mecze, na ktére wptyw miaty warunki atmosferyczne, zostang rozliczone zgodnie z wynikiem ogtoszonym przez oficjalnego organizatora. Jesli nie zostanie ogtoszony oficjalny
wynik, zaktady zostang anulowane a stawki zwrdécone.

Jezeli mecz zostanie przetozony, odwotany lub opézniony, zaktady zostang utrzymane przez 48 godzin od pierwotnie zaplanowanej godziny rozpoczecia meczu.

Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, wszystkie zaktady zostang anulowane.

Wynik

Zaktady zostang uniewaznione, jezeli mecz jest oficjalnie nierozstrzygniety i nie zaoferowano kurséw na ten wynik, niezaleznie od sposobéw uzytych przez oficjalnego organizatora do
wytonienia zwyciezcy, w tym zasady ,super over”.

W przypadku meczu testowego zakoriczonego remisem, tzn. gdy rozegrano wszystkie inningsy i obie druzyny maja taki sam wynik, obowigzujg zasady Dead Heat i wszystkie zaktady na
remis zostang rozliczone jako przegrane.

W meczu testowym co najmniej 50 overs (serii rzutéw) musi zosta¢ rzucone przez obie druzyny, w przeciwnym razie zaktady zostang uniewaznione. W meczach krykieta One-Day lub
Twenty20 zaktady zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw, tgcznie z tymi rozstrzygnietymi metoda Duckwortha-Lewisa.

Zaktady na mecze County Championship

Zaktady zostang uniewaznione, jezeli mecz jest oficjalnie nierozstrzygniety i nie zaoferowano kurséw na taki wynik. W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat. Zaktady na
niedokoriczone lub przetozone mecze zostang anulowane a stawki zrécone.

Zaklady na serie

Jezeli seria zostanie przetozona z jakiegokolwiek powodu przed rozegraniem zaplanowanej liczby spotkan, druzyna prowadzgca w momencie przetozenia zostanie uznana za zwyciezce.
Zasada ta dotyczy zaktadéw na Najlepszego Zdobywce Runéw lub Najlepszego Zdobywce Bramek w serii.

Jezeli seria skoriczy sie remisem i nie zaoferowano kurséw na remis, obowigzujg zasady Dead Heat. Zaktady na prawidtowy wynik serii zostang uniewaznione, jezeli nie zostanie rozegrana
zaplanowana liczba spotkan. Zaktady na najlepszego odbijajgcego lub najlepszego miotacza w serii uwzgledniajg mozliwos$¢, ze zawodnicy mogg brac¢ udziat w meczach tylko cze$ciowo lub

weale.
OFERTA ZAKLADOW
Postaw na najlepszego zawodnika
Zaktad dotyczy pierwszego inningu, chyba ze zaznaczono inaczej. Zaktady sa wazne niezaleznie od liczby rzuconych overéw. Jezeli dwéch lub wiecej
Najlepszy zawodnik (Runs i zawodnikdw zdobedzie taki sam wynik, obowigzuja zasady Dead Heat.

Wickets) Zaktady postawione na kazdego zawodnika, ktéry nie znajduje sie w wyjsciowej jedenastce zostang uniewaznione.
Zaktady zawarte na zawodnikéw znajdujgcych sie w wyjsciowej jedenastce bedg wazne bez wzgledu na to czy zawodnik w trakcie spotkania bedzie
odbijat pitke patka czy nie i czy bedzie rzucat czy nie.

Postaw na druzyne, ktéra najwiecej razy zdobedzie punkty po wyprowadzeniu pitki poza granice boiska (zdobedzie wiecej runéw), niezaleznie

Najwigksza liczba runow od tego czy run jest za 4 czy 6 punktow.

Postaw na najlepsza pierwszg pare.

ajlepsza plerwsza para W przypadku remisu, wszystkie zaktady zostang uniewaznione. W meczu testowym, o ile nie jest to inaczej okreslone, liczy sie tylko pierwszy inning.

Postaw na to czy wynik meczu bedzie liczbg nieparzystg czy parzysta.

Nieparzyste czy parzyste Pod uwage jest brana taczna liczba puktéw obu druzyn.
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SZERMIERKA

ZASADY OGOLNE
Wyniki

Wszystkie wyniki zostang przedstawione na podstawie oficjalnej strony zawoddw. Zaktady zostang anulowane, jezeli zawody nie zostang zakoriczone, lub odpowiedni organ nie poda
oficjalnych wynikéw. W przypadku zmiany miejsca rozgrywania meczu, wszystkie zaktady pozostang wazne.
Dogrywka nie zostanie wliczona do rozliczenia zaktadéw.

Jezeli gra zostanie rozpoczeta, ale nie zostanie zakoriczona, wszystkie zaktady zostang anulowane, oprécz zaktadéw bezwarunkowo rozstrzygnigtych.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwycieska druzyne lub zwycigskiego zawodnika.
Zwyciezca Zaktady na indywidualnego zawodnika/indywidualng druzyne zostang anulowane, jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w zawodach. Zaktady
pozostang wazne, jezeli zawodnik/druzyna wezmie udziat w zawodach, ale ich nie ukoriczy.

Postaw na druzyne lub zawodnika, ktéry zakonczy zawody na miejscu 1, 2 lub 3.
. Zakfady na indywidualnego zawodnika/indywidualng druzyne zostang anulowane, jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w zawodach. Zaktady
Podium . - X . PR . . K . . . . .
pozostang wazne, jezeli zawodnik/druzyna weZmie udziat w zawodach, ale ich nie ukoriczy. Miejsce na podium bedzie traktowane, jako ostateczny
rezultat, niezaleznie od dalszych dyskwalifikacji lub zmian wynikéw.

taczna liczba medali / Postaw na liczbe medali dnika/kraju/zesp6tu wymienionego w zaktadzie.
taczna liczba ztotych Zaktad moze byc¢ zawarty na liczbe medali (ztoty / srebrny / brazowy) lub liczbe ztotych medali. Medale zdobyte w wydarzeniach druzynowych zostang
medali

policzone jako 1 medal.
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E-SPORT

ZASADY OGOLNE

Wyniki

Wyniki zaktadéw ustalane sg na podstawie wyniku opublikowanego przez organizatora lub organ uznany na swiecie za wiarygodne Zrédto informacji w tej dziedzinie, w zaleznosci od strony
wydarzenia (HLTV.org, liquipedia.net, gol.gg).

Wszystkie zaktady uwzgledniajg dogrywke i czas dodatkowy, chyba ze podano inaczej. Jezeli wynik jest remisowy i nie oferowano kurséw na ten wynik, wszystkie zaktady zostang anulowane
a stawki zwrécone.

Jezeli zawodnik lub druzyna zostanie zdyskwalifikowana przed rozpoczeciem wydarzenia, wszystkie zaktady na tego zawodnika lub druzyne zostang anulowane a stawki zwrécone.

Jezeli mecz lub mapa zostanie powtérzona z powodu probleméw z potaczeniem, zaktady zostang anulowane, chyba ze gra jest definitywnie zakoriczona w momencie porzucenia.
Powtérzony mecz lub mapa bedg traktowane jako odrebne wydarzenie.

W przypadku zaktadéw powyzej/ponizej/handicapéw wydarzenie musi zosta¢ rozegrane w catosci, chyba ze wynik selekcji zostat juz rozstrzygniety.

W przypadku nierozegrania lub niedokoriczenia mapy z winy druzyny badz organizatora (np. problemy z potaczeniem, mecz rozgrywany réwnolegle w innym turnieju, walkower, poddanie
mapy) zaktady odnoszgce sie do spotkania zostang uniewaznione z wyjgtkiem zaktaddw, ktdére zostaty juz rozstrzygniete. Zaktady na pozostate mapy zostang rozliczone zgodnie z
oficjalnymi wynikami, pod warunkiem, ze dana mapa zostata rozegrana w catosci.

W przypadku gdy druzyna rozegra mape w niepetnym sktadzie, zaktady rozliczane sg normalnie.

Zmiany

Zmiana formatu

Jezeli mecz zostanie rozegrany w innym formacie niz zostat pierwotnie zaprezentowany zastrzega sie prawo do uniewaznienia zaktadéw na takie wydarzenie.

W formacie BO5, gdy nie jest rozgrywana pierwsza mapa i mecz zaczyna sie wynikiem 1-0 zaktady na: zwyciezce, handicap map, ilos¢ map i doktady wynik uwzgledniaja z géry dopisang
mape.

W meczu, gdy nie jest rozgrywana pierwsza mapa i mecz zaczyna sie wynikiem 1-0, zaktady na pierwsza mape rozumie sie jako zawarte dla pierwszej rozegranej mapy, tzn. z pominieciem
mapy, ktéra zostata z géry dopisana do wyniku meczu. Przyktad: rozgrywany jest finat rozgrywek, gdzie zawodnik rozpoczyna spotkanie z wynikiem 1:0. Zaktad ,Zwyciezca Mapy 1" odnosi
sie do mapy, ktéra zostanie wybrana i rozegrana jako pierwsza. Powyzsze stosuje sig analogicznie do reszty zaktadéw odnoszacych sie do konkretnych map.

Zmiana nazw zespotéw

Na zaktady nie ma wptywu zmiana nazwy druzyny (np. z powodu zmiany sponsora).

Zmiana wyniku

Wyniki zaktadéw oparte sg na oficjalnych wynikach podawanych na koniec imprezy. Wszelkie pdzniejsze zmiany nie bedg brane pod uwage.

Zmiana zawodnika

W przypadku zmiany zawodnika, zaktady sg wazne po zakonczeniu meczu, z wyjgtkiem zaktadéw bezposrednio zwigzanych z zawodnikiem, takich jak head-to-head (najlepszy z obu
zawodnikéw) czy liczba zabéjstw.

W przypadku, gdy zawodnik rozegra jedng z map w petnym wymiarze rundowym/czasowym, zaktady na jego zabdjstwa na poszczegélnej mapie zostang rozliczone normalnie.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwycigzce meczu.

Zwyciezca meczu . . . . - X - ; ) . -
yelg Wydarzenie musi zosta¢ zakoriczone w catosci, chyba ze wynik mozna stwierdzi¢ z catg pewnoscia.

Postaw na zwyciezce meczu z uwzglednieniem handicapu.

Mapy handicap Wydarzenie musi zosta¢ zakoriczone w catosci, chyba ze wynik mozna stwierdzi¢ z catg pewnoscia.

Postaw na liczbe rozegranych map.

Liczba map Wydarzenie musi zosta¢ zakoriczone w catosci, chyba ze wynik mozna stwierdzi¢ z catg pewnoscia.

Postaw na doktadny wynik meczu

Doktadny wynik Wydarzenie musi zosta¢ zakoriczone w catosci, chyba ze wynik mozna stwierdzi¢ z catg pewnoscia.

Postaw na zwycigzce mapy.

Zwycigzca mapy Mapa musi zostac rozegrana w catosci. Zaktad obejmuje dogrywke.

Postaw na zwyciezce mapy (z mozliwosciag remisu).

Zwyciezca mapy (3 drogowy) Mapa musi zostac rozegrana w catosci. Zaktad nie obejmuje dogrywki.

Pierwsze zabdjstwo Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie pierwsze zabéjstwo na danej mapie.
Pierwsza runda pistoletowa Postaw na druzyne, ktéra wygra pierwsza runde pistoletowa na danej mapie.
Druga runda pistoletowa Postaw na druzyne y, ktéra wygra druga runde pistoletowa na danej mapie.

Dogrywka Postaw na to czy dojdzie do dogrywki na danej mapie.
Pierwsza wieza Postaw na druzyne, ktéra zniszczy pierwsza wieze¢ na danej mapie.
Pierwszy baron Postaw na druzyne, ktéra pokona pierwszego barona na danej mapie.

Pierwszy inhibitor Postaw na druzyne, ktéra zniszczy pierwszy inhibitor na danej mapie.
Pierwszy smok Postaw na druzyne, ktéra pokona pierwszego smoka na danej mapie.
Pierwszy aegis Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie pierwszy aegis na danej mapie.
Pierwsze koszary Postaw na druzyne, ktéra zniszczy pierwsze koszary na danej mapie.

Postaw na liczbe zabéjstw zdobyta przez danego zawodnika.

llos¢ zabdjstw zawodnika Aby zaktady pozostaty wazne, zawodnik musi wystapi¢ na danej mapie/mapach.

Postaw na liczbe Smierci poniesionych przez danego zawodnika.

llos¢ smierci zawodnika Aby zaktady pozostaty wazne, zawodnik musi wystagpi¢ na danej mapie/mapach.

Postaw na liczbe asyst zdobytg przez danego zawodnika.

llos¢ asyst zawodnika Aby zaktady pozostaty wazne, zawodnik musi wystapi¢ na danej mapie/mapach.
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Head-To-Head eliminacje

h

Postaw na dnika, ktéry ie wiecej 6jstw.
Aby zaktady pozostaty wazne, obaj zawodnicy muszg wystgpi¢ na wszystkich rozegranych mapach. Jezeli obaj zawodnicy
zdobedg takg samg liczbe zabdjstw, zaktady zostang anulowane.

dohed
&

Head-To-Head suma eliminacji handicap (mapa 1&2)

dnil hé 1

Postaw na ktory zdobedzie wigcej jstw z uwzgled handicapu.
Aby zaktady pozostaty wazne obaj zawodnicy muszg wystapic na pierwszych dwéch mapach.

llo¢ zabdjstw

Postaw na liczbe zabéjstw zdobyta na danej mapie.

Handicap zabéjstwa

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie wigcej zabdjstw na danej mapie z uwzglednieniem handicapu.

llo$¢ zabdjstw druzyny

Postaw na liczbe zabéjstw zdobyta na danej mapie przez jedna druzyne.

llo$¢ pokonanych smokéw

Postaw na liczbe pokonanych smokéw na danej mapie.

llo$¢ zniszczonych wiez

Postaw na liczbe zniszczonych wiez na danej mapie.

Czas gry

Postaw na czas trwania danej mapy.
W przypadku, gdy czas trwania mapy bedzie dokfadnie taki, jak zawarto w zaktadzie, to zaktad zostanie anulowany.
Przyktad:
Powyzej 31:00 - czas trwania mapy musi wynosi¢ 31:01 lub wiecej.
Ponizej 31:00 - czas trwania mapy musi wynosi¢ 30:59 lub mniej.
Jezeli mapa bedzie trwata doktadnie 31:00 zaktad zostanie uniewazniony.
Czas zakonczenia gry liczony jest w momencie zadania ostatnich obrazert w Nexus druzyny przegrane;j.

Mapa (X) Runda (X) Zwyciezca

Postaw na to, kto wygra wskazang rundg na mapie.

Mapa (X) - Wyscig do (X) Rund

Postaw na to, ktdry zespét pierwszy wygra wskazang liczbe rund.

Mapa (X) - Wynik pierwszej potowy

Postaw na to, jaki bedzie wynik pierwszej potowy meczu.

Mapa (X) - Wynik drugiej potowy

Postaw na to, jaki bedzie wynik drugiej potowy meczu.

Mapa (X) - Liczba Rund (Nieparzysta/Parzysta)

Postaw na to, czy liczba rund bedzie nieparzysta czy parzysta na wskazanej mapie.

Gospodarz/Go$¢ wygra przynajmniej jedng mape

Postaw na to, czy wskazany zespdt wygra przynajmniej jedng mape w meczu.

Liczba map (Nieparzysta/Parzysta)

Postaw na to, czy liczba map w meczu bedzie nieparzysta lub parzysta.

Zwyciezca meczu / Mapa (X) Zwycigzca

Postaw na to, kto wygra mecz oraz wskazang mape.

Zwyciezca Turnieju

Postaw na to, kto wygra turniej.

Mapa (X) - Zwyciezca / Liczba Rund

Postaw na to, kto wygra wskazang mape i jaka bedzie liczba rund.

Mapa (X) - Doktadny wynik rund pistoletowych

Postaw na to, jaki bedzie doktadny wynik rund pistoletowych.

Mapa (X) - Zwyciezca / Zwyciezca pierwszej rundy
pistoletowej

Postaw na zwyciezce mapy oraz pierwszej rundy pistoletowe;j.

Mapa (X) - Zwyciezca / Zwyciezca pierwszej potowy

Postaw na to, kto wygra dang mape i pierwsza potowe.

Mapa (X) - Pierwsza potowa - Handicap rund

Postaw na to, kto wygra pierwszg potowe po uwzglednieniu handicapu na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Gospodarz/Gos¢ Liczba rund

Postaw na to, ile dany zespét wygra rund na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Gospodarz/Gos¢ Pierwsza Potowa Liczba
Rund

Postaw na to, ile rund zdobedzie dany zespét w pierwszej potowie na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Margines zwyciestwa

Postaw na to, jakg liczba rund wygra dany zespét na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Doktadny wynik - pierwsza potowa

Postaw na to, jaki bedzie doktadny wynik pierwszej potowy na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Doktadny wynik

Postaw na to, jaki bedzie doktadny wynik (rundy) na wskazanej mapie.

Mapa (X) - Zespot - Liczba Rund (bez dogrywki)

Postaw na to, ile rund zdobedzie dany zespét na wskazanej mapie. Dogrywka sie nie wlicza.

Mapa (X) - Zespét - Liczba rund

Postaw na to, ile dany zespét zdobedzie rund na wskazanej mapie.

Handicap rund

Postaw na to, jaki bedzie wynik meczu po uwzglednieniu handicapu rund.

Liczba rund

Obstaw liczbe rund w meczu.

Mapa (X) - Eliminacja nozem (T/N)

Postaw na to, czy na danej mapie bedzie eliminacja nozem.

Mapa (X) - Eliminacja Zeus X27 (T/N)

Postaw na to, czy na danej mapie bedzie eliminacja Zeus X27.

Mapa (X) - Eliminacja granatem odtamkowym (T/N)

Postaw na to, czy na danej mapie bedzie eliminacja granatem odtamkowym.
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Mapa (X) - Eliminacja koktajlem Mototowa lub

granatem zapalajacym (T/N) Postaw na to, czy na danej mapie bedzie eliminacja koktajlem Mototowa lub granatem zapalajacym.

Mapa (X) - Liczba headshotéw zawodnika Postaw na to, ile wskazany zawodnik zdobedzie headshotéw na danej mapie.
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DART

ZASADY OGOLNE

Jezeli gracz nie rozpocznie gry, wszystkie zaktady zostang anulowane. Jezeli miejsce odbywania meczu zostanie zmienione, wszystkie zaktady pozostang wazne.

Zaktady na zwyciezce

Do rozliczenia wliczajg sie wszystkie wyniki zaktadéw. Jezeli mecz zostanie rozpoczety, ale nie zostanie zakoriczony, gracz przechodzacy do kolejnej rundy lub uznany za zwyciezce, zostanie
ogtoszony zwycigzcg w rozliczaniu zaktadu.

Turniejowe zaktady specjalne

Aby zaktady zostaty rozliczone ponad 90% meczéw musi zosta¢ zakoriczone.

Zaktady handicap/taczne sety i rundy meczéw/Doktadny wynik/180/Przecietne/Checkout

Chyba ze wynik zostat juz rozstrzygniety, okreslona liczba setéw/meczéw musi zostac zakonczona lub zaktady zostang anulowane.

Zwycigzca meczu/seta

Aby zaktad zostat rozliczony dany mecz lub set musi zostac zakoriczony. Jezeli na dane wydarzenie oferowany jest zaktad 2-drozny i padnie remis, zaktady zostang anulowane.
Tygodniowe/dzienne/rundy specjalne

Wszystkie zaplanowane na okreslony okres mecze muszg byc¢ zakonczone lub zaktady zostang anulowane, chyba, ze wynik bedzie juz ostatecznie ustalony.

OFERTA ZAKLADOW
Postaw na zwycigzce meczu.
Zwyciezca Mecz musi zosta¢ catkowicie zakoriczony, za wyjatkiem zaktadéw przedmeczowych (nie ,zaktaddw na zywo"), gdzie mecz musi sie rozpoczgc i jezeli nie zostanie
meczu zakonczony, gracz przechodzacy do kolejnej rundy lub uznany za zwyciezce, zostanie ogtoszony zwyciezcg w rozliczaniu zaktadu. W przypadku meczéw w Premier
League, zaktady zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw, po zakorczeniu meczu.
Postaw na wynik meczu (z mozliwoscia remisu).
Wynik Mecz musi zostac catkowicie zakoriczony, za wyjatkiem zaktadéw przedmeczowych (nie ,zakladéw na zywo"), gdzie mecz musi sie rozpoczgc i jezeli nie zostanie
meczu zakoniczony, gracz przechodzgcy do kolejnej rundy lub uznany za zwyciezce, zostanie ogtoszony zwyciezcg w rozliczaniu zaktadu. W przypadku meczéw w Premier
League, zaktady zostana rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw, po zakoriczeniu meczu.
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PILKA NOZNA

ZASADY OGOLNE

Czas gry
Zaktady mogg by¢ oferowane:

* nacaty mecz;
* na pierwszg potowe;
* nadruga potowe;
¢ nadogrywke;
¢ |ub na okreslone przedziaty czasowe. Tytut zaktadu okresla czas gry. Domyslnie, jezeli nie zaznaczono inaczej, zaktad dotyczy catego meczu.
Zasady dotyczace waznosci zaktadu bedg obowigzywaty w danym czasie gry. Na przyktad, zaktady na drugg potowe meczu uwzgledniaja tylko zdarzenia, ktére maja miejsce podczas
drugiej potowy meczu.
Przyktad: zaktad, ze Ronaldo strzeli gola w drugiej pofowie meczu Francja-Portugalia. Jezeli Ronaldo strzeli bramke w pierwszej potowie ale nie w drugiej to zaktad jest przegrany.
Tam, gdzie mowa jest o czasie regulaminowym, nalezy przez to rozumiec:
e 45 minut na jedng potowe plus dodatkowy czas przyznany przez sedziego;
* 90 minut na mecz plus dodatkowy czas przyznany przez sedziego pod koniec meczu. O ile nie zaznaczono inaczej, czas regulaminowy nie uwzglednia dodatkowego czasu gry ani
rzutéw karnych.
Zasady te obowigzujg réwniez w przypadku meczéw, ktérych czas trwania moze by¢ inny niz zwyczajowe 90 minut. Na przyktad, dla meczu zaplanowanego na 80 minut, jezeli nie
podano inaczej, wszystkie zaktady przed meczem i zaktady na zywo dotyczg czasu regulaminowego (40 minut lub 80 minut) tacznie z czasem doliczonym, ale z wytgczeniem
ewentualnej dogrywki lub rzutéw karnych.
Zaktady na okreslone przedzialy czasowe pozostaja wazne, o ile nie zaznaczono inaczej, jezeli mecz zostanie przerwany po catkowitym rozegraniu okreslonego przedziatu
czasowego. Do przerwy oraz na koniec meczu wilicza sie czas doliczony. Ewentualna dogrywka oraz rzuty karne nie sg wliczane do zaktadu (chyba, ze zaznaczono inaczej).
10 minutowe przedziaty czasowe:
Gra, ktéra odbywa sie pomiedzy okresami 00:00 (poczatek gry) i 09:59 (dziewie¢ minut i piec¢dziesigt dziewie¢ sekund) jest uznawana za pierwsze 10 minut meczu.
Przedziaty czasowe bedga nastepujace:
Przedziat 1-10 odnosi sie do okresu pomiedzy przedziatami 00:00 i 09:59,
Przedziat 11-20 odnosi sie do okresu pomigdzy przedziatami 10:00 i 19:59,
(...), i tak dalej przez kolejne przedziaty czasu.
Przedziaty 41-50 i 81-90 obejmuja doliczony czas rozgrywany na koniec kazdej potowy.
Przyktad: zaktad, ze pierwsza bramka padnie w przedziale , 1-10 minut”, pierwsza bramka meczu pada w 10 minucie i 08 sekundzie (10:08), zaktad jest przegrany.
15 minutowe przedziaty czasowe:
Gra, ktéra odbywa sie pomiedzy okresami 00:00 (poczatek gry) i 14:59 (czternascie minut i pie¢dziesiat dziewie¢ sekund) jest uznawana za pierwsze 15 minut meczu.
Przedziaty czasowe wygladaja nastepujgco:
Przedziat 1-15 odnosi sie do okresu 00:00 -14:59,
Przedziat 15-30 odnosi sie do okresu 15:00-29:59,
(...), i tak dalej przez kolejne przedziaty czasu.
Przedziaty 30-45 i 75-90 obejmuja doliczony czas rozgrywany na koniec kazdej potowy.
Przyktad: zaktady na mecz zatrzymany w 35. minucie - zaktady dotyczqce przedziatu czasowego 00:00 -14:59 / 15:00 -29:59 bedq wazne; zaktady dotyczqce przedziatu czasowego od 30:00
bedg anulowane.
Wyniki
Rozliczenie zaktadéw oparte jest o oficjalne strony internetowe zawodéw (np. uefa.com, Ifp.fr), przy czym rozliczanie zaktadéw dotyczacych statystyk (np. kartki) oparte jest o
oficjalne dane Opta.
Jezeli materiaty wideo lub inne dane pochodzace od oficjalnego nadawcy, ktéry przeprowadza transmisje meczu, nie bedg pozwalaty na weryfikacje poprawnosci dokonanego
rozliczenia zaktadu, Betclic dokona rozliczenia na podstawie oficjalnej strony internetowej ligi/zawodéw. W przypadku nieprzekazania danych przez oficjalnego nadawce oraz braku
informacji na oficjalnej stronie internetowe;j ligi/’zawodéw, Betclic dokona rozliczenia zaktadéw na podstawie danych przekazanych przez wtasnych dostawcéw danych. W przypadku
braku odpowiednich danych, zaktady rozliczane bedg wedtug decyzji Betclic.
W przypadku zmiany formatu meczu towarzyskiego na 2x40 minut zaktady pozostang wazne. We wszystkich innych formatach jak np. 3x40 lub 2x60 minut zaktady pozostang
uniewaznione.
Zaktady na rzuty rozne sa rozliczane na podstawie oficjalnej strony danej ligi, w przypadku braku wyniku na oficjalnej stronie rozgrywek, sg rozliczane na podstawie
www.flashscore.pl.
W przypadku, gdy wyniki nie beda dostepne na ww. stronie internetowej, zaktady beda rozliczane na podstawie danych z oficjalnej strony organizatora rozgrywek. Jesli wyniki
réwniez nie beda dostepne na oficjalnej stronie organizatora rozgrywek, zaktady beda rozliczane na podstawie danych ze strony internetowej www.flashscore.pl.
Betclic moze oferowac tzw. zaktad ,Combo”. Jest to zaktad, ktéry taczy w sobie kilka indywidualnych selekgji.
W takim przypadku zasady obowigzujgce dla danej selekcji majg zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw selekgji nie zostanie spetniony, zaktad jest przegrany.
Odwotanie - przesunigcie terminu meczu
Mecz musi rozpocza¢ sie w wyznaczonym dniu (czas lokalny), aby zaktady byty wazne.
Zaktady na mecze, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego czasu rozpoczecia, zostang uniewaznione. Jezeli mecz zostanie
rozpoczety, ale nie zakoriczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjgtkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktdre mogg zosta¢ rozliczone, tzn. zawarty zaktad spetnit
okreslone warunki w sposéb nieodwracalny, niezaleznie od wyniku meczu.
Miejsce rozgrywania meczu
Jezeli mecz jest rozgrywany na neutralnym terenie lub jezeli zadna z druzyn nie zostanie uznana za grajaca u siebie, druzyna zaproponowana jako pierwsza na miejscu zostanie
wyznaczona jako gospodarz.
Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostajg wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uznawana za gospodarza. W przeciwnym razie, jezeli
druzyny gospodarzy i gosci zostang odwrécone, wszystkie zaktady, w ktérych nieprawidtowa kolejno$¢ zostata uzyta jako Srodek do zawarcia zaktadu, zostang anulowane a stawki
zwrdcone.
Dotozymy wszelkich staran, aby zidentyfikowa¢ mecze rozgrywane na neutralnym terenie, jednakze wszystkie zaktady na mecze rozgrywane na neutralnym terenie pozostang
wazne niezaleznie od tego, ktéra druzyna zostata wskazana jako grajgca u siebie (i czy informacja ta znalazta sie na stronie internetowej).
Zaktady dtugoterminowe
Wyniki zaktadéw dtugoterminowych na mistrzostwa, fazy kwalifikacyjne, zawodnikéw i koricowe rankingi zawoddw lub postepy zawodnikéw i druzyn w zawodach zostang rozliczone
po planowanym zakorczeniu kazdego ze zdarzen. Wyniki te bedg uwzgledniaty m.in. zasady rozstrzygania remiséw. Nie beda dokonywane zadne zmiany wynikajace z dodatkowych
meczéw lub zmian wynikéw dokonaych w péZniejszym terminie.
Niektére zaktady oferowane w zwiazku z korcowymi fazami duzych zawodéw, takich jak Mistrzostwa Swiata lub Euro, moga, w drodze wyjatku od zasad zawierania zaktadéw i jezeli
nie wskazano inaczej, podlega¢ nastepujgcym zasadom:
Pod uwage brane sg bramki i, bardziej ogdlnie, wszystkie akcje w czasie dogrywki.
Bramki zdobyte w rzutach karnych nie sa brane pod uwage. W ramach zaktadéw na zawody mogg zosta¢ wystawione kursy na Trofea Kombinowane, czyli trofea, ktére dana
druzyna zdobedzie w trakcie sezonu. Turnieje towarzyskie, superpuchary (np: Champions Trophy) i FIFA Club World Cup nie s3 uwzglednione.
Koricowy ranking grupy/dywizji okresla ranking, ktéry bedzie stosowany dla zaktadéw dotyczacych miejsca koricowego w tabeli/turnieju. Wszelkie péZniejsze decyzje instytucji
organizujacych zawody nie beda brane pod uwage. Zaktady na uczestnikdw, ktérzy nie rozegrali wszystkich meczéw, bedg brane pod uwage.
W przypadku mistrzostw Ameryki Potudniowej, gdzie w przypadku remisu o zwycigstwie w mistrzostwach decyduje mecz play-off, zwyciezcg zawoddw jest zwyciezca meczu play-off.
Zaktady na zawodnikéw / strzelcow
O ile nie zaznaczono inaczej, jezeli zawodnik bierze udziat w meczu i wchodzi na boisko z tawki, zaktady sg wazne, nawet jezeli jego czas gry jest niepetny.
Jezeli jednak zawodnik nie weZmie udziatu w meczu, zaktad zostanie anulowany a stawka zwrécona. Kazdy zaktad zawarty w przerwie meczu na zawodnika, ktéry zostanie
zmieniony przed rozpoczeciem drugiej potowy, pozostaje wazny i nie podlega zwrotowi.
Zaktady specjalne na okreslony czas gry
Zaktady te obejmujg wszystkie mecze w danej konkurencji przez okreslony czas. Na przyktad ,1 Liga (31/08-01/09)" obejmuje wszystkie mecze 1 Ligi rozegrane miedzy 31/08 a 01/09
(wkacznie).

OFERTA ZAKLADOW
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Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz. Liczy sie wynik po zakonczeniu meczu (90 minut plus czas dodatkowy).
Nie liczg sie dogrywki i rzuty karne.
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- remis;
- druzyna 2 wygrywa.

Wynik meczu Przyktad: jezeli w meczu Real Madryt - Liverpool w péffinale Ligi Mistrzéw czas regulaminowy zakoriczy sie wynikiem 1-1, zaktad na Real Madryt jest
przegrany, nawet jezeli druzyna ta wygra mecz w dogrywce
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjng szansa, co oznacza, ze zamiast jednego wyniku, mozesz postawi¢ na 2 mozliwe
rezultaty meczu. Nastepnie dostepne bedg trzy opcje zaktadéw podwdjnej szansy:
- druzyna 1 lub remis: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gospodarzy lub remisem druzyny 1 lub druzyny 2;
- mecz koniczy sie zwyciestwem jednej z dwéch druzyn (nie zakoniczy sie remisem);
- mecz konczy sie zwyciestwem druzyny gosci lub remisem.
Postaw na to, ze druzyna wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ przynajmniej dwoma (2) bramkami w dowolnym momencie
Pr dwoma bramkami lub podstawowego czasu gry. Pod uwage brany jest wytacznie regulaminowy czas gry, z wytaczeniem ewentualnej dogrywki i rzutéw karnych.

8
wygrana w meczu (czas
regulaminowy)

Przyktad:
- stawiasz na wygrana Barcelony z Realem Madryt. Twéj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli: Barcelona wygra mecz; lub
- Barcelona, w dowolnym momencie regulaminowego czasu gry, tj. z wytaczeniem ewentualnej dogrywki i rzutéw karnych, prowadzita z
Realem Madryt réznicg przynajmniej dwéch bramek (np. 2:0, 3:1), bez wzgledu na korcowy wynik meczu.

taczna liczba bramek

Postaw na catkowitg liczbe bramek, ktére zostang strzelone w okreslonym okresie gry LUB na catkowitg liczbe bramek
strzelonych przez kazda druzyne w zaleznosci od tytutu
Pod uwage brane sa tylko bramki strzelone w czasie regulaminowym, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych, chyba ze
wskazano inaczej.
Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Przyktad z 2,5 bramkami:
mniej niz 2,5 bramki : 0, 1 lub 2 bramki zostang zdobyte podczas meczu;
wiecej niz 2,5 bramki : 3 lub wiecej bramek zostanie zdobytych podczas meczu.

Kiadu

Obie druzyny strzelg gola

Postaw, czy obie druzyny strzela gola podczas meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole
samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: obie druzyny musza strzeli¢ przynajmniej po 1 bramce podczas meczu;
- nie: jedna (lub obie) z druzyn nie strzelg bramki podczas meczu.

Wynik meczu (remis - zwrot)

Postaw na wynik meczu. W przypadku remisu zaktad jest anulowany a stawki zwracane.
Pod uwage brane sa tylko bramki strzelone w regulaminowym czasie gry, bez uwzglednienia dogrywki i rzutéw karnych. Bramki strzelone w
dogrywce lub rzutach karnych nie sa uwzgledniane.
Istniejg 2 mozliwosci:
- zesp6t 1 wygrywa;
- zespot 2 wygrywa.
W przypadku remisu nastepuje zwrot stawki.

Wynik (zwracany w przypadku wygranej
druzyny gospodarzy)

Postaw na remis lub na zwycigstwo druzyny wyjazdowe;j. Jezeli druzyna gospodarzy wygra po zakoriczeniu regulaminowego czasu
gry, zaklad jest anulowany a stawki zwracane.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Istniejg 2 mozliwosci:
- remis: mecz konczy sie remisem;
- druzyna 2: druzyna gosci wygrywa mecz.

Wynik (zwracany w przypadku wygranej
druzyny gosci)

Postaw na remis lub zwyciestwo druzyny gospodarzy. Jezeli druzyna gosci wygra po zakoriczeniu regulaminowego czasu gry,
zaktad jest anulowany a stawki zwracane.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Istniejg 2 mozliwosci;
- remis, mecz konczy sie remisem;
- druzyna 1: druzyna gospodarzy wygrywa mecz.

Wynik w okreslonym przedziale czasu

Obstaw wynik w okreslonym okresie gry (w zaleznosci od tytutu
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- remis;
- druzyna 2 wygrywa.

Kiadu).

Wynik LUB catkowita liczba bramek
(powyzej/ponizej)

Postaw na wynik meczu LUB na liczbg bramek strzelonych w meczu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Aby

zaktad byt wygrany, musi zostac spetniony przynajmniej jeden warunek.

Przyktad z 2,5 bramkami - druzyna 1 wygrywa lub + 2,5 bramki w meczu:
- druzyna 1 wygrywa mecz LUB w meczu padajg 3 bramki;
- remis lub + 2,5 gola w meczu: remis LUB 3 gole w meczu;

- druzyna 2 wygrywa lub + 2,5 bramki w meczu: druzyna wyjazdowa wygrywa mecz LUB w meczu padajg 3 bramki;
- jezeli stawiasz na ,nie", obie selekcje powinny by¢ niespetnione, aby zaktad byt wygrany.

Wynik LUB obie druzyny strzelg gola

Postaw na wynik meczu LUB czy obie druzyny strzelg gola podczas meczu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Aby
zaktad byt wygrany, musi zosta¢ spetniony przynajmniej jeden warunek.
Istniejg 4 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa LUB obie druzyny strzelajg gola w meczu;
- remis LUB 2 druzyny strzelajg gola w meczu;
- druzyna 2 wygrywa LUB obie druzyny strzelaja gola w meczu;
- jezeli stawiasz na ,nie”, obie selekcje powinny by¢ niespetnione, aby zaktad byt wygrany.

Wynik LUB co najmniej jedno czyste
konto w meczu

Postaw na wynik meczu LUB na to, ze jedna z dwéch druzyn nie straci bramki.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Aby
zaktad byt wygrany, musi zostac spetniony przynajmniej jeden warunek.
Istnieje 5 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa LUB ktérakolwiek z druzyn zachowa czyste konto w meczu;
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- remis LUB ktérakolwiek z druzyn zachowa czyste konto w meczu;
- druzyna 2 wygrywa LUB ktérakolwiek z druzyn zachowa czyste konto w meczu;
- jezeli postawisz na ,tak”, przynajmniej jeden warunek musi zosta¢ spetniony, aby zaktad byt wygrany.
- jezeli stawiasz na ,nie", obie selekcje powinny by¢ niespetnione, aby zaktad byt wygrany.

Postaw wynik w potowie i na koniec meczu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Istnieje 9 mozliwosci. Aby zaktad byt wygrany, obstaw jaki bedzie wynik zaréwno do potowy jak i na koniec meczu.
Potowa / Koniec meczu Przyktady:
- druzyna 1 /druzyna 1: gospodarze prowadza w potowie meczu i wygrywaja go;
- druzyna 2/ remis: druzyna gosci prowadzi w potowie meczu i mecz koriczy sie remisem;
- druzyna 2 / druzyna 2: druzyna gosci prowadzi w przerwie i wygrywa mecz.

Postaw na y wynik okr go okresu gry (w zaleznosci od tytutu zaktadu).

Pod uwage brane s tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone, jezeli mecz zostanie przerwany przed uptywem potowy okresu okreslonego w zaktadzie. W
przypadku zaktadéw na drugg potowe, bramki zdobyte w pierwszej potowie nie sg liczone.

Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys¢ z bramki.

Doktadny wynik Przyktady: 0-0: mecz koriczy sie wynikiem 0-0; 1-0: mecz koriczy sie wynikiem 1-0; 0-1 mecz koriczy sie wynikiem 0-1.
Moze by¢ oferowany zaktad wielokrotnego wyboru, co oznacza, ze zamiast wyznaczania jednego wyniku, mozna wyznaczy¢ kilka
wynikéw w zaleznosci od tresci oferowanego zaktadu.
Przyktad:
zaktad na wynik 1-0, 2- 0 lub 2 - 1; zaktad wygrywa, jezeli doktadny wynik to 1-0, 2- 0 lub 2 - 1. Zaktad przegrywa, jezeli druzyna wyjazdowa
wygra 1-2.

Postaw na réznice bramek pomiedzy 2 druzynami w okreslonym okresie gry (w i od tytutu zaktadu)

Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania wskazanego okresu gry, z wytgczeniem ewentualnych
dogrywek i rzutéw karnych. Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany przed uptywem regulaminowego czasu gry, wszystkie zaktady
zostang anulowane a stawki zwrécone.

Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.

Réznica goli Przyktady:
druzyna 1 wygrywa 2 lub wiecej bramkami: druzyna 1 strzeli co najmniej 2 bramki wiecej niz druzyna 2; na przyktad, zaktad wygrywa, jezeli
druzyna 1 wygra 2-0. Jest on przegrany, jezeli druzyna 1 wygrywa 3-2;

druzyna 1 wygrywa doktadnie 1 bramkg: druzyna 1 strzeli doktadnie 1 bramke wiecej niz druzyna 2 - druzyna 1 nie przegrywa lub przegrywa
doktadnie 1 bramkgq: druzyna 1 wygrywa, remisuje lub przegrywa 1 bramkgq z druzynq 2.

Postaw na réznice goli na korzys¢ zwycieskiej druzyny w meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Przyktad:
druzyna 1 wygrywa 1 bramkgq: druzyna 1 wygrywa mecz jednq bramkg (1-0, 2-1 itd.); remis: druzyny remisujq (0-0, 1-1, 2-2 itd.); druzyna 2 wygrywa
2 bramkami: druzyna 2 wygrywa mecz dwoma bramkami (0-2, 1-3 itd.).

Margines zwyciestwa

Postaw na to, ktéra druzyna strzeli pierwsza bramke.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze sg zaliczane druzynie, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Pierwsza druzyna, ktéra strzeli gola Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna 1 strzeli pierwszg bramke w meczu;
- bez bramki: zadna z druzyn nie strzeli zadnej bramki;
- druzyna 2: druzyna 2 strzeli pierwszg bramke w meczu.

Postaw na to, ktéra druzyna strzeli ostatnia bramke w meczu.

Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys¢ z bramki. Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany przed
uplywem regulaminowego czasu gry, wszystkie zaktady zostang zwrécone.

Istniejg 3 mozliwosci:

- druzyna 1: druzyna 1 strzela ostatnig bramke meczu;

- bez bramki: zadna z druzyn nie strzela zadnej bramki;

- druzyna 2: druzyna 2 strzela ostatnig bramke meczu.

Ostatnia druzyna, ktéra strzeli gola

Postaw na druzyny, ktére strzelg bramki w meczu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Druzyny, ktére strzelg gola Istniejg 3 mozliwosci:
- obie druzyny strzelajg co najmniej jedng bramke w meczu;
- jedna druzyna zdobywa co najmniej jedng bramke, a druga nie;
- mecz konczy sie bezbramkowym remisem.

Postaw doktadng taczng liczbg bramek strzelonych przez obie druzyny w okreslonym czasie gry LUB na doktadng liczbe bramek
strzelonych przez jedna druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Catkowita liczba bramek (doktadna Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole
liczba lub przedziatach czasowych) samobdjcze sg zaliczane druzynie, ktéra odnosi korzys¢ z bramki.
Zaktad ten moze by¢ réwniez oferowany na rozbiezno$¢ w liczbie zdobytych bramek.
Przyktad: Stawiam na 2 - 5 bramek: aby zaktad byt wazny, w meczu muszq pasc 2, 3, 4 lub 5 bramek.

Postaw, czy catkowita liczba bramek na koniec meczu, okresu lub dla druzyny (u siebie lub na wyjeZdzie), jest liczba parzysta czy
nieparzystg w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Liczba 0 (zero) jest uwazana za liczbe parzysta.

Catkowita liczba bramek (parzyste /
nieparzyste) (u siebie lub na wyjezdzie)

Postaw na liczbe druzyn, ktére strzelg gola podczas meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole
samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Istniejg 3 mozliwosci:
- obie druzyny zdobywajg bramki: kazda druzyna zdobywa przynajmniej jedng bramke podczas meczu;
- tylko jedna druzyna zdobywa bramke: jedna druzyna zdobywa bramke, druga nie zdobywa bramki;
- zadna druzyna nie zdobywa bramki: mecz koriczy sie bezbramkowym remisem.

Ktdra druzyna strzeli przynajmniej
jedna bramke?
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Potowa meczu z najwigkszg iloscig
bramek

Postaw na potowe z najwiekszg liczbg bramek LUB potowe z najwiekszg liczbg bramek na druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.

Istniejg 3 mozliwosci:

- 1. potowa: wiecej goli zostanie strzelonych w 1. potowie niz w 2. potowie meczu;

- remis: taka sama liczba goli zostanie strzelona w 1. potowie i w 2. potowie meczu;

- 2. potowa: wiecej goli zostanie strzelonych w 2. Potowie niz w 1. potowie meczu.

Przyktad: zaktad, ze potowq z najwiekszq iloscig bramek dla druzyny 2 bedzie 2. potowa. Jezeli druzyna 2 strzeli 2 bramki w pierwszej potowie, musi
zdoby¢ 3 lub wiecej bramek w 2 potowie, aby zaktad byt wygrany.

Potowa, w ktdrej padnie 1. bramka

Postaw na potowe meczu, w ktérej padnie pierwsza bramka LUB na potlowe meczu, w ktérej padnie pierwszy gol dla danej
druzyny w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- 1 potowa: pierwsza bramka padnie w 1 potowie meczu;
- 2 potowa: pierwsza bramka zostanie strzelona w 2. potowie meczu.

1./ 2. potowa - wynik

Postaw rezultat 1 lub 2 polowy meczu w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Przyktad na zaktad na 1 potowe istniejg 3 mozliwosci:
druzyna 1: druzyna 1 prowadzi w potowie meczu; remis: druzyny majq taki sam wynik w potowie meczu; druzyna 2: druzyna 2 prowadzi w pofowie
meczu.
W przypadku zaktadu na 2.potowe, bramki zdobyte w 1. potowie nie sg liczone.

Przyktad: druzyna 1 prowadzi 2-0 w potowie meczu. Postawitem w trakcie potowy, Ze druzyna 2 wygra drugq potowe. Zaktad jest wygrany, jezeli w

2. pofowie druzyna 2 strzeli 1 bramke i nie straci Zadnej (wynik 2. potowy: 0-1, wynik koricowy 2-1).
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjna szansa, co oznacza, ze iast jednego wyniku, postawic¢ na 2 mozliwe

rezultaty w potowie meczu.
Nastepnie dostepne beda 3 opcje zaktadéw podwadjnej szansy:
- druzyna 1 lub remis : 1. potowa konczy sie zwyciestwem druzyny gospodarzy lub remisem;
- druzyna 1 lub druzyna 2: pierwsza potowa koriczy sie zwyciestwem jednej z dwéch druzyn;
- remis lub druzyna 2: 1. potowa konczy sie zwyciestwem druzyny gosci lub remisem.

Dogrywka - Wynik

Postaw na rezultat dogrywki.

Zaktad dotyczy wyniku wytgcznie podczas dogrywki (plus czas dodatkowy w dogrywce), z wytgczeniem ewentualnych rzutéw karnych.
Zaktady na zwyciestwo jednej z dwéch druzyn zostang uznane za przegrane, jezeli mecz przejdzie do rzutéw karnych, o ile dla tego zaktadu
zaproponowano wybér ,Remis”.

Istniejg 3 mozliwosci:

- druzyna 1 wygrywa dogrywke;

- remis (mecz koriczy sie w rzutach karnych);

- druzyna 2 wygrywa dogrywke.

Doktadny wynik - Potowa i koniec
meczu

Postaw na podwdjna kombinacje: wynik w potowie i na koniec meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych.
Przyktady wyboréw:
0-0/ 1:0: wynik w pofowie meczu to 0-0, a na koniec meczu druzyna gospodarzy wygrywa 1-0;
1-0/ 1-2: druzyna gospodarzy wygrywa pierwszq potowe 1-0, a druzyna gosci wygrywa 2-1 na koniec meczu;
1-1/ 4+: wynik to 1-1 w potowie meczu, a na koniec meczu padajq fqcznie 4 lub wiecej bramek w meczu.

Druzyna gospodarzy/ gosci nie straci
bramki

Postaw na to, ze druzyna gospodarzy LUB druzyna gosci, w zaleznosci od tytutu zaktadu, nie straci bramki.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys$¢ z bramki.
Przyktady:
tak: druzyna gospodarzy/ gosci nie straci zadnej bramki; nie: druzyna gospodarzy/gosci straci co najmniej jedng bramke

Druzyna gospodarzy/ gosci wygra bez
straty gola

Postaw na zwyciestwo druzyny gospodarzy LUB druzyny gosci,w zaleznosci od tytutu 1, w meczu bez straty gola.
Pod uwage brane s3 tylko bramki zdobyte w rgulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys$¢ z bramki.

Istniejg 2 mozliwosci:

- tak: druzyna 1 wygra mecz bez straty bramki;

- nie: druzyna 1 nie wygra meczu lub straci co najmniej jedng bramke.

Przyktad: zaktad, ze druzyna gospodarzy wygra bez straty bramki. Jezeli druzyna wygra 2-0 zaktad wygrywa. Jesli mecz zakoriczy sie 0-0, zaktad
przegrywa.

Zwyciezca potowy meczu

Postaw na to, ze dana druzyna strzeli wiecej bramek niz jej przeciwnik w co najmniej jednej potowie meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych.
W przypadku remisu, zaktad zostanie uznany za przegrany. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna 1 strzeli wiecej bramek niz druzyna 2 w przynajmniej jednej z 2 potéw meczu;
- druzyna 2: druzyna 2 strzeli wiecej bramek niz druzyna 1 w przynajmniej jednej z 2 potéw meczu.

Zwyciezca 1i 2 potowy

Postaw na zwyciezce 1i 2 potowy.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna 1 strzeli wigecej bramek niz druzyna 2 w 1 i 2 potowie meczu;
- druzyna 2: druzyna 2 strzeli wigcej bramek niz druzyna 1 w 1 i 2 potowie meczu.

Gole w obu potowach

Postaw na druzyne, ktéra strzeli gola w 1. i 2. polowie.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna 1 strzela bramki zaréwno w 1. jak i w 2. potowie meczu;
- druzyna 2: druzyna 2 strzela bramki zaréwno w 1. jak i w 2. potowie meczu.
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Postaw na to, czy w obu potowach padna bramki, czy nie.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: przynajmniej jedna bramka zostanie strzelona w kazdej potowie meczu;
- nie: bramka zostanie zdobyta tylko w jednej potowie meczu badz wcale.

Czy w obu potowach padnie bramka?

Postaw na to, czy po prowadzeniu w potowie meczu druzyna straci przewagg i zremisuje lub przegra mecz.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
Druzyna prowadzi w potowie meczu, ale karnych.
nie wygrywa meczu Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna 1 straci przewage i zremisuje lub przegra mecz po prowadzeniu w potowie meczu;
- druzyna 2: druzyna 2 straci przewagg i zremisuje lub przegra mecz po prowadzeniu w potowie meczu.

Postaw na to, czy podczas meczu zostanie wykorzystany rzut karny.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
Gol z rzutu karnego karnych.
Aby zaktad byt wygrany, karny musi zosta¢ bezposrednio strzelony. Jezeli karny zostanie wykonany, ale nie zostanie strzelony, zaktad

przegrywa.

Postaw, czy oba zespoty zdobedg przynajmniej jednego gola z rzutu karnego.
Pod uwage brane sg tylko karne zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem wszelkich dogrywek i dodatkowych
Obie druzyny wykorzystaja rzut karny. rzutéw karnych. Gole samobdjcze nie sg liczone.
Aby zaktad byt wygrany, gol z rzutu karnego musi by¢ zdobyty bezposrednio. Jezeli rzut karny zostanie wykonany, ale nie zostanie zdobyty,
zaktad przegrywa. Jezeli jedna z dwéch druzyn nie zdobedzie gola z rzutu karnego, zaktad jest przegrany.

Postaw na minute, w ktérej zostanie strzelona pierwsza lub ostatnia bramka meczu LUB na minute, w ktérej zostanie strzelona
pierwsza lub ostatnia bramka na druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Pod uwage brana bedzie tylko minuta wskazana przez transmitujacego, a w przypadku braku transmisji meczu oficjalna strona internetowa
zawodow.
Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany przed strzeleniem pierwszej bramki, wszystkie zaktady na to zdarzenie zostang anulowane a
Minuta pierwszej/ostatniej bramki stawki zwrdcone. Jezeli zatrzymanie meczu nastapi po zdobyciu pierwszej bramki, wszystkie zaktady sg zaliczone.
W przypadku zaktadéw na ostatnig strzelong bramke, zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone, jezeli 2 potowa meczu nie zostanie
catkowicie rozegrana. Gole samobojcze zaliczane sg druzynie, ktéra odnosi korzys¢ z bramki.
Przyktady:
1-10 minut: pierwsza bramka zostanie zdobyta pomiedzy rozpoczeciem meczu a 10. minutq gry (00:00 - 09:59); brak bramki: mecz koriczy sie
bezbramkowym remisem.

Postaw, czy w meczu zostanie strzelony gol glowa.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
karnych. Gole samobdjcze nie sg liczone.
Istneijg 2 mozliwosci:
- tak: w meczu zostanie strzelona bramka gtowa;
- nie: w meczu nie zostanie strzelona zadna bramka gtowa.

Gol strzelony gtowa w trakcie meczu

Postaw na to, czy w meczu padnie gol z bezposredniego rzutu wolnego.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw
Gol zdobyty z bezposredniego rzutu karnych. Jezeli rzut wolny jest posredni, bramka nie zostanie uznana, a zaktad przegrany.
wolnego podczas meczu Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: w meczu zostanie zdobyty gol z bezposredniego rzutu wolnego;
- nie: w meczu nie zostanie zdobyty gol z bezposredniego rzutu wolnego.

Postaw na to, ktéra druzyna wyjdzie zwycigsko z meczu/dwumeczu i zakwalifikuje sig do kolejnej rundy rozgrywek lub wygra
zawody w przypadku finatu.
Zwyciestwo moze zostac osiggniete zaréwno w jednym meczu, jak i po meczach domowym i wyjazdowym. Pod uwage brane sg ewentualne
Kwalifikacje dogrywki i rzuty karne.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna gospodarzy zakwalifikuje sie / wygra;
- druzyna 2: druzyna gosci zakwalifikuje sie / wygra.

Postaw na to, w jaki sposéb zakwalifikuje sie jedna z 2 druzyn.
Zwycigstwo moze by¢ osiggniete zaréwno w jednym meczu, jak i po meczach domowym i wyjazdowym. Pod uwage brane s ewentualne
dogrywki i rzuty karne.
Istniejg 4 mozliwosci:
- druzyna 1 w dogrywce: druzyna gospodarzy zakwalifikuje sie po dogrywce;
- druzyna 1 w rzutach karnych: druzyna gospodarzy zakwalifikuje sie po rzutach karnych;
- druzyna 2 w dogrywce: druzyna gosci zakwalifikuje sie po dogrywce;
- druzyna 2 w rzutach karnych: druzyna gosci zakwalifikuje sie po rzutach karnych.

Rodzaj kwalifikacji

ZAKLADY NA STRZELCOW / ZAWODNIKOW

d

Postaw na ika, jezeli uwaz ze zdobedzie on przynajmniej 1 bramke, 2 bramki lub wigcej podczas meczu w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Jezeli zawodnik nie wejdzie
na boisko, zaktad zostaje anulowany. Gole samobdjcze nie sg liczone.

Przyktad 1:
zawodnik A: zawodnik A zdobedzie bramke podczas meczu;

Strzelec zawodnik B: zawodnik B zdobedzie bramke podczas meczu.
Przyktad 2:
zawodnik A: zawodnik A zdobedzie 2 lub wiecej bramek;
zawodnik B: zawodnik B zdobedzie 2 lub wiecej bramek;
zawodnik C: zawodnik C zdobedzie 2 lub wiecej bramek.
Zawodnik lub jego Postaw na zawodnika, jezeli uwazasz, ze zawodnik lub jego bezposredni zmiennik strzeli przynajmniej 1 bramke, 2 bramki lub wiecej bramek
zmiennik strzeli gola podczas meczu w zaleznosci od tytutu zaktadu.
(Supersub) Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i serii rzutéw karnych. Jezeli zawodnik nie

wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany. Gole samobdjcze nie sg liczone.Jezeli wybrany zawodnik zostanie zmieniony w przedziale czasowym meczu
wskazanym w zaktadzie, jego zmiennik automatycznie zajmuje jego miejsce na potrzeby zawartego zaktadu, bez wptywu na kurs zaktadu. Jezeli wskazany
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zawodnik lub jego zmiennik strzeli bramke w przedziale czasowym meczu wskazanym w tytule zaktadu, zaktad uznaje sie za wygrany. W przeciwnym razie

zaktad uznaje sie za przegrany.Jezeli wybrany zawodnik lub jego zmiennik nie strzeli bramki, a sam zmiennik zostanie zastapiony, zaktad uznaje sie za

przegrany, niezaleznie od tego, czy kolejny zmiennik strzeli bramke.
Przyktady:
- stawiam, ze Mbappe strzeli bramke w okreslonym przedziale czasowym meczu. Mbappe nie strzela bramki i zostaje zastgpiony przez Viniciusa Juniora. Vinicius Junior
strzela bramke w okreslonym przedziale czasowym meczu. Zaktad rozliczony zostaje jako wygrany;
- stawiam Ze Mbappe strzeli bramke w okreslonym przedziale czasowym meczu. Mbappe nie strzela bramki i zostaje zastgpiony przez Viniciusa Juniora. Vinicius Junior
nie strzela bramki, doznaje kontuzji i zostaje zastgpiony przez Arde Gulera. Zaktad zostanie rozliczony jako przegrany nawet jezeli Arda Guler strzeli bramke w
okreslonym przedziale czasowym meczu.

Bramka strzelona Postaw na to, czy ktérys z zawodnikéw wymienionych w zaktadzie zdobedzie przynajmniej jedng bramke w okresie czasu meczu wskazanym w

. tytule zaktadu.
przez zawodnika w L - - . . . . . L .
okreglonym czasie Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu we wskazanym przedziale czasowym meczu, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone. Przeciwnie, jezeli zawodnik, w

dowolnym momencie, uczestniczy we wskazanymprzedziale czasowym meczu, zaktad jest wazny. Gole samobdjcze i rzuty karne nie sg liczone.

Postaw na zawodnika, ktory strzeli pierwszg bramke w meczu lub na zawodnika druzyny, ktéra strzeli pierwszg bramke meczu w zaleznosci od
tytutu zaktadu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czsie gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.

Postawione zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w meczu lub jezeli bramka zostata juz zdobyta w momencie
jego wejscia do gry, z wytaczeniem bramek samobdjczych. Zaktady postawione na zawodnikéw, ktérzy zostang zastapieni lub wykluczeni przed zdobyciem
pierwszej bramki, zostang uznane za przegrane.

Gole samobéjcze nie s3 liczone.
Jezeli pierwsza bramka meczu jest bramkg samobdjcza, to zaktady uznaje sie za zawarte na kolejnego gola/strzelca. Dotozone zostang wszelkie starania, aby
zaoferowac¢ mozliwos$¢ zawarcia zaktadu na wszystkich zawodnikdw bioracych udziat w meczu, przy czym w przypadku, gdyby pierwsza bramka zostata
. strzelona przez zawodnika, ktéry nie znalazt sie na liscie, zostatby on uznany za 1. strzelca.
Pierwszy strzelec
Przyktad:
zawodnik A: zawodnik A strzeli pierwszq bramke w meczu;
zawodnik B: zawodnik B strzeli pierwszqg bramke w meczu;
brak strzelca: podczas meczu nie zostanie strzelona zadna bramka.
Mozesz otrzymac oferte zaktadu z podwdjng lub potréjng szansa, co oznacza, ze zamiast jednego wyniku, mozesz postawic¢ na kilka mozliwych wynikéw.
Zaklad na strzelca pierwszej bramki podczas dogrywki.
Nalezy postawi¢ na zawodnika, ktéry strzeli pierwszg bramke w dogrywce.
Ewentualna seria rzutdw karnych nie bedzie brana pod uwage.
Zaktady postawione na zawodnikéw, ktérzy nie wzieli udziatu w dogrywce sg anulowane a stawki zwracane. Zatem pod uwage brani sa wytacznie zawodnicy
obecni na boisku w momencie zdobycia pierwszej bramki.

Postaw na zawodnika, ktory strzeli ostatniag bramke meczu lub na zawodnika druzyny, ktéra strzeli ostatnig bramke meczu w zaleznosci od tytutu
zaktadu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Jezeli zawodnik wymieniony w zaktadzie nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone. Gole samobéjcze nie sa liczone.
Jezeli ostatnia bramka meczu jest bramka samobdjczg, zaktady zostang postawione na poprzednig bramke/strzelca. Dotozone zostang wszelkie starania, aby
Ostatni strzelec zaoferowad mozliwos¢ postawienia na wszystkich zawodnikéw. Gdyby jednak zawodnik, ktérego nie byto na liscie wyboréw, zdobyt bramke, zostatby uznany
za ostatniego strzelca.
Zaktady postawione na zawodnikéw, ktérzy zostang zastgpieni lub wykluczeni przed strzeleniem ostatniej bramki, zostang uznane za przegrane.
Przyktad:
zawodnik A: zawodnik A strzeli ostatniq bramke meczu;
zawodnik B: zawodnik B strzeli ostatnig bramke meczu;
brak strzelca: podczas meczu nie zostanie strzelona zadna bramka.

Postaw, czy jeden z wymienionych w zaktadzie zawodnikéw strzeli gola.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Jezeli tylko jeden z zawodnikéw strzeli gola, zaktad wygrywa. Jezeli przynajmniej jeden z dwdch zawodnikéw weZmie udziat w meczu, zaktad jest wazny
(wygrany lub przegrany). Jezeli obaj zawodnicy nie wezmg udziatu w meczu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

strzelec Przyktad:

Ktérykolwiek gracz strzeli gola: Neymar/Mbappé w meczu Paris SG vs Lille, wystarczy, ze jeden z dwdch zawodnikow strzeli bramke, aby zaktad byt wygrany. Jezeli
Neymar nie zagra, zaktad zostaje uznany za wazny; jezeli Mbappé strzeli bramke, zaktad wygrywa, jezeli nie zaktad przegrywa. Jezeli Mbappé nie wejdzie na boisko,

zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Podwdjna szansa

Postaw, czy jeden z 3 wymienionych w zaktadzie graczy strzeli gola.
Pod uwage brane s3 tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Jezeli tylko jeden z zawodnikéw strzeli gola, zaktad wygrywa.

Potréina szansa Jezeli przynajmniej jeden z trzech zawodnikéw wezmie udziat w meczu, zaktad jest wazny (wygrany lub przegrany).
Sérzelec Jezeli wszyscy trzej zawodnicy nie wezma udziatu w meczu, wéwczas zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad:

Ktérykolwiek gracz strzeli gola: Neymar/Mbappé/icardi w meczu Paris SG vs Lille, wystarczy, ze jeden z trzech zawodnikdw strzeli bramke, aby zaktad byt wygrany.
Jezeli Neymar i Mbappé nie zagrajg w meczu, zaktad zostaje uznany za wazny.- Jezeli Icardi strzeli bramke, zaktad wygrywa, jezeli zagra i nie strzeli bramki, zaktad
przegrywa. Jezeli Icardi nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone.

Postaw na to, ktéry zawodnik strzeli pierwszg LUB ostatnig bramke w meczu.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutédw karnych. Nie sg liczone bramki

samobdjcze.
. . Jezeli zawodnik wymieniony w zaktadzie nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone. Gole samobdjcze i rzuty karne nie sg liczone.
Pierwszy LUB ostatni
strzelec Przyklad:

zawodnik A: zawodnik A strzeli pierwszq LUB ostatniq bramke;

zawodnik B: zawodnik B strzeli pierwszq LUB ostatniq bramke;

zawodnik C: zawodnik C strzeli pierwszq LUB ostatniq bramke;
brak strzelca: zadna bramka nie zostanie strzelona podczas meczu.

Zaktad ,Zawodnik Postaw na to, ze dnik ieniony w zaktad
strzeli gola” i ,Wynik
meczu”.

ie strzeli jedng lub wigcej bramek w regulaminowym czasie gry ORAZ ze mecz zakoriczy si¢
wybranym wynikiem (druzyna 1 - remis - druzyna 2).
Zasady obowigzujace w poszczegélnych zaktadach stosuje sie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw wyboru nie zostanie spetniony, zaktad jest przegrany.
Jezeli zawodnik wejdzie do gry przed koricem regulaminowego czasu gry, zaktad jest wazny. Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w meczu przed uptywem
regulaminowego czasu gry, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone.
Przyktady:
zawodnik zdobywa gola i jego druzyna wygrywa;
zawodnik zdobywa gola, a jego druzyna remisuje;
zawodnik zdobywa gola i druzyna przeciwna wygrywa;
zawodnik, ktdry zdobedzie pierwszy gola i jego druzyna wygra;
zawodnik, ktory strzeli jako pierwszy, a jego druzyna remisuje;
zawodnik jako pierwszy zdobedzie bramke, a druga druzyna wygrywa;
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strzelec i wiecej niz 2,5 bramki w meczu;
strzelec i mniej niz 2,5 bramki w meczu.

Zaktad ,,Zawodnik
strzeli gola” i
Doktadny wynik”

Postaw na zawodnika wymienionego w tytule zaktadu, ktéry strzeli jedng lub wigcej bramek w regulaminowym czasie gry ORAZ na doktadny wynik
okreslonego okresu gry w zaleznos$ci od tytutu zaktadu.

Zasady obowigzujgce w poszczegélnych zaktadach stosuje sie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw wyboru nie zostanie spetniony, zaktad jest przegrany.
Jezeli zawodnik wejdzie do gry przed koricem regulaminowego czasu gry, zaktad jest wazny. Jezeli zawodnik nie wezmie udziatu w meczu przed uptywem
regulaminowego czasu gry, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone. Jezeli zawodnik wejdzie na boisko, gdy doktadny wynik nie moze by¢ juz
matematycznie osiggniety, zaktad przegrywa.

Przyktad:
zaktad na bramke Neymara i wygranq PSG 1-0 z Rennes. Neymar rozpoczyna mecz na fawce rezerwowych. W pierwszej potowie Mbappé zdobyt 1 bramke. Jezeli
Neymar wejdzie na boisko w 2. Potowie meczu, zaktad bedzie przegrany, poniewaz niemozliwe jest, aby Neymar strzelit bramke przy zachowaniu prognozy doktadnego
wyniku 1-0 dla PSG.

Zawodnik, ktéry
strzeli co najmniej 2
gole

Postaw na to, ze dany zawodnik zdobedzie w meczu co najmniej 2 bramki.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania okresu gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole
samobdjcze nie s3 liczone.
Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: jeden zawodnik zdobedzie co najmniej 2 bramki w meczu;
- nie: zaden zawodnik nie zdobedzie co najmniej 2 bramek w meczu.
Mozesz otrzymac oferte zaktadu z podwéjna lub potrdjng szansa, co oznacza, ze zamiast jednego wyniku, mozesz postawic¢ na kilka mozliwych wynikéw.

Hat-trick w meczu

Postaw na to, ze ktérys zawodnik zdobedzie w meczu co najmniej 3 bramki.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole samobéjcze nie sq
liczone.
Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: jeden zawodnik zdobedzie co najmniej 3 bramki w meczu;
- nie: zaden zawodnik nie zdobedzie co najmniej 3 bramek w meczu.

Wszyscy zawodnicy
strzela gola

Postaw na to, ze wszyscy zawodnicy wymienieni w zaktadzie strzel gola.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole samobéjcze nie sq
liczone. Jezeli jeden z zawodnikdéw, ktérych dotyczy zawarty zaktad, nie weZzmie udziatu w meczu, zaktad zostaje anulowany. Jezeli zawodnicy wejdg na boisko
w dowolnym momencie meczu zakfad jest wazny.

2 lub 3 zawodnikéw
zdobywa X lub wiecej
bramek

Postaw na to, ze dwéch lub trzech ikéw, w zaleznosci od tytutu zaktadu, zdobegdzie w meczu w sumie co najmniej X bramek.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole samobéjcze nie sq
liczone.

Jezeli przynajmniej jeden z dwéch/trzech zawodnikéw weZmie udziat w meczu, zaktad jest wazny (wygrany lub przegrany). Jezeli dwéch/trzech zawodnikéw nie
wezmie udziatu w meczu, wéwczas zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone.
Przyktad:
Trio Dembelé, Griezmann, Mbappé zdobedzie 2 lub wiecej bramek:
- jezeli w meczu Griezmann strzeli 2 bramki, Mbappé 1 bramke, a Dembélé zostanie na fawce, zaktad jest wygrany;
- jezeli w meczu Griezmann strzela 1 bramke, Mbappé wchodzi tylko na 10 minut gry i nie zdobywa bramki, a Dembelé pozostaje na fawce caty mecz, zaktad jest
przegrany;
- jezeli Griezmann i Mbappé nie wejdq na boisko, ale Dembelé wejdzie do gry i strzeli dwie bramki, to zaktad jest wygrany;
- jezeli Griezmann strzeli 1 bramke, Mbappé strzeli 1 bramke i Dembelé strzeli 1 bramke, zaktad jest wygrany;
- jezeli zaden z zawodnikéw nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Kto zdobedzie
najwiecej bramek?
(zawodnik vs
druzyna)

Postaw kto zdobedzie wiecej bramek, druzyna, czy podany w
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych Zawodnik musi wzig¢ udziat
w meczu, aby zaktad byt wazny, w innym przypadku zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.
Bramki samobojcze liczone sg na korzy$¢ druzyny przeciwnej.
Przyktad:
w zaktadzie Messi vs Real Madryt istniejq 3 mozliwosci:
Messi:
- Messi zdobyt wiecej bramek niz cata druzyna Realu Madryt;
- Remis: Messi strzela tyle samo bramek co Real Madryt;
- Real Madryt: pitkarze Realu Madryt strzelajq wiecej bramek niz Messi.

Pojedynek strzelcéw

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie najwiecej bramek podczas meczu.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Obaj zawodnicy musza
wzig¢ udziat w meczu, aby zaktad byt wazny.
Przyktad:
w pojedynku ,Messi vs Ronaldo” istniejq 3 moZliwosci:
- Messi (v. Ronaldo): Messi strzeli wiecej bramek niz Ronaldo;
- Remis (Messi v. Ronaldo): obaj zawodnicy zdobywajq tyle samo bramek;
- Ronaldo (v. Messi): Ronaldo strzeli wiecej bramek niz Messi.

Kto zdobedzie
najwiecej bramek?
(zawodnik vs. jego

druzyna)

Postaw na to kto zdobedzie wiecej bramek druzyna, czy p: y W ie
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych Gole samobdjcze nie sg
liczone. Zawodnik musi wzig¢ udziat w meczu, aby zaktad byt wazny, w innym przypadku zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad:
w zakfadzie Messi vs Barcelona istniejq 3 mozliwosci:
- Messi : Messi zdobywa wiecej bramek niz pozostali zawodnicy Barcelony;
- Messi strzela tyle samo bramek co pozostali zawodnicy Barcelony;
- Barcelona: zawodnicy Barcelony (bez Messiego) strzelajq wiecej bramek niz Messi.

Rezerwowy strzeli
bramke

Zaktad na to, ze zawodnik wchodzacy z tawki rezerwowych podczas meczu strzeli bramke. Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym
czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Gole samobdjcze i rzuty karne nie sg liczone.
Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: zawodnik rezerwowy zdobedzie bramke w meczu;
- nie: zaden zawodnik rezerwowy nie zdobedzie bramki w meczu.

Zawodnik zdobedzie
bramke z
bezposredniego
rzutu wolnego

Postaw czy zawodnik wymieniony w zakladzie bramkez b Sredniego rzutu wolnego.
Pod uwage brane sa tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Zawodnik musi wzig¢ udziat

w meczu, aby zaktad byt wazny. Jedli nie, zaktad zostanie anulowany.
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Postaw czy zawodnik wymieniony w zaktadzie zdobedzie bramke glowa.
Pod uwage brane sg tylko bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych. Zawodnik musi wzig¢ udziat
w meczu, aby zaktad byt wazny, w przeciwnym wypadku zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone. Gole samobdjcze nie sg liczone.

Zawodnik zdobedzie
bramke gtowa

Postaw na to, czy zawodnik strzeli gola z rzutu karnego.
Zaktad rozliczony zostanie jako wygrany jezeli zawodnik strzeli gola z rzutu karnego. Do rozliczenia zaktadu wliczone zostana tylko zaktady postawione w
regulaminowych 90 minutach.
Jezeli zawodnik wezmie udziat w meczu w jakimkolwiek wymiarze czasowym, tgcznie z doliczonym czasem gry, zaktady pozostang wazne). Jezeli zawodnik nie
zagra w meczu w regulaminowym czasie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Do rozliczenia zaktadu nie zostang zaliczone dobitki.

Zawodnik strzeli gola
z rzutu karnego

Postaw na dnika, jezeli t z ze zawodnik lub jego bezposredni zmiennik zaliczy przynajmniej 1 asyste podczas meczu w zaleznosci od
tytutu zaktadu. Pod uwage brane sg tylko asysty zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i serii rzutéw karnych. Jezeli
zawodnik nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany. Zawodnika uwaza sie za biorgcego udziat w meczu, jesli wejdzie na boisko w dowolnym momencie
w trakcie regularnego 90-minutowego czasu gry, wliczajgc w to dodatkowy czas przyznany przez sedziego, z wytagczeniem dogrywki i rzutéw karnych Jezeli
wybrany zawodnik zostanie zmieniony w przedziale czasowym meczu wskazanym w zaktadzie, jego zmiennik automatycznie zajmuje jego miejsce na potrzeby
zawartego zaktadu, bez wptywu na kurs zaktadu. Jezeli wskazany zawodnik lub jego zmiennik zaliczy asyste w przedziale czasowym meczu wskazanym w tytule
zaktadu, zaktad uznaje sie za wygrany. W przeciwnym razie zaktad uznaje sie za przegrany. Jezeli wybrany zawodnik lub jego zmiennik nie zaliczy asysty, a sam
zmiennik zostanie zastgpiony, zaktad uznaje sie za przegrany, niezaleznie od tego, czy kolejny zmiennik zaliczy asyste.

Zawodnik lub jego
zmiennik zaliczy

asyste (SuperSub) Praykiady:
« stawiam, ze Mbappe zaliczy asyste w okreslonym przedziale czasowym meczu. Mbappe nie zalicza asysty i zostaje zastapiony przez Viniciusa Juniora. Vinicius
Junior zalicza asyste w okreslonym przedziale czasowym meczu. Zaktad rozliczony zostaje jako wygrany;
« stawiam ze Mbappe zaliczy asyste w okreslonym przedziale czasowym meczu. Mbappe nie zalicza asysty i zostaje zastgpiony przez Viniciusa Juniora. Vinicius
Junior nie zalicza asysty, doznaje kontuzji i zostaje zastapiony przez Arde Gulera. Zaktad zostanie rozliczony jako przegrany nawet jezeli Arda Guler zaliczy
asyste w okreslonym przedziale czasowym meczu.
ZAKLADY SPECJALNE
Strzaty na bramke / Faule / Spalone.
Obowigzuje 90-minutowy regulaminowy czas gry z uwzglednieniem czasu doliczonego przez sedziego oraz ewentualna dogrywka. Zaktady sg rozliczane na
podstawie oficjalnych danych Opta, dostepnych na stronie internetowej https://optaplayerstats.statsperform.com. Seria rzutéw karnych nie jest brana pod uwage
przy rozliczaniu zaktadéw.
W przypadku, gdy wyniki nie zostang opublikowane na ww. stronie internetowej, zaktady zostang rozliczone na podstawie danych z oficjalnej strony organizatora
rozgrywek. W przypadku braku oficjalnych statystyk na ww. stronach internetowych, obowigzuja statystyki opublikowane na stronie internetowej
Statystyki https://www.flashscore.pl.
druzynowe Posiadanie pitki.
Statystyki Obowigzuje 90-minutowy regulaminowy czas gry z uwzglednieniem czasu doliczonego oraz ewentuala dogrywka. W celu rozliczenia obowigzujg statystyki
druzynowe opublikowane na oficjalnej stronie internetowej organizatora rozgrywek. W przypadku braku oficjalnych statystyk, obowiazuja statystyki opublikowane na stronie

internetowej https://www.flashscore.pl.
Rzuty karne: tak/nie.
Zaktad ten umozliwia postawienie na to czy w meczu zostanie przyznany rzut karny.
taczne rzuty karne.
Zaktad ten umozliwia postawienie na tgczng liczbe rzutéw karnych przyznanych w meczu. Zaktad ten odnosi sie do regulaminowych 90 minut, wtacznie z przerwami i
czasem doliczonym.

Wszystkie zaktady dotyczgce statystyk zawodnikéw (strzaty celne, strzaly zawodnika, podania, celne podania, faule, kartki, dosrodkowania) sa rozliczane na
podstawie oficjalnych danych Opta, dostepnych na stronie internetowej https://optaplayerstats.statsperform.com. W przypadku, gdy wyniki nie beda dostepne na
ww. stronie internetowej, zaktady beda rozliczane na podstawie danych z oficjalnej strony organizatora rozgrywek. Dogrywka jest wliczana do zaktadéw. Seria
rzutéw karnych nie jest brana pod uwage przy rozliczeniu zaktadéw.

Aby zaktad pozostat wazny, wskazany zawodnik musi wzig¢ udziat w spotkaniu. Jezeli zawodnik nie zagra w meczu, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki
zwrécone. Zawodnik zostaje uznany za uczestnika spotkania, jezeli wejdzie na boisko w dowolnym momencie 90-minutowego regulaminowego czasu gry z
uwzglednieniem czasu doliczonego przez sedziego.

Strzaly celne.

Celny strzat oznacza kazde uderzenie, ktére:

- niezaleznie od intencji koriczy sie trafieniem pitki do bramki lub w Swiatto bramki;

- jest prébg zdobycia gola, ktéra skoriczytaby sie trafieniem pitki do siatki, gdyby nie interwencja bramkarza lub ostatniego zawodnika na linii strzatu (jesli bramkarz
nie ma szansy zapobiec utracie gola).

Bezposrednie uderzenia w stupek lub poprzeczke nie sa uwzgledniane jako celne strzaty, chyba ze pitka odbita od stupka lub poprzeczki od razu trafi do siatki,
skutkujgc golem.

Uderzenia zablokowane przez zawodnika, ktdry nie jest ostatnim na linii strzatu, nie liczg sie jako celne.

Strzaly zawodnika.

Strzat oznacza wyrazna prébe skierowania pitki do bramki przeciwnika, niezaleznie od tego, czy jest to préba celna, niecelna czy zablokowana.

Statystyki Asysty zawodnika.
zawodnikéw Przy rozliczeniu obowigzuje 90-minutowy regulaminowy czas gry z uwzglednieniem czasu doliczonego przez sedziego. Asysta to ostatnie dotkniecie pitki (podanie,
strzat czy jakiekolwiek inne dotknigcie), po ktérym jej odbiorca zdobywa bramke. W przypadku odbicia sie pitki od zawodnika druzyny przeciwnej asysta bedzie
zaliczona tylko wtedy, jezeli bez rykoszetu pitka i tak prawdopodobnie dotartaby do strzelca bramki.
Gole samobéjcze, bezposrednie rzuty wolne, gole zdobyte bezposrednio z rzutu roznego, z wyrzutu autowego i rzuty karne nie sg uwzgledniane w rozliczeniach
zaktadéw na asysty.
Jezeli w ramach rozgrywek (przyktadowo liga MLS) przyznaje sie dwie asysty przy golu, dla rozliczenia zaktadu liczy¢ sie bedzie wytgcznie ostatnia asysta (decydujgce
podanie)
Podania zawodnika.
Podanie oznacza celowe zagranie pitki przez jednego zawodnika do innego zawodnika. Uwzgledniane sg podania z gry, wznowienia od bramki, rzutu roznego i rzutu
wolnego. Nie licza si¢ dosrodkowania, wyrzuty bramkarza i wyrzuty z autu.
Celne podania zawodnika.
Podanie celne oznacza celowe zagranie pitki przez jednego zawodnika do innego zawodnika, ktére dotrze do danego zawodnika. Podania, ktére nie dotrg do
drugiego zawodnika nie sg uznawane jako podania celne.
Faule zawodnika.
Faul definiowany jest jako kazde przewinienie uznane przez sedziego jako faul. Wyjatkiem jest sygnalizacja pozycji spalonej zawodnika, ktéra nie jest uznawana za
faul.
Dosrodkowania zawodnika.
Dosrodkowanie oznacza kazde celowe zagranie pitki z bocznego sektora pola gry do zawodnika tej samej druzyny znajdujgcego sie w strefie przed bramka.

ZAKLADY NA ZYWO

Postaw na przedziat czasu, w ktérym zostanie zdobyty nastepny gol.

Czas nastepnego gola C . . h
pnego g Jezeli nie zostang zdobyte Zzadne gole, wszystkie zaktady na wyznaczone przedziaty czasowe zostang uznane za przegrane.

dohed:

Nastepny strzelec Postaw na dnika, ktéry edzie nastepnego gola w meczu.
Zaktad ten odnosi sig do regulaminowych 90 minut gry, wigcznie z czasem doliczonym. Bramki samobdjcze nie sa brane pod uwage. Zaktady zostang
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anulowane a stawi zwrécone, jezeli po ich postawieniu nie padnie zadna bramka.

Nastepny strzelec
gospodarzy/gosci

Postaw na

ktéry ie nastepnego gola dla druzyny gospodarzy/gosci. Zaktad ten odnosi si¢ do regulaminowych 90 minut gry,
wiacznie z czasem doliczonym.

Bramki samobéjcze nie sa brane pod uwage. W przypadku bramki samobdjczej zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Nastepny gol (czas
regulaminowy)

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie pierwszego/nastepnego gola w meczu.
Do rozliczenia zaktadu wliczone zostang gole samobdjcze dla strony, ktérej gol zostat przyznany.
Zaktad ten odnosi sie do regulaminowych 90 minut gry, wigcznie z czasem doliczonym.

Nastepny gol w dogrywce

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie pierwszego/nastepnego gola w dogrywce.
Do rozliczenia zaktadu wliczone zostang gole samobdjcze dla strony, ktérej gol zostat przyznany.
Zaktad ten odnosi sie do dogrywki, wigcznie z czasem doliczonym. Bramki zdobyte w serii rzutéw karnych nie s brane pod uwage.

Liczba goli po X minutach

Postaw na sume goli po X minutach gry.
Przyktad: wytypowanie sumy goli na zakoriczenie 35. minuty meczu. Jezeli mecz zostanie przerwany po rozegranych 35 minutach, zakfady pozostang wazne.

Wynik po X minutach

Postaw na wynik meczu po X minutach gry.
Przyktad: wytypowanie wyniku na zakoriczenie 35. minuty gry. Jezeli mecz zostanie przerwany po rozegranych 35 minutach, zaktady pozostanq wazne.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca

Postaw na druzyne lub zawodnika, ktéry wygra dane zawody/konkurencje.

Zwyciezca bez faworyta

Postaw na zwyciezce danego wydarzenia nie uwzgledniajac faworyta.
Zaktad rozliczony zostanie jako wygrany, jezeli wybrany zawodnik ukoriczy konkurencje na 1. miejscu, lub jezeli wybrany zawodnik ukoriczy konkurencje
na 2. miejscu, pokonany przez faworyta.

Najlepszy strzelec turnieju

Postaw na gracza, ktéry zostanie najlepszym strzelcem turnieju.

Zakfady te odnosza sie do krajowych oraz miedzynarodowych rozgrywek pucharowych (np. puchar ligi krajowej, Liga Mistrzéw UEFA, Mistrzostwa
Swiata FIFA). Do rozliczenia zaktadéw, zastosowanie maja zasady Dead Heat, przy czym w przypadku Mistrzostw Swiata FIFA oraz Mistrzostw Europy
UEFA, gdy wiecej niz jeden zawodnik zdobedzie te samg liczbe bramek, zaktad zostanie rozliczony w opraciu o zwyciezce okreslonego w oficjalnym
komunikacie organizatora turnieju.

Do rozliczenia zaktaddw nie zostang wliczone gole samobdjcze i gole strzelone w serii rzutéw karnych.

Najlepszy strzelec ligi

Postaw na gracza, ktéry w krajowej lidze zostanie najlepszym strzelcem.
Zaktady te odnosi¢ mogg sie réwniez do innych lig niz krajowa, jezeli zostanie to wyraznie wskazane. Zaktady te odnoszg sig do zawodnikéw
zarejestrowanych w krajowych ligach, w momencie rozpoczecia rozgrywek. Do rozliczenia zaktadéw, zastosowanie maja zasady Dead Heat. Do
rozliczenia zaktadéw nie zostang wliczone gole samobdjcze i gole strzelone w serii rzutéw karnych.

Najlepszy strzelec druzyny

Postaw na gracza, ktéry bedzie najlepszym strzelcem druzyny.
Zaktady te mogg odnosic sie rowniez do innych graczy, jezeli zostanie to wyraznie wskazane. Do rozliczenia zaktaddw nie zostang wliczone gole
samobodjcze i gole strzelone w serii rzutéw karnych.

Mistrzostwa Head to Head

Postaw na druzyne, ktéra zajmie wyzsze miejsce w lidze lub zajdzie najdalej w turnieju. Jezeli druzyny zostang wyeliminowane na tym samym
etapie, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Prosta prognoza

Postaw na to, kto zajmie pierwsze i drugie miejsce w odpowiedniej kolejnosci.

Podwdjna prognoza

Postaw na to, kto zajmie pierwsze i drugie miejsce w kolejnosci/bez kolejnosci.

Finalisci

Postaw na uczestnikéw finatu danych rozgrywek.

Finatowy ranking

Postaw na miejsce w rankingu danego uczestnika na zakorniczenie rozgrywek.

Najlepsza druzyna z
regionu X

Postaw na druzyne, ktéra bedzie najlepsza w turnieju z danego regionu.
Do rozliczenia zaktadéw majg zastosowanie zasady Dead Heat.

Kontynent zwyciezcy

Postaw na kontynent, z ktérego bedzie pochodzit zwyciezca turnieju.

Pierwszy zwyciezca

Postaw na to czy zwyciezca wygra turniej po raz pierwszy w historii. Dla rozliczenia zaktadéw nie sg uwzgledniane zmiany nazwy druzyny.

Najlepsza obrona

Postaw na druzyne, ktéra straci najmniej goli (wtgcznie z dogrywka). Do rozliczenia zaktadu nie zostang wliczone gole zdobyte w serii rzutéw
karnych.

Najlepszy atak

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwigcej goli (wlacznie z dogrywka). Do rozliczenia zaktadu nie zostang wliczone gole zdobyte w serii rzutéw
karnych.

Etap eliminacji

Postaw na jakim etapie turnieju uczestnik zostanie wyeliminowany.

Awans/Spadek/Kwalifikacje

Postaw na to, jak wybrany uczestnik zakoriczy sezon.
Do rozliczenia zaktadéw zastosowanie znajdg zasady na koricowego zwyciezce.

Zwyciezca grupy

Postaw na uczestnika, ktéry zwyciezy grupe.

taczne gole druzyny

Postaw na liczbe goli, ktéra zdobedzie dana druzyna.
Do rozliczenia zaktadéw nie zostang wliczone gole zdobyte w serii rzutéw karnych.

taczna liczba goli
zawodnika

Postaw na liczbe goli, ktéra zdobedzie dany zawodnik.
Do rozliczenia zaktadéw nie zostana wliczone gole samobdjcze i gole zdobyte w serii rzutéw karnych.
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ZAKLADY SPECJALNE NA WSKAZANY OKRES ZAWODOW

Postaw na grupe, z ktérej bedzie pochodzit zwyciezca turnieju.

Wynik kolejki (suma
bramek)

taczna liczba
bramek w danej

Zaktady dotycza wszystkich meczéw w okreslonej konkurencji i przedziale czasowym. Na przyktad ,Angielska Premier League (07.09. - 09.09.)" zawiera

Postaw na to, ktére druzyny zdobeda wigcej goli (gospodarze lub goscie).

wszystkie mecze Premier League rozgrywane od 07.09. do 09.09. wigcznie.
Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.
Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktérej przyznana jest bramka.
Istniejg 3 mozliwe opcje:
- druzyny gospodarzy strzelg wiecej bramek w danej kolejce;
-remis;
- druzyny gosci strzelg wiecej bramek w danej kolejce.

kolejce

taczne gole

Zaktady dotyczg wszystkich meczéw w okreslonej konkurengji i przedziale czasowym. Na przyktad ,Angielska Premier League (07.09. - 09.09.)" zawiera

Postaw na liczbe zdobytych goli.
Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.

wszystkie mecze Premier League rozgrywane od 07.09. do 09.09. wigcznie.

gospodarzy

taczne gole gosci

Zaktady dotyczg wszystkich meczéw w okreslonej konkurengji i przedziale czasowym. Na przyktad ,Angielska Premier League (07.09. - 09.09.)" zawiera

Postaw na liczbe goli zdobytych przez gospodarzy w meczach w okreslonym okresie.
Do rozliczenia zaktaddw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.

wszystkie mecze Premier League rozgrywane od 07.09. do 09.09. wigcznie.

Druzyna, ktéra
zdobedzie najwiecej

Postaw na liczbe goli zdobytych przez gosci w meczach w okreslonym okresie. Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.
Zaktady dotyczg wszystkich meczéw w okreslonej konkurengji i przedziale czasowym. Na przyktad ,Angielska Premier League (07.09. - 09.09.)" zawiera

wszystkie mecze Premier League rozgrywane od 07.09. do 09.09. wigcznie.

goli

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwiecej goli.

Pierwszy strzelec
dnia

W przypadku remisu, wyzszg pozycje zajmie druzyna, ktéra wczesniej zdobedzie gola. Wynik zostanie okre$lony na podstawie czasu (w minutach i sekundach),
ktéry zostanie ogtoszony przez oficjalne Zrédto lub oficjalng strone dyscypliny. W przypadku remisu w zakresie zdobytych goli oraz czasu zdobycia pierwszego
gola, zastosowanie znajdg zasady Dead Heat. Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.

Ostatni strzelec dnia

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie pierwszego gola w danym dniu.
W przypadku remisu obowiazujg zasady Dead Heat. Wynik zostanie okreslony na podstawie czasu (w minutach i sekundach), ktéry zostanie ogtoszony przez
oficjalne Zrédto lub oficjalng strong dyscypliny. Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie ostatniego gola w danym dniu.

ZAKLADY NA RZUTY ROZNE

W przypadku remisu obowigzujg zasady Dead Heat. Wynik zostanie okre$lony na podstawie czasu (w minutach i sekundach), ktéry zostanie ogtoszony przez
oficjalne Zrédto lub oficjalng strone dyscypliny. Do rozliczenia zaktadéw wliczony zostanie tylko czas regulaminowy.

taczne rzuty rozne

Postaw na ilo$¢ rzutéw roznych w meczu.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sig do zaktadu.

taczne rzuty rozne (nieparzyste/parzyste)

Wiecej rzutéw roznych

Postaw na to czy tgczna liczba rzutéw roznych w meczu bedzie nieparzysta lub parzysta. Jezeli w meczu nie padng zadne

rzuty rozne, to liczbe 0 uznaje sie za parzysta a zaktad rozlicza sie jako zwycieski.

Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie bedg liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sig do zaktadu.

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwigcej rzutéw roznych.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sie do zaktadu.

Druzyna z wiekszq liczbg rzutéw roznych w 1.

Rzuty rozne z handicapem

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie wigcej rzutéw roznych po uwzglednieniu handicapu.
Mozliwe opcje dla handicapu -2 na druzyne gospodarzy:
- druzyna gospodarzy wykona co najmniej 3 rzuty rozne wiecej niz druzyna gosci;
- druzyna gospodarzy wykona doktadnie 2 rzuty rozne wiecej niz druzyna gosci;
- druzyna gospodarzy wykona o 1 rzut rozny wiecej, tyle samo, albo mniej rzutéw roznych niz druzyna gosci.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie bedg liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sig do zaktadu.

Druzyna z wiekszg liczbg rzutéw roznych w 2.

potowie

potowie

Postaw na druzyne, ktéra wykona wigcej rzutéw roznych w pierwszej potowie meczu.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz.
Zaktad dotyczy pierwszej potowy meczu i doliczonego czasu gry.

Potowa z wigkszg liczba rzutéw roznych

Postaw na druzyne, ktéra wykona wigcej rzutéw roznych w drugiej potowie meczu.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz.
Zaktad dotyczy drugiej potowy meczu i doliczonego czasu gry.

Postaw na potowe meczu, w ktérej bedzie wykonanych wigcej rzutéw roznych.
Czas doliczony jest wliczony do zaktadu i obie potowy muszg zosta¢ zakoriczone. Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie
beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz.

Pierwszy rzut rozny

Postaw na druzyne, ktéra wykona pierwszy rzut rozny w meczu.
3 mozliwe wyniki:
- druzyna 1: gospodarze wykonajg pierwszy rzut rozny;
- brak roznego: w spotkaniu nie bedzie rzutéw roznych;
- druzyna 2: goscie wykonajg pierwszy rzut rozny.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie bedg liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sig do zaktadu.
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Postaw na druzyne, ktéra wykona nastepny rzut rozny w meczu.
3 mozliwe wyniki:
- druzyna 1: gospodarze wykonaja nastepny rzut rozny;
Nastepny rzut rozny - brak roznego: w spotkaniu nie bedzie wigcej rzutéw roznych;
- druzyna 2: goscie wykonajg nastepny rzut rozny.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne bedg liczone tylko raz. Dogrywka nie
wilicza sie do zaktadu.

Postaw na druzyne, ktéra wykona ostatni rzut rozny w meczu.
3 mozliwe wyniki:
- druzyna 1: gospodarze wykonaja ostatni rzut rozny;
Ostatni rzut rozny - brak roznych: w spotkaniu nie bedzie rzutéw roznych;
- druzyna 2: goscie wykonajg ostatni rzut rozny.
Rzuty rozne przyznane, ale nie wykonane nie beda liczone. Ponownie wykonane rzuty rozne beda liczone tylko raz. Dogrywka nie
wlicza sie do zaktadu.

Postaw na liczbe przyznanych rzutéw roznych w pierwszej potowie meczu.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtdrzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaly jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone.

taczna liczba rzutéw roznych w 1. potowie

Postaw na ilo$¢ przyznanych rzutéw roznych w 2 potowie.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaty jeszcze ustalone, zostajg
anulowane a stawki zwrécone.

taczna liczba rzutéw roznych w 2. potowie

Postaw na liczbe rzutéw roznych przyznanych druzynie gosp inowym czasie gry.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaty jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone. Dogrywka nie wlicza sie do zaktadu.

Zy W

taczna liczba rzutéw roznych gospodarzy

Postaw na liczbe rzutéw roznych przyznanych druzynie gosci podczas regulaminowego czasu gry.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaty jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone. Dogrywka nie wlicza sie do zaktadu.

taczna liczba rzutéw roznych gosci

Postaw na liczbe rzutéw roznych przyznanych druzynie gospodarzy/gosci podczas pierwszej potowy.
taczna liczba rzutéw roznych dla gospodarzy/gosci Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtdrzony, liczy sie tylko raz.

W pierwszej potowie W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaly jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na liczbe rzutéw roznych przyznanych druzynie gospodarzy/gosci podczas 2. potowy.

Catkowita liczba rzutéw roznych dla Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
gospodarzy/gosci w 2. potowie W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaly jeszcze ustalone, zostajg

anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na 2 z 3 mozliwych wynikéw meczu dotyczacych rzutéw roznych.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaty jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone.

Rzuty rozne z podwdjng szansa

Postaw na druzyne, ktéra w okreslonym czasie zdobedzie najwigcej rzutéw roznych.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtérzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaty jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrdécone.

Mecz rzutéw roznych (10 min)

Postaw na to, ze w okreslonym czasie zostanie przyznany rzut rozny dla druzyny gospodarzy/gosci.
Pod uwage beda brane tylko faktycznie wykonane rzuty rozne. Rzut rozny, ktéry jest powtdrzony, liczy sie tylko raz.
W przypadku, gdy mecz zostanie definitywnie zatrzymany, wszystkie zaktady na wyniki, ktére nie zostaly jeszcze ustalone, zostaja
anulowane a stawki zwrécone.

Rzut rozny druzyny gospodarzy/gosci (10 minut)

ZAKEADY NA KARTKI

Jezeli nie wskazano inaczej, zaktad ten odnosi sie do regulaminowych 90 minut, wtacznie z czasem doliczonym. Jezeli zdarzenie zostanie przerwane przed uptywem 90 minut, wszystkie
zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone z zastrzezeniem, ze nie dotyczy to zaktadéw, ktérych wynik jest juz znany.

Z6#a kartka = 1;

Czerwona kartka = 2.

Druga z6tta kartka, ktéra prowadzi do otrzymania czerwonej kartki nie jest wliczana (zétta + zoétta = Czerwona -> 1 + 2 = 3). Dwie z6tte kartki, a w konsekwencji czerwona, rozliczone zostang
jako jedna zétta kartka + jedna czerwona.

Jakiekolwiek kartki przyznane zawodnikowi po jego zmianie, graczowi nie biorgcemu udziatu w grze, sztabowi szkoleniowemu lub po odgwizdaniu przez sedziego zakonczenia
regulaminowego czasu gry, a takze pokazane w przerwie meczu, nie zostang wziete pod uwage przy rozliczaniu zaktadéw.

Punkty

Punkty za kartki to 10 punktow za z6ttg kartke i 25 za czerwong kartke. Gracz moze otrzymac¢ maksymalnie 35 punktéw (25+10) niezaleznie od tego czy otrzymat dwie zétte kartki i w
konsekwencji czerwong kartke.

Nastepna druzyna, ktéra

otrzyma kartke Postaw na to ktéra z druzyn otrzyma nastepna kartke w meczu.

Postaw na liczbe kartek pok ych w r laminowym czasie meczu.
Dwie z6tte kartki skutkujgce czerwona kartkg dla zawodnika bedg liczone tgcznie jako dwie kartki.

Catkowita liczba kartek

Catkowita liczba
czerwonych kartek

Postaw na liczbe czerwonych kartek p 1ych w regulaminowym czasie meczu.
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Catkowita liczba zéttych
kartek

Postaw na liczbe z6ttych kartek pokazanych obu druzynom w czasie meczu.
Zaktad na liczbe z6ttych kartek. Dwie zétte kartki powodujace automatyczne pokazanie czerwonej kartki liczg sie jako dwie zétte kartki. Dogrywka wlicza
sie do rozliczenia zaktadu.

Liczba z6ttych kartek
gospodarzy

Postaw na liczbe z6ttych kartek w meczu (gospodarze).
Dwie z6tte kartki powodujace automatyczne pokazanie czerwonej kartki liczg sie jako dwie zétte kartki. Kartki dla sztabu trenerskiego oraz zawodnikéw
nie bioracych udziatu w meczu nie wliczaja sie. Dogrywka wlicza sie do rozliczenia zaktadu.

Liczba zéttych kartek gosci

Postaw na liczbe z6ttych kartek w meczu (goscie).
Dwie z6tte kartki powodujgce automatyczne pokazanie czerwonej kartki liczg sie jako dwie zotte kartki. Kartki dla sztabu trenerskiego oraz zawodnikéw
nie biorgcych udziatu w meczu nie wliczaja sie. Dogrywka wlicza sie do rozliczenia zaktadu.

Z06tte kartki zawodnika

Postaw czy zawodnik otrzyma zéttg kartke.

W przypadku, gdy wyniki nie beda dostepne na stronie internetowej Opta, zaktady beda rozliczane na podstawie danych z oficjalnej strony organizatora
rozgrywek. Jesli wyniki réwniez nie beda dostepne na oficjalnej stronie organizatora rozgrywek, zaktady beda rozliczane na podstawie danych
dostepnych na stronie internetowej www.flashscore.pl. Aby zaktad pozostat wazny, wskazany zawodnik musi wzig¢ udziat w spotkaniu. Jezeli zawodnik
nie zagra w meczu, wszystkie zaktady zostang uniewaznione. Zawodnik zostaje uznany za uczestnika spotkania, jezeli wejdzie na boisko w dowolnym
momencie regulaminowego czasu gry lub dogrywki.

taczna liczba kartek w
meczu

Postaw na taczng liczbe kartek w meczu. Dwie zétte kartki, a w konsekwencji czerwona, rozliczone zostang jako dwie kartki.

Najwiecej punktéw za
kartki/Punkty za kartki

Postaw na druzyne, ktéra otrzyma najwiecej punktéw za kartki.

Punkty za kartki

Postaw na przedziat z doktadng liczbg punktéw za kartki. Punkty za kartki to 10 punktéw za z6ttg kartke i 25 za czerwong kartke. Gracz moze
otrzyma¢ maksymalnie 35 punktéw (25+10) niezaleznie od tego czy otrzymat dwie zétte kartki i w konsekwencji czerwonga kartke.

Punkty za kartki handicap

Postaw na to ktéra z druzyn otrzyma najwiecej punktéw za kartki w meczu po doliczeniu handicapu.

Czas pokazania pierwszej
kartki

Postaw na okres meczu, w ktérym zostanie pokazana pierwsza kartka.

Pierwszy / ostatni zesp6t
ktéry otrzyma kartke

Postaw na to ktéry zespét otrzyma kartke jako pierwszy lub ostatni. Nalezy pamigta¢, ze w przypadku, gdy dwéch zawodnikéw zostanie
upomnianych jednoczesnie, za pierwszego/ostatniego upomnianego uwaza sie tego zawodnika, ktéremu pokazano kartke jako
pierwszemu/ostatniemu.

taczna liczba kartek w 1.
lub 2. Potowie meczu

Postaw na taczng liczbe pokazanych kartek w 1 lub 2 potowie meczu.

Czerwona kartka

Postaw na to, czy w meczu zostang przyznane czerwone kartki.

taczne czerwone kartki

Postaw na na laczng liczbe czerwonych kartek w meczu.

Kartka (10 minut)

Postaw na to, czy kartka zostanie przyznana w okreslonym przedziale czasowym meczu. Zaktad okreéla czy odnosi si¢ on do obu druzyn, czy
wytacznie do druzyny gospodarzy/gosci. Zaktad zostanie uznany za przegrany, w przypadku, gdy mecz zostanie przerwany po okreslonym przedziale
czasowym, w ktérym nie zostanie przyznana zadna kartka.

Druzyna gospodarzy/gosci
ukarana kartkg (10 minut)

Postaw na to, ze w danym okresie kartka zostanie pokazana druzynie gospodarzy / gosci.

taczna liczba kartek dla
gospodarzy/gosci

Postaw na liczbe kartek przyznanych podczas meczu okreslonej druzynie.

(Okreslony gracz) otrzyma
kartke

Postaw na to czy dany gracz otrzyma kartke.

Gracz musi rozpoczg¢ mecz, w innym przypadku zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Kazda kartka (kartki) przyznana zmienionemu graczowi

lub graczowi nie biorgcemu udziatu w grze, sztabowi szkoleniowemu, przyznana w przerwie po pierwszej potowie meczu lub przyznana po odgwizdaniu
przez sedziego zakonczenia meczu, nie bedzie liczona w celu rozliczenia zaktadu. Dogrywa nie wlicza sie do rozliczenia zaktadu.

(Okreslony gracz)
wyrzucony z boiska
(czerwona kartka)

Postaw na to czy dany gracz otrzyma czerwong kartke.
Zaktady na gracza, ktéry nie rozpoczat meczu zostang anulowane a stawki zwrécone. Kazda kartka (kartki) przyznana zmienionemu graczowi lub
graczowi nie biorgcemu udziatu w grze, sztabowi szkoleniowemu, przyznana w przerwie po pierwszej potowie meczu lub przyznana po odgwizdaniu
przez sedziego zakoriczenia meczu, nie bedzie liczona w celu rozliczenia zaktadu. Dogrywa nie wlicza sie do rozliczenia zaktadu.

taczne kartki
nieparzyste/parzyste

Postaw na to, czy taczna liczba kartek w meczu bedzie nieparzysta lub parzysta.
Jezeli w meczu nie zostang przyznane zadne kartki, to liczbe 0 uznaje sie za parzystg a zakfad rozlicza sie jako zwycigski.
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FUTBOL AMERYKANSKI

ZASADY OGOLNE

Mecze musza by¢ rozegrane w catosci, aby zaktady byty wazne.

Wszystkie zaktady na mecze (z wyjatkiem zaktadéw ,potowa meczu/koniec meczu”) obejmuja dogrywke, chyba ze podano inaczej.

Odwotanie - przesuniecie terminu

Jezeli mecz nie trwa do konca czsu regulaminowego, zaktady sg anulowane a stawki zwracane, z wyjatkiem tych zaktadéw, ktérych wynik jest juz znany.

Jezeli mecz zostanie op6zniony lub przetozony na inny dzien, zaktady beda nadal wazne, pod warunkiem, ze mecz odbedzie sie¢ w tym samym harmonogramie tygodniowym NFL, czyli przed
pierwszym meczem kolejnego harmonogramu tygodniowego NFL.

Zaktady bedg rozliczane zgodnie z oficjalnymi wynikami podawanymi przez federacje. Bedg one wigzace, nawet w przypadku skréconego sezonu lub zmian w kalendarzu rozgrywek.
Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostajg wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uwazana za gospodarza. W przeciwnym razie, jezeli druzyny
gospodarzy i gosci zostang odwrécone, wszystkie zaktady, w ktérych wystgpi nieprawidtowa kolejnos¢, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Obstawianie zawodéw

Wszystkie zaktady obejmujg play-offy chyba, ze wskazano inaczej.

W przypadku zmiany formatu sezonu i jezeli nie wskazano inaczej, zaktady bedg rozliczane zgodnie z oficjalnymi wynikami podanymi przez federacje.

Zaktady na dywizje sg weryfikowane wedtug oficjalnych wynikéw na koniec sezonu zasadniczego.

Zaktady na kwarty

Zaktady na kwarty i dogrywki (,Wynik”, ,Punkty”, ,Zwyciezca” i ,Podziat") sa zatwierdzane zgodnie z wynikami kazdej kwarty, a nie poprzez sumowanie wynikéw wszystkich kwart. Jezeli
wynikiem kwarty jest remis, a obstawiajagcemu nie zaoferowano tego wyboru w zaktadzie ,Zwyciezca kwarty”, wszystkie takie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaktady na zawodnikéw w meczach

Q ile nie wskazano inaczej, jezelii zawodnik bierze udziat w meczu w jakimkolwiek wymiarze czasowym, zaktady pozostajg wazne.

Zdobywcg przytozenia jest zawodnik, ktéry ztapie podanie w strefie koricowej boiska lub wejdzie z pitkg do strefy korcowej boiska. Podajgcy nie jest uznawany za zdobywce przytozenia.
Zaktady ,,Combo”

Betclic moze oferowac zaktady ,Combo”. Jest to zaktad, ktéry taczy w sobie kilka indywidualnych zaktadéw. W takim przypadku zasady obowigzujace dla danego zaktadu (lub wyboru) majg
zastosowanie indywidualnie. Jezeli co najmniej jeden z parametréw dokonanego wyboru nie zostanie spetniony, zaktad jest przegrany.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.

Zwycigzea meczu Ewentualne dogrywki sa brane pod uwage.

Postaw na catkowitg liczbe punktéw zdobytych podczas meczu LUB catkowitg liczbg punktéw zdobytych przez
kazda druzyne (w zaleznosci od zaktadu).
Catkowita liczba punktéw Ewentualne dogrywki sa brane pod uwage.
Przyktad: w meczu Las Vegas Raiders vs Kansas City Chiefs padnie 60,5+ punktow. Jezeli mecz zakoriczy sie 25-40, zaktad wygrywa
(25+40 > 60,5).

Postaw na wynik we wskazanym okresie meczu (zgodnie z tytutlem zaktadu).
Ewentualne dogrywki nie s brane pod uwage.
Dostepne sg 3 opcje:
Druzyna 1: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gospodarzy;
Remis: mecz koriczy sie remisem;
Druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gosci.

Wynik meczu

Postaw na réznice punktéw pomiedzy 2 druzynami na koniec meczu (tacznie z dogrywka) lub okreslonego okresu
meczu (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Przyktad: zaktad, ze Minnesota Vikings ,wygra 9+ punktami” z Pittsburgh Steelers. Jezeli na koniec meczu Minnesota Vikings
wygrajq mecz 20 do 11, zaktad wygrywa. Jezeli wygrajq mecz 20-12, zaktad przegrywa.

Réznica punktowa

Postaw na wynik do potowy i na koniec meczu

Potowa / Koniec meczu L .
Ewentualne dogrywki nie sa uwzglednione.

Postaw na margines punktowy zwycieskiej druzyny.

Margines zwycigstwa Ewentualne dogrywki sa brane pod uwage.

Nalezy postawic na pierwsza druzyne, ktéra w meczu osiagnie X punktéw (zgodnie z tytutem zaktadu).

Pierwsza druzyna z X punktami Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.

Postaw jaka metodg zostanie zdobyty kolejny punkt (Przylozenie, Field Goal/ Inne/ Brak). Ewentualne dogrywki sa

Nastepne zdobyte punkty (zaktad na zywo) brane pod uwage

Metoda pierwszego punktu Postaw jaka metodg zostanie zdobyty pierwszy punkt (Touchdown, Field Goal/Inne). Ewentualne dogrywki sg brane

pod uwage.
Nastepna druzyna, ktéra zdobedzie punkty (zaktad na Postaw na to, ktéra druzyna zdobedzie punkty jako nastepna.
Zywo) Ewentualne dogrywki sa brane pod uwage.

Postaw na remis po zakoriczeniu regulaminowego czasu gry.

Remis po zakoriczeniu czasu regulaminowego o .
P & g Ewentualne dogrywki nie sg wliczane do zaktadu.

Postaw na doktadng tgczng liczbe przytozen osiggnietych przez obie druzyny w okreslonym okresie meczu LUB na
doktadna liczbe przylozen osiggnigtych przez jedng druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Ewentualne dogrywki sa brane pod uwage.

Catkowita liczba przytozen (catkowita liczba /na okres
lub na druzyne)

Postaw na doktadna taczng liczbe field goals zdobytych przez obie druzyny w okreslonym okresie meczu LUB na
doktadna liczbe field goals strzelonych przez jedng druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.

Catkowita liczba field goals (catkowita liczba /na okres
lub na druzyne)

Postaw na kwarte, w ktérej zdobytych zostanie najwigcej punktéw.

Kwarta z najwigksz3 iloscia punktow Ewentualne dogrywki nie s brane pod uwage.

Przewaga siedemnastoma punktami lub wygrana w Postaw na to, ze druzyna wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ przynajmniej siedemnastoma (17) punktami. Pod uwage brany
meczu (czas regulaminowy i dogrywka) jest regulaminowy czas gry oraz dogrywka.
Przyktad: stawiasz na wygrang Los Angeles Rams z New York Jets. Twoj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
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* Los Angeles Rams wygrajg mecz; lub
* Los Angeles Rams, w dowolnym momencie meczu, w tym w trakcie ewentualnej dogrywki, prowadzili z New York Jets
réznicg przynajmniej siedemnastu (17) punktéw (np. 24:7, 31:14), bez wzgledu na koricowy wynik meczu.

ZAKLADY NA ZAWODNIKOW /PRZYLOZENIE

Postaw na zawodnika, jezeli uwazasz, ze zdobedzie on przynajmniej jedno przytozenie w trakcie meczu (tgcznie z dogrywka) lub na koniec
okreslonego okresu meczu (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w meczu, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone. Jezeli zawodnik wejdzie ponownie na boisko w
dowolnym momencie meczu, zaktad jest wazny.
Zaktad na autora przytozenia moze by¢ oferowany z podwéjna/potréjng szansg, co oznacza, ze mozesz wymieni¢ 2 zawodnikdw jako autoréw
przytozen podczas meczu.
Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.
Jezeli przynajmniej jeden z zawodnikéw zdobedzie przytozenie, zaktad wygrywa.
Jezeli przynajmniej jeden z dwdch zawodnikéw weZmie udziat w meczu, zaktad jest wazny (wygrany lub przegrany). Jezeli obaj zawodnicy nie
wezmg udziatu w meczu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Autor przytozenia

Zawodnik zdobywajacy 2 Postaw na jezeli ze edzie on przyr ;ak'ad,uz przytozenia lub wiecej podczas meczu w zaleznosci od tytutu
przytozenia lub wigce] Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.
. - Postaw na to, ktéra druzyna zdobedzie pierwsze przytoz
Zdobywca pierwszego przylozenia Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.
Postaw na wszystkich zawodnikéw, ktérzy zdobeda przynajmniej jedno przylozenie.
Wszyscy zawodnicy zdobedg Ewentualne dogrywki sg brane pod uwage.
przytozenie Jezeli jeden z zawodnikéw nie wezmie udziatu w meczu, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone. Jezeli zawodnicy wejdg na boisko w
jakimkolwiek momencie meczu, zaktad jest wazny.
OBSTAWIANIE ZAWODOW
Zwyciezca ligi Postaw na to, ktéra druzyna wygra lige. Play-offy zostaty uwzglednione.
Zwyciezca dywizji Postaw na to, ktéra druzyna wygra dywizje. Pod uwage brany jest tylko sezon zasadniczy.
Kwalifikacje do play-offéw Postaw na to, ktére druzyny zakwalifikuja sie do play-offow.
Najlepszy atak Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwigcej punktéw w sezonie zasadniczym. Pod uwage brany jest tylko sezon zasadniczy.
Najlepsza obrona Postaw na druzyne, ktéra straci najmniej punktéw w sezonie zasadniczym. Pod uwage brany jest tylko sezon zasadniczy.
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FUTBOL AUSTRALIJSKI

ZASADY OGOLNE

Okresy gry

Tytut zaktadu okres$la okres meczu. Domysinie, w przypadku braku odmiennych wskazan, zaktad zawierany jest na regulaminowy czas meczu, tj. 80 (osiemdziesiat) minut, czyli cztery kwarty
po 20 minut kazda. Jezeli nie wskazano inaczej, zaktady na australijski futbol obejmujg ewentualne dogrywki.

Wyniki

Wyniki zostang uzyskane od oficjalnej federacji (AFL). Jezeli istnieje rozbiezno$¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez oficjalnego
nadawce, Betclic odwota sie do oficjalnej strony i tabel z wynikami zawoddéw w celu okre$lenia wyniku, ktéry zostanie ostatecznie uwzgledniony. W przypadku braku tego typu informacji,
Betclic bedzie opierat wyniki na wtasnych, zebranych danych sportowych. Ostateczna decyzja o anulowaniu zaktadéw pozostaje decyzjg Betclic.

Odwotanie / przesunigcie terminu

Mecz musi rozpocza¢ sie w wyznaczonym dniu (czas lokalny), aby zaktady byty wazne.

Zaktady na mecze, ktdre nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Jezeli mecz zostanie rozpoczety, ale nie zakoriczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktére moga zostac rozliczone.

Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli mecz jest rozgrywany na neutralnym terenie lub jezeli zadna z druzyn nie zostanie uznana za grajaca u siebie, druzyna zaproponowana jako pierwsza na miejscu zostanie wyznaczona
jako gospodarze.

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostajg wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uwazana za gospodarza. W przeciwnym razie, jezeli druzyny
gospodarzy i gosci zostang odwrécone, wszystkie zaktady, ktérych dotyczyta nieprawidtowa kolejnos¢, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Dotozymy wszelkich staran, aby zidentyfikowa¢ mecze rozgrywane na neutralnym terenie, jednakze wszystkie zaktady na mecz rozgrywany na neutralnym terenie pozostaja wazne
niezaleznie od tego, ktéra druzyna jest wskazana jako grajgca u siebie (i czy ta informacja pojawia sie na stronie).

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.
Postaw na wynik na koniec meczu, wigczajgc ewentualng dogrywke
Zwyciezca meczu Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: zwyciestwo pierwszej druzyny;
- druzyna 2: zwyciestwo drugiej druzyny.

Postaw na wynik meczu (tacznie z remisem).
Chodzi o wynik, ktérym zakonczyt si¢ mecz w czasie regulaminowy. Ewentualne dogrywki sa wytgczone.
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- remis;
- druzyna 2 2 wygrywa.

Wynik meczu
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FORMULA 1

ZASADY OGOLNE

Wyniki

Wszystkie wyniki beda ogtoszone zgodnie z wynikiem podanym przez Miedzynarodowg Federacje Samochodowa (FIA).

Jezeli nie wskazano inaczej, wszystkie zaktady sg rozstrzygane zgodnie z ogtoszonym oficjalnym wynikiem, niezaleznie od jakiejkolwiek dyskwalifikacji, odwotania, kary lub pézniejszej
zmiany wynikéw.

Jezeli wyscig zostanie przerwany i nastapi jego ponowne rozpoczecie, zaktady pozostaja wazne, nawet jezeli ranking kierowcéw przy ponownym starcie rézni sie od rankingu przy okazji
przerwanego startu.

Zaktady moga by¢ oferowane na odrebne wydarzenia Grand Prix:

¢ Kwalifikacje;
* Sprinty;
o Wyscigi. Termin "zespot" uzywany jest dla okreslenia kierowcéw wraz z czlonkami zespotu.
Odwotanie - przesuniecie terminu
Jezeli wydarzenie nie odbedzie si¢ w zaplanowanym terminie, zaktady pozostajg wazne, chyba ze wydarzenie zostanie trwale odwotane.
W przypadku skréconego sezonu lub zmian w kalendarzu stosuje sie oficjalny ranking koricowy Miedzynarodowej Federacji Samochodowej (FIA).
Zaktady na kierowcéw
Zmiana kierowcdw w trakcie przerwy letniej nie bedzie miata wptywu na juz zawarte zaktady.
Kierowca, ktéry bierze udziat w przynajmniej jednym z nastepujacych etapdw: trening, kwalifikacje, sprint lub wyscig, jest uznawany za biorgcego udziat w zawodach. Jezeli nie
weZmie on udziatu w treningu, kwalifikacjach lub wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Obstawianie zawod6éw
Zaktady na zawody sg wazne tak dtugo, jak dtugo kierowca bierze udziat w zawodach.
Zaktady na zawody sg rozstrzygane wedtug oficjalnego rankingu ogtoszonego w momencie prezentacji ostatniego podium w sezonie, niezaleznie od jakiejkolwiek dyskwalifikacji,
odwotania, kary lub pézniejszej zmiany wynikéw. Ranking ten jest ustalany na podstawie liczby punktéw zgromadzonych w sezonie.
Zasady rozstrzygania remisow
W przypadku, gdy kilku kierowcéw i/lub zespotéw uzyska doktadnie taki sam wynik, kursy zastosowane do tego wyniku zostang podzielone przez liczbe remisujacych uczestnikéw
(zobacz szczegoty dotyczace obliczania zasad rozstrzygania remiséw w czesci ogélnej ,Oferta zaktadow").

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na kierowce/zespé6t, ktéry wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadu.
Zwyciezca Mogg by¢ oferowane zaktady podwdjnej/potréjnej szansy, tzn. pozwalajgce na wskazanie 2/3 mozliwych wynikéw zamiast jednego: mozna
wskaza¢ dwdch/trzech kierowcéw/ dwa/trzy zespoty jako zwyciezcéw wydarzenia.

Postaw na kierowce / zespét, ktéry wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadu, nie biorgc pod uwage faworyta.
Zwyciestwo bez faworyta Jezeli zaktad zostat zawarty na kierowce / zespodt, ktéry nie wezmie udziatu w wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
kierowca / zespét rozpocznie wyscig, ale go nie ukonczy, zaktady pozostaja wazne.

Postaw na kierowce / zespét, ktéry ukonczy wyscig na podium lub na pierwszych X miejscach rankingu wydarzenia wymienionego w
tytule zaktadu.
Mogg by¢ oferowane zaktady podwdjnej/potréjnej szansy, tzn. pozwalajgce na wskazanie 2/3 mozliwych wynikdéw: mozna wskazac
dwdch/trzech kierowcéw/ dwa/trzy zespoty jako koriczgce wydarzenie na pierwszych X miejscach klasyfikacji.
Przyktad: zaktad na Verstappena w zaktadzie ,Podium” jak i w zaktadzie ,Miejsce 1-6”. Verstappen zakoriczyt wyscig na 4 miejscu. Zaktad ,,Podium” na
Verstappen,” przegrywa, zaktad Verstsappen ,Miejsce 1-6” wygrywa.

Podium /miejsce 1-X/

2 kierowcéw w top X / Czy obaj

Kierowcy ukoficza wyscig w top X? Postaw na dwéch kierowcéw / zespoty, ktérzy ukoriczg na pierwszych X miejscach wyscig wymieniony w tytule zaktadu.

Wynik podwaéjny Postaw, czy dany kierowca wygra kwalifikacje lub sprint (gdy odbywa sie to wydarzenie) oraz wyscig.

Postaw czy kierowca / zesp6t wygra kwalifikacje lub sprint (gdy odbywa sie to wydarzenie), wyscig i wykona najszybsze okrazenie
toru (zaktad Tak / Nie); albo na kierowce / zespét, ktéry wygra kwalifikacje lub sprint (gdy odbywa sie to wydarzenie), wyscig i
wykona najszybsze okrazenie toru.
Przyktad 1: zaktad na Leclerca w zaktadzie Hat-Trick w wydarzeniu, ktére obejmuje kwalifikacje i wyscig. Jezeli Leclerc wygra kwalifikacje, wyscig i

Hat-Trick / Trzy zwyciestwa wykona najszybsze okrqzenie w wyscigu, to zakfad jest wygrany.

Przyktad 2: zaktad na Hamiltona w zaktadzie Hat-Trick w wydarzeniu obejmujqcym kwalifikacje, sprint i wyscig. Jezeli Hamilton wygra sprint, wyscig i

wykona najszybsze okrqzenie w wyscigu, zaktad wygrywa, niezaleznie od tego, czy Hamilton wygrat kwalifikacje.
Przyktad 3: zaktad na Sainza w zaktadzie Hat-Trick w wydarzeniu obejmujgcym kwalifikacje, sprint i wyscig. Jezeli Sainz wygra kwalifikacje, zajmie 3.
miejsce w sprincie, wygra wyscig i zrobi najszybsze okrqzenie w wyscigu, zakfad jest przegrany, poniewaz Sainz nie wygrat sprintu.

Postaw na kierowce, ktéry zostanie oficjalnie ogloszony jako ten, ktéry wykonat najszybsze okrazenie podczas wyscigu.
Istnieje kilka mozliwosci:

Najszybsze okrgzenie - kierowca 1 uzyska najszybszy czas okrqzenia;

- kierowca 2 uzyska najszybszy czas okrgzenia;

- kierowca 3 uzyska najszybszy czas okrgzenia.

Najszybsze okrazenie - Head to Head Postaw na to, ktéry z dwéch zaproponowanych kierowcéw najszybciej okrazy tor podczas wyscigu.

Postaw, ktéry z dwéch kierowcéw/zespotéw bedzie miat najlepsza pozycje na koniec wyscigu.
Aby zaktad byt wazny, obaj kierowcy/ oba zespoty muszg wzig¢ udziat w wyscigu. Jezeli obaj kierowcy / zespoty nie ukonczg wyscigu, zaktady
Head to Head - Wyscig zostang anulowane a stawki zwrécone.
(Kierowca/Zespot) Istniejg 2 mozliwosci:
- kierowca/zespot 1: pierwszy kierowca/zespot koriczy wyscig z lepszym rankingiem niz drugi kierowca/zespot;
- kierowca/zespot 2: drugi kierowca/zespot koriczy wyscig z lepszym rankingiem niz pierwszy kierowca/zespot.

Czy francuski kierowca ukonczy Postaw czy kierowca z francuskim obywatelstwem ukoriczy wyscig na pierwszych X miejscach rankingu wyscigu.
wyscig w Top X? Jezeli zaden francuski kierowca nie ukoriczy wyscigu na miejscu X, zaktady zostang uznane za przegrane.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwycieski Kierowca Postaw na to, ktéry kierowca zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.

Zwycieski zespot Postaw, ktéry zesp6t zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.
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Zwyciestwa kierowcy w sezonie Postaw na to, czy kierowca wygra w sezonie wiecej, czy mniej wyscigéw, niz wynika to z oferty.

Postaw na to, ktéry z dwéch zaproponowanych kierowcéw / zespotéw bedzie miat najlepszy ranking na koniec sezonu.
Aby zaktad byt wazny, kierowca/zespét musi wzig¢ udziat w co najmniej 90% wydarzen w sezonie

Head to Head - sezon (kierowca/zep6t) Istniejq 2 mozliwosci:

- kierowca/zespot 1: pierwszy kierowca/zespot koriczy sezon z lepszym rankingiem niz drugi kierowca/zespot;

- kierowca/zespdt 2: drugi kierowca/zespot koriczy sezon z lepszym rankingiem niz pierwszy kierowca/zespot.

Zwyciezca serii Postaw na kierowce, ktéry wygra wszystkie wyscigi we wspomnianej serii
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ZASADY OGOLNE

Zaktady proponowane sg na czas regulaminowy meczu, czyli 40 minut (2x20 min). Dogrywka oraz rzuty karne nie sg wliczane do czasu regulaminowego, chyba ze wskazano inaczej, w

v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

szczegolnosci w przypadku zaktaddw na kwalifikacje druzyny do nastepnej rundy zawodoéw.
Zaktady przedmeczowe beda przyjmowane do czasu wskazanego na stronie. | |

OFERTA ZAKLADOW

Kwalifikacje

Postaw, ktéra druzyna wygra mecz i awansuje do kolejnej rundy lub wygra zawody.
Moze to by¢ pojedynczy mecz lub sumaryczny wynik meczu domowego i wyjazdowego.

Wynik meczu / Wynik w 1 potowie

Postaw na doktadny wynik na koniec meczu lub w potowie
Zaktady zostang anulowane a stawki zwrdécone, jezeli mecz zostanie przerwany przed uptywem 1 potowy.

Nastepna druzyna, ktéra strzeli gola

Obstaw, ktéra druzyna strzeli kolejng bramke w meczu.
Gole samobdjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.

Wiecej / mniej bramek (czas regulaminowy lub
dogrywka)

Postaw na catkowitg liczbe goli.
Istniejg 2 mozliwosci:
- wiecej niz 1,5 : 2 lub wigcej bramek zostanie strzelonych w regulaminowym czasie gry / dogrywce (w zaleznosci od tytutu
zaktadu);
- mniej niz 1,5: w regulaminowym czasie gry / dogrywce nie padnie zadna bramka lub padnie tylko jedna (w zaleznosci od
tytutu zaktadu).

Wynik z handicapem

Postaw na to, ktéra druzyna wygra po obliczeniu handicapu.
*Przyktad: druzyna A -1 (3.00) \

remis (3.50) | druzyna B +1 (2.00). W tym meczu faworytem jest druzyna A, ktéra rozpoczyna mecz z handicapem 1 bramki. Musza zatem wygrac wiecej niz jedna bramkg, aby zaktad byt

wygrany.*
Jezeli postawisz na druzyne A i ostateczny wynik to 4-2, zaktad wygrywa, poniewaz 4 - 1 (odpowiadajqce ogtoszonemu handicapowi) jest réwne 3, a 3 jest wieksze niz 2 (liczba bramek strzelonych

przez druzyne B).

Jezeli postawisz na zwyciestwo druzyny A, a réznica bramek bedzie mniejsza niz 1 (druzyna B zremisuje lub wygra), zaktad przegrywa.

Jezeli postawisz na zwyciestwo druzyny A, a druzyna ta wygra doktadnie jedng bramkgq (np. 3-2), zaktad jest przegrany, poniewaz 3 - 1 jest rowne 2. W tym przypadku remis jest zwycieskim wyborem

w zakfadzie. |
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GOLF

ZASADY OGOLNE

Zwyciezca zostanie zawodnik zajmujacy pierwsze miejsce na koniec turnieju.

Jezeli play-offy wytonig zwyciezce turnieju, do rankingu stosuje sie ogélne zasady rozstrzygania remiséw.

W przypadku turniejéw dotknietych zlymi warunkami pogodowymi lub jezeli liczba zaplanowanych rund zostanie zmniejszona z jakiegokolwiek powodu, zaktady na zawody zostang
rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem, niezaleznie od liczby rozegranych rund. Zaktady postawione po ostatecznym zakonczeniu turnieju zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaktad jest wazny od pierwszego uderzenia. W przypadku, gdy zawodnik odpadnie po rozegraniu pierwszego uderzenia, zaktady na zawody, grupe lub 18 dotkéw zostang uznane za
przegrane.

W meczach head-to-head pomiedzy dwoma zawodnikami, jezeli jeden z nich nie przejdzie przez eliminacje, drugi jest uznawany za zwyciezce.

Jezeli zaden z zawodnikéw nie przejdzie przez cut, zawodnik z lepszym wynikiem na koniec cut zostanie uznany za zwyciezce.

Jezeli obaj zawodnicy nie ukoncza rundy, zwyciezca zostaje zawodnik z najnizszym wynikiem w poprzedniej rundzie.

Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany, albo przed ukoriczeniem 2 rund, albo tuz po cut, drugi zawodnik jest uznawany za zwyciezce.

W przypadku dyskwalifikacji obu zawodnikdw, za zwyciezce zostanie uznany zawodnik z najlepszym miejscem w turnieju.

Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany podczas 3 lub 4 rundy, a jego przeciwnik nie osiggnat progu, zdyskwalifikowany zawodnik zostanie uznany za zwyciezce.

W przypadku nieobecnosci zawodnika podczas rozgrywek, zaktad ten zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Jezeli zaktad zostanie postawiony na remis, wszystkie zaktady postawione na zwyciezcéw zostang uznane za przegrane. Kiedy zaktad na mecz obejmuje 3 zawodnikéw, powyzsze warunki
zostang zastosowane z wyjatkiem wyniku remisowego, dla ktérego zastosowane zostang zasady dotyczace remiséw.

W przypadku braku udziatu jednego z zawodnikdw, zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone.

Grupy sktadajg sie z 4 lub wiecej zawodnikéw, a zwyciezcg zostaje zawodnik najwyzej sklasyfikowany na koniec turnieju. Kazdy zawodnik, ktéry nie osiggnie progu, bedzie uznany za
przegranego.

Jezeli zaden z zawodnikdw nie przejdzie przez cut, zawodnik z najnizszym wynikiem na koniec cut zostanie uznany za zwyciezce.

OFERTA ZAKLADOW

Z i 18
wyciezea ( Postaw na zawodnika z najnizszym wynikiem na koniec 18 dotkéw.

dotkéw)
Postaw na najlepszego z 2 lub 3 dnikow.
Zaktady te odnoszg sie do rund, kiedy zaktad zostat utworzony i zostang zatwierdzone na podstawie osiggniecia przez zawodnika najlepszego miejsca na koniec
danej rundy.
W przypadku reorganizacji zaktadéw ,Best of 2" lub ,Best of 3", zaktady zostang rozliczone zgodnie z oryginalnymi parami/grupami. W przypadku wigcej niz
Najlepszy z dwéch / jednego nieuczestniczacego zawodnika, zaktady ,Best of 2" i ,Best of 3" zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku zaktadu ,Best of 2", kursy beda
najlepszy z trzech oferowane réwniez na remis. Zasady rozstrzygania remiséw sg stosowane takze dla zaktadéw ,Best of 3".

Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany, jego przeciwnik zostanie ogtoszony zwyciezcg, chyba Ze kolejna runda juz sie rozpoczeta, w takim przypadku
zaktady zostang rozliczone zgodnie z pierwotnym wynikiem. Jezeli wszyscy zawodnicy zostang zdyskwalifikowani, zaktady zostang anulowane a stawki
zwrécone, chyba ze rozpoczeta sie juz kolejna runda, w ktérej zaktady zostana rozliczone zgodnie z pierwotnym wynikiem.

W przypadku zaktadéw ,Best of 3", w przypadku, gdy 2 lub wiecej zawodnikéw uzyska taki sam wynik, stosuje sie zasady rozstrzygania remiséw.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca Postaw na zwyciezce zawodow.

Miejsce 1-X Postaw na to, ktére miejsce w rankingu koinicowym zajmie zawodnik.

Zaktady na zawodnika sg brane pod uwage niezaleznie od tego, czy brat on udziat w zawodach, czy nie.
Jezeli podczas zawodéw zostanie rozegranych mniej niz 36 dotkéw (zatrzymanie gry przed koricem 2. rundy), wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki
zwrdécone. Zastosowania maja ogélne zasady rozstrzygania remisow.

. Kazdy zawodnik, ktéry zostanie zdyskwalifikowany, bedzie uznany za zajmujacego ostatnie miejsce.
Zaktad na catoé¢ . X w1 X . . o N . .

) W przypadku zawodéw rozgrywanych w formie ,Match play”, jezeli mecz nie zostanie zakoriczony z jakiegokolwiek powodu, zaktady zostang rozliczone zgodnie z

zawoddw oficjalnymi wynikami.
.The Race to Dubai” to ranking wygranych oparty na nagrodach turniejowych zgromadzonych podczas European Tour oraz innych wybranych turniejéw
rozegranych w trakcie sezonu. US Money List to ranking wygranych oparty na nagrodach turniejowych zgromadzonych podczas US Tour i kilku innych wybranych
turniejach rozegranych w trakcie sezonu.

ZAKEADY NA TURNIEJE

Hole-in-one zdobyte przez . . . .
X Postaw na to, czy zawodnik zaliczy hole-in-one podczas turnieju.
zawodnika
Lider w1 . rundzie Postaw na zawodnika, ktéry bedzie prowadzit po pierwszej rundzie turnieju.
Top 2 Postaw na zawodnika, ktéry zakonczy turniej w pierwszej dwéjce.
P Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Topn 3 Postaw na zawodnika, ktéry zakonczy turniej w pierwszej tréjce.
P Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Top 4 Postaw na zawodnika, ktéry zakoriczy turniej w pierwszej czwérce.
op Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Ton 5 Postaw na zawodnika, ktéry zakorczy turniej w pierwszej pigtce.
P Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Top 10 Postaw na zawodnika, ktéry zakoniczy turniej w pierwszej dziesigtce.
P Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Top 20 Postaw na zawodnika, ktéry ukorniczy turniej w pierwszej dwudziestce.
p Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.
Postaw na zawodnika (z danego kraju), ktéry zajmie najwyzsze miejsce na koniec turnieju.
Najlepszy zawodnik w kraju ( g X iw . yzal itd N j. . j
Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remisow.
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Najlepszy zawodnik w
regionie

Postaw na zawodnika (z okreslonego regionu, np. najlepszy dnik europejski, najlepszy ik afrykanski, najlepszy zawodnik
skandynawski...) , ktéry zajmie najwyzsze miejsce na koniec turnieju.

Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.

d

Najlepszy zawodnik
amatorski

Postaw na zawodnika amatora, ktéry na koniec turnieju zajmie najwyzsze miejsce.
Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.

Najlepszy mtody zawodnik

Postaw na to, ze zawodnik, ktéry po raz pierwszy bierze udziat w wydarzeniu, skoriczy na najwyzszym miejscu na koniec turnieju.
Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.

Najlepszy senior

Postaw na to, ze zawodnik senior zajmie najwyzsze miejsce na koniec turnieju.
Zastosowania majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.

Obywatelstwo zwyciezcy

Postaw na obywatelstwo zwycigzcy zawodéw.

Osiggniecie progu

Postaw na zawodnika, ktéry osiggnie prég uderzen.

Nieosiaggniecie progu

Postaw na zawodnika, ktéry nie osiagnie progu uderzen.

Play off

Postaw na to, czy odbedzie sig runda play-off, ktéra wyloni zwycigzce.

Zaktad na nastepny dotek

Postaw na wynik pojedynczego zawodnika na konkretnym dotku.
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PILKA RECZNA

ZASADY OGOLNE

Czas gry

Wszystkie zaktady odnoszg sie do 60-minutowego spotkania. Dogrywki / konkursy rzutéw karnych nie wliczajg sie do rozliczenia zaktadéw chyba ze wskazano inaczej.

Zaktady na zwyciezce, chyba ze wskazano inaczej, obejmuja takze playoffy.

Zaktady na wydarzenia, ktérych wyniku nie mozna okresli¢, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaklady specjalne na graczy

Aby zaktady pozostaty wazne, zawodnicy muszg wzig¢ udziat w meczu.

Wyniki

Dla ogtoszenia wynikéw uzywane sg oficjalne strony organizatora turnieju.

Jezeli istnieje rozbieznos$¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez oficjalnego nadawce, Betclic odwota sie do oficjalnej strony internetowej
organizatora w celu okreslenia wyniku, ktéry zostanie ostatecznie uwzgledniony. W przypadku braku tego typu informacji, Betclic bedzie opierat wyniki na wtasnych, zebranych danych
sportowych. Ostateczna decyzja o anulowaniu zaktadéw pozostaje decyzjg Betclic.

W przypadku zaktadu "Combo” zasady obowigzujace dla danego zaktadu (lub wyboru) majg zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw dokonanego wyboru nie zostanie
spetniony, zaktad jest przegrany.

Odwotanie - przesuniecie terminu

Zaktady na mecze, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrdcone. Jezeli mecz
zostanie rozpoczety, ale nie zakoriczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktére mogg zosta¢ potwierdzone.

Zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, jezeli wynik wydarzenia nie pozwala na okreslenie wyniku odpowiedniego zaktadu. Przyktad: zaktad na wybdr , Pierwsza druzyna, ktora strzeli
bramke w meczu” zostanie anulowany jezeli w meczu nie padng bramki.

Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli mecz jest rozgrywany na neutralnym terenie lub jezeli zadna z druzyn nie zostanie uznana za grajgcq u siebie, druzyna zaproponowana na pierwszym miejscu zostanie wyznaczona
jako gospodarze.

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostang wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uwazana za gospodarza. W przeciwnym razie, jezeli druzyny
gospodarzy i gosci zostang odwrdécone, wszystkie zaktady, ktérych dotyczyta nieprawidtowa kolejnos¢, zostang anulowane a stawki zwrdcone.

Dotozymy wszelkich staran, aby zidentyfikowa¢ mecze rozgrywane na neutralnym terenie, jednakze wszystkie zaktady na mecz rozgrywany na neutralnym terenie pozostajg wazne
niezaleznie od tego, ktéra druzyna zostata wskazana jako grajaca u siebie (i czy ta informacja pojawita sie na stronie).

Obstawianie zawodéw

Wyniki zaktadéw dtugoterminowych na mistrzostwa, fazy kwalifikacyjne, zawodnikdw i koricowe rankingi zawodéw lub postepy zawodnikéw i druzyn w zawodach zostang ustalone po
planowanym zakonczeniu kazdego z oficjalnych kalendarzy. Wyniki te beda uwzgledniaty m.in. zasady rozstrzygania remiséw, a po tym czasie nie bedg dokonywane zadne zmiany
wynikajace z dodatkowych meczéw lub zmian wynikéw dokonanych przez poszczegélne podmioty. W przypadku zmiany formatu zawodéw, stosowany bedzie oficjalny ranking koricowy
federacji (na przyktad w przypadku skréconego sezonu lub gdy zmieniony zostanie pierwotny format zawoddw).

Koricowy ranking grup/dywizji bedzie stosowany do rozstrzygania zaktadéw na pozycje w tabeli/turnieju.

Wszelkie pézniejsze decyzje instytucji organizujgcych zawody nie sg brane pod uwage.

Zaktady na uczestnikéw, ktérzy nie rozegrali wszystkich swoich meczéw zostana zaliczone.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz, wiaczajac w to dogrywke i rzuty karne.
Istnieja 2 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- druzyna 2 wygrywa.

Zwyciezca meczu

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz w regulaminowy czasie gry.
Nie liczg sie dogrywki i rzuty karne.
Istnieja 3 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- remis;
Wynik meczu - druzyna 2 wygrywa.
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjng szansg, co oznacza, ze zamiast jednego wyniku, mozesz postawi¢ na 2 mozliwe rezultaty meczu.
Otrzymasz 3 opcje zaktadéw z podwajng szansa:
- druzyna 1 lub remis : mecz konczy sie zwyciestwem druzyny gospodarzy lub remisem;
- druzyna 1 lub druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem jednej z dwéch druzyn;
- remis lub druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gosci lub remisem.

Postaw na réznice bramek pomiedzy 2 druzynami w okreslonym czasie gry (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Pod uwage brane sg wytgcznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania przedziatu czasowego meczu, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i
rzutéw karnych. Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany przed uptywem regulaminowego czasu gry, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki

R&zni nktéw miedz zwrécone.
oznica punktow miedzy Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzy$¢ z bramki.
zespotami Przyktady:

- druzyna 1 wygrywa 2 lub wiecej bramkami: druzyna 1 strzeli co najmniej 2 bramki wiecej niz druzyna 2;
- druzyna 1 wygrywa doktadnie 1 bramkgq: druzyna 1 strzeli doktadnie 1 bramke wiecej niz druzyna 2;
- druzyna 1 nie przegrywa lub przegrywa doktadnie 1 bramkq: druzyna 1 wygrywa, remisuje lub przegrywa 1 bramkq z druzynq 2.

Postaw na wynik meczu. W przypadku remisu zaktad jest anulowany a stawki zwracane.
Pod uwage brane sg wytgcznie bramki strzelone w regulaminowym czasie gry, bez uwzglednienia dogrywki i rzutéw karnych.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- druzyna 2 wygrywa.

Wynik meczu (zwracany w
przypadku remisu)

Postaw na catkowitg liczbe bramek, ktére zostang strzelone w okreslonym czasie gry LUB na catkowitg liczbe bramek strzelonych przez kazda
druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
W przypadku zaktadéw na czas regulaminowy brane sg pod uwage tylko bramki strzelone w czasie regulaminowym, z wytgczeniem ewentualnych
dogrywek i rzutéw karnych.
taczna liczba bramek W przypadku zaktaddw w czasie dogrywki, rzuty karne nie s brane pod uwage.
Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys¢ z bramki.
Przyktad z 40,5 bramkami:
- mniej niz 40,5 bramki: 40 lub mniej punktéw zostanie zdobytych podczas meczu;
- wiecej niz 40,5 bramki : 41 lub wiecej punktéw zostanie zdobytych podczas meczu.

Potowa z najwiekszg Postaw na potowe z najwiekszg liczba bramek LUB potowe z najwiekszg liczbg bramek na druzyne w zaleznosci od tytutu zaktadu.
iloscig bramek Pod uwage brane sg wylacznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie trwania meczu, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Gole samobéjcze zaliczane sg na konto druzyny, ktéra odnosi korzys¢ z bramki.

Istnieja 3 mozliwosci:
- 1. potowa: wiecej bramek zostanie strzelonych w 1. potowie niz w 2. potowie meczu;
- remis: taka sama liczba bramek zostanie zdobyta w 1 i 2 potowie meczu;
- 2. potowa: wigcej bramek zostanie strzelonych w 2. potowie niz w 1. Potowie meczu.
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Przyktad: zaktad, ze potowq z najwiekszq ilosciq bramek dla druzyny 2 bedzie 2. pofowa. Jezeli druzyna 2 strzeli 25 bramek w pierwszej potowie, musi zdoby¢ 26
lub wiecej bramek w drugiej potowie, aby zaktad byt wygrany.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca zawodow Postaw na druzyne ktéra zwyciezy w zawodach z wlaczeniem fazy play-offy, jezeli zostaly rozegrane

Miejsca 1-X Postaw na klasyfikacje druzyny w rankingu, na miejscu wskazanym w tytule zaktadu.

Postaw na zawodnika, ktéry strzeli najwiecej bramek podczas turnieju.
Najlepszy strzelec turnieju | Jezeli 2 lub wiecej zawodnikéw zakoriczy rozgrywki z takg samg liczba bramek, zastosowania majg ogélne zasady rozstrzygania remiséw.
Jezeli zawodnik nie zagra na zadnym etapie turnieju w zadnym jego momencie, zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone.
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HOKE)J NA TRAWIE

ZASADY OGOLNE

Mecz musi rozpoczac sie w wyznaczonym dniu (czasu lokalnego), aby zaktady byty wazne.
Zaktady na mecze, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia meczu, zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
mecz zostanie rozpoczety, ale nie zakoriczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktére moga zostac rozliczone.

O ile nie wskazano inaczej, dogrywki nie sg brane pod uwage.

OFERTA ZAKLADOW

Zwyciezca meczu

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.

Wszystkie zaktady zostana rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem meczu, tgcznie z dogrywka.

Wynik meczu

Postaw na wynik meczu.
Dogrywki nie sg brane pod uwage.
Istniejg 3 mozliwosci:

- druzyna 1: zwyciestwo pierwszej druzyny;
- remis druzyny remisuja;

- druzyna 2: zwyciestwo drugiej druzyny.

Podwdjna szansa

Postaw na dwa mozliwe wyniki meczu.
Istniejg 3 mozliwosci:

- druzyna 1 lub remis: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gospodarzy lub remisem;

- druzyna 1 lub druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem jednej z dwéch druzyn;
- remis lub druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gosci lub remisem.

taczna liczba goli

Postaw na liczbe bramek zdobytych w meczu.

Zwyciezca rozgrywek

Postaw na to, ktéra druzyna wygra zawody.

v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025
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HOKEJ NA LODZIE

ZASADY OGOLNE

Przedzialy czasowe meczu

Tytut zaktadu okresla przedziat czasowy meczu. Domyslnie, jezeli nie zaznaczono inaczej, zaktad oferowany jest na regulaminowy czas meczu, czyli 60 (sze$¢dziesigt) minut.

Dodatkowy czas i rzuty karne nie s brane pod uwage przy rozliczaniu zaktadéw, chyba ze wskazano inaczej.

Zaktady mogg by¢ oferowane z uwzglednieniem wynikéw wytgcznie danej tergji (1., 2. lub 3. tercji ).

Mecz uwaza sie za rozegrany, w przeciwienstwie do przerwanego lub porzuconego, gdy oficjalny czas gry pozostaty do kofica meczu jest mniejszy niz lub réwny 5 minutom.

Wyniki

Wyniki zostang pozyskane od oficjalnej federacji. Jezeli istnieje rozbiezno$¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez oficjalnego nadawce,
Betclic odwota sie do oficjalnej strony organizatora i tabeli z wynikami zawodéw w celu okreélenia wyniku, ktéry zostanie ostatecznie uwzgledniony. W przypadku braku tego typu
informacji, Betclic bedzie opierat wyniki na wtasnych, zebranych danych sportowych. W przypadku rozbieznosci, ostateczna decyzja o anulowaniu zaktadéw pozostaje w gestii Betclic.

Betclic méze oferowac tzw. zaktady ,Combo” . Sg to zaktad taczgce w sobie kilka indywidualnych zaktadéw.

W przypadku zaktadéw "Combo“zasady obowigzujace dla danego zaktadu (lub wyboru) stosuje sie indywidualnie. Jezeli jeden z wyboréw okaze sie nietrafiony, zaktad uznaje sie za
przegrany.

Odwotanie - przesunigcie terminu

Mecz musi rozpocza¢ sie w wyznaczonym dniu (czas lokalny), aby zaktady byty wazne.

Zaktady na mecze, ktdre nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Jezli mecz zostanie rozpoczety, ale nie zakoriczony, i pozostato wiecej niz 5 minut do zakonczenia meczy, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz
znany i ktére mogg zostac rozliczone.

Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli mecz jest rozgrywany na neutralnym terenie lub jezeli zadna z druzyn nie zostanie uznana za grajgcg u siebie, druzyna zaproponowana na pierwszym miejscu zostanie wyznaczona
jako gospodarze.

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostaja wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uwazana za gospodarza. W przeciwnym razie, jesli druzyny
gospodarzy i gosci zostang odwrécone, wszystkie zaktady, ktérych dotyczyta nieprawidtowa kolejno$¢, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Dotozymy wszelkich staran, aby zidentyfikowa¢ mecze rozgrywane na neutralnym terenie, jednakze wszystkie zaktady na mecze rozgrywane na neutralnym terenie pozostajg wazne
niezaleznie od tego, ktéra druzyna zostatg wskazana jako grajaca u siebie (i czy informacja ta pojawita sie na stronie).

Zaktady na zawodnikéw

Q ile nie wskazano inaczej, jezeli zawodnik weZmie udziat w meczu, zaktady uznaje sie za wazne, niezaleznie od czasu jaki zawodnik spedzit uczestniczac w meczu.

Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w meczu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaktady na zawodnikéw sg wazne réwniez podczas dogrywki. Jednak bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie sg uwzgledniane.

Obstawianie zawodéw

Zaktady na zawody obejmuija play-offy, chyba ze wskazano inaczej.

OFERTA ZAKLADOW

Wynik

Postaw na druzyne, ktéra wygra mecz lub okreslony przedziat czasowy meczu wymieniony w tytule zaktadu (tacznie z remisem).
Pod uwage brany jest wynik czasu regulaminowego meczu, z wytgczniem dogrywki oraz rzutéw karnych.
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 wygrywa;
- remis;
- druzyna 2 wygrywa.
Przyktad: w meczu Boston Bruins - Montreal Canadiens, regulaminowy czas gry koriczy sie wynikiem 2-2, zaktad na ,Boston Bruins” jest przegrany, nawet jezeli druzyna wygra mecz w
dogrywce.

Zwyciezca meczu

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.
Pod uwage brany jest wynik na koniec meczu, wtaczajac w to ewentualng dogrywke i rzuty karne.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: zwyciestwo pierwszej druzyny;
- druzyna 2: zwyciestwo drugiej druzyny.

Podwdjna szansa

Postaw na 2 z 3 mozliwych wynikéw meczu.
Istnieja 3 mozliwosci:
- druzyna 1 lub remis : mecz konczy sie zwycigstwem druzyny gospodarzy lub remisem;
- druzyna 11 lub druzyna 2 : mecz koriczy sie zwyciestwem jednej z dwdch druzyn;
- remis lub druzyna 2: mecz koriczy sie zwyciestwem druzyny gosci lub remisem.

Wynik meczu (zwracany w przypadku remisu)

Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.
Jezeli mecz zakoriczy sie remisem, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.
Istniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: druzyna gospodarzy wygrywa mecz;
- druzyna 2: druzyna gosci wygrywa mecz.

Réznica punktéw miedzy zespotami

Postaw na réznice bramek pomigdzy dwoma druzynami na koniec meczu lub przedziatu czasowego meczu wymienionego w tytule zaktadu
Jezeli wynik koricowy odpowiada réznicy zaproponowanej w zaktadzie (np.: Druzyna 1 doktadnie 2 bramkami) wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Pod uwage brane sg wytgcznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry. Ewentualne dogrywki nie sa brane pod uwage, nawet w przypadku meczéw o mistrzostwo Ameryki.
Przyktady:
- druzyna 1 wygrywa 2 lub wiecej bramkami: druzyna 1 strzeli co najmniej 2 bramki wiecej niz druzyna 2;
- druzyna 1 wygrywa doktadnie 1 bramkgq: druzyna 1 strzeli doktadnie 1 bramke wiecej niz druzyna 2;
- druzyna 1 nie przegrywa lub przegrywa doktadnie 1 bramkq: druzyna 1 wygrywa, remisuje
lub przegrywa 1 bramkq z druzynq 2.

Margines zwyciestwa

Postaw na réznice bramek na korzysc zwycigskiej druzyny meczu.
Pod uwage brane sa wytacznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie meczu, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Przyktady:
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- druzynal 1 bramkq: druzyna 1 wygrywa mecz jednq bramkq;
- remis: druzyny remisujq;
- druzyna 2 2 bramkami: druzyna 2 wygrywa mecz dwoma bramkami.

Doktadny wynik

Postaw na doktadny wynik meczu (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Pod uwage brane sa wytacznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie meczu, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Przyktady:

- 2-2: mecz koriczy sie wynikiem 2-2;
- 2-3: mecz koriczy sie wynikiem 2-3;
- 3-2: mecz koriczy sie wynikiem 3-2.

taczna liczba bramek (+/- lub przedziaty czasowe)

Postaw na catkowitg liczbe bramek strzelonych przez obie druzyny w meczu w okreslonym przedziale czasowym meczu LUB catkowitg liczbe bramek strzelonych przez
kazda z druzyn (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Zaktad, zgodnie z jego tytutem, obowigzywat bedzie wytacznie w regulaminowym czasie gry (60 minut), lub w regulaminowym czasie gry (60 minut) tacznie z dogrywka i rzutami
karnymi (w przypadku rzutéw karnych, rzuty karne licza sie jako dodatkowy gol).
Przyktad: zaktad + z 4,5 zostanie uznany za wygrany, jezeli mecz zakoriczy sie wynikiem 4-1 (4 + 1= 5)
Zaktad ten moze by¢ réwniez oferowany na rozbieznos$¢ bramek.
Przyktad: zaktad na 2 - 5 bramek: aby zaktad byt wygrany, w meczu musi pas¢ od 2 do 5 bramek.

Gol dla obu druzyn

Postaw czy obie druzyny strzelg przynajmniej po jednej bramce w trakcie meczu lub w przedziale c ym meczu wymienionym w tytule
Pod uwage brane sg wytacznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i rzutéw karnych.
Istnieja 2 mozliwosci:
- tak: obie druzyny muszg strzeli¢ przynajmniej po 1 bramce podczas meczu;
- nie: jedna z druzyn luz zadna z druzyn nie zdobedzie bramki podczas meczu.
Ten sam typ zaktadu moze by¢ oferowany z inng minimalng wymagana liczbg bramek, w zaleznosci od tytutu zaktadu.

Pierwsza druzyna strzeli 2/3/4 bramki

Postaw ktéra druzyna jako pierwsza strzeli 2/3/4 bramki (w zaleznosci od tytutu zaktadu)
Przyktad:
zaktad, ze Miluza vs Chamonix Chamonix bedzie pierwszq druzynq, ktora zdobedzie 4 bramki. Jezeli Miluza strzeli najpierw 4 bramki, zaktad jest przegrany, nawet jezeli Chamonix wygra
mecz z 6 strzelonymi bramkami.

Gol w kazdej fazie gry

Postaw czy w kazdej tercji zostanie strzelona bramka.

Dogrywki

Postaw na to, ze na koniec meczu bedzie dogrywka.
Istnieja 2 mozliwosci:
- tak;
- nie.

Przewaga trzema (3) bramkami lub wygrana w meczu (czas regulaminowy)

Postaw na to, ze druzyna wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ przynajmniej trzema (3) bramkami w dowolnym momencie podstawowego czasu gry. Pod uwage brany jest wytacznie
regulaminowy czas gry, z wytaczeniem ewentualnej dogrywki.
Przyktad:
stawiasz na wygrang Colorado Avalanche z New Jersey Devils. Twdj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
* Colorado Avalanche wygra mecz; lub
* Colorado Avalanche, w dowolnym momencie meczu, tj. z wytgczeniem ewentualnej dogrywki, prowadzito z New Jersey Devils réznicg przynajmniej trzech (3) bramek (np. 3:0, 5:2),
bez wzgledu na koricowy wynik meczu.

ZAKLADY NA ZAWODNIKOW/STRZELCOW

Postaw na zawodnika, jesli Z ze zdobedzie on bramke podczas meczu.
Zaktady beda wazne zaréwno w regulaminowym czasie gry, jak i podczas dogrywki. Bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie
bedg uwzgledniane.
Strzel
reelec Przyktady:

- zawodnik A: zawodnik A zdobedzie bramke podczas meczu;
- zawodnik B: zawodnik B zdobedzie bramke podczas meczu.

Zaktad na strzelca moze by¢ oferowany z podwéjnga szansa, co oznacza, ze mozna dokonac wyboru 2 zawodnikéw jako strzelcow
bramki podczas meczu.
Zaktady bedg wazne zaréwno w regulaminowym czasie gry, jak i podczas dogrywki. Bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie
bedg uwzgledniane.
Jezeli wytacznie jeden z zawodnikéw strzeli gola, zaktad wygrywa.
Jezeli przynajmniej jeden z dwéch zawodnikéw wezmie udziat w meczu, zaktad jest wazny (wygrany lub przegrany).
Jezeli obaj zawodnicy nie wezmga udziatu w meczu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktady:
- jezeli postawisz na podwdjnq szanse Strzelcy Crosby / Carter w meczu Pittsburgh Penguins przeciwko Carolina Hurricanes, wystarczy, ze jeden z
dwdch zawodnikéw strzeli bramke, aby zaktad byt wygrany;
- jezeli Crosby zostanie wycofany z gry przed meczem, a Carter weZmie w nim udziat, to zaktad jest wazny, tzn. jezeli Carter strzeli bramke, zaktad
wygrywa, jezeli nie strzeli bramiki, zaktad przegrywa. Jezeli Carter nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone.

Strzelec Podwdjna szansa

Strzelec potrdjna szansa Zaktad na strzelca moze by¢ oferowany z potréjng szansa, co oznacza, ze mozna dokona¢ wyboru 3 zawodnikéw jako strzelcow
podczas meczu.
Zaktady beda wazne zaréwno w regulaminowym czasie gry, jak i podczas dogrywki. Bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie
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bedg uwzgledniane.
Jezeli wytgcznie jeden z zawodnikéw strzeli bramke, zaktad wygrywa.
Jezeli przynajmniej jeden z trzech zawodnikéw wezmie udziat w meczu, zaktad jest wazny (wygrany lub przegrany).
Jezeli wszyscy trzej zawodnicy nie wezma udziatu w meczu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktady:
- jezeli postawisz na potréjnq szanse StrzelcyCrosby/Carter/Blueger w meczu Pittsburgh Penguins vs. Carolina Hurricanes, wystarczy, ze jeden z trzech
zawodnikéw strzeli bramke, aby zaktad byt wygrany;
- jezeli Crosby i Carter zostanq wycofani z gry przed meczem, a Blueger weZmie udziat w meczu, zaktad wazny, tzn. jezeli Blueger strzeli bramke, zaktad
wygrywa, jezeli zagra i nie strzeli bramki, zaktad przegrywa. Jezeli Blueger nie wejdzie na boisko, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Postaw na to, ze obaj zawodnicy strzela w meczu przynajmniej po jednej bramce.
Zaktady beda wazne zaréwno w regulaminowym czasie gry, jak i podczas dogrywki. Bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie
beda uwzgledniane.

Obaj zawodnicy strzelajg . . oA . . . . ) ool h PR
ola/wszyscy zawodnicy strzelai Jezeli jeden z dwéch zawodnikdw nie wezmie udziatu w meczu, zaktad zostanie anulowany a stawi zwrécone. Jezeli obaj zawodnicy nie wezma
& sy gola Y 1 udziatu w meczu, zaktady réwniez zostang anulowane a stawki zwrécone. Zaktad jest wazny, jezeli obaj zawodnicy wezmg udziat w meczu.
Przyktad:

Zaktad, Ze Tavares i Kerfoot strzelq bramke. Jezeli zaden zawodnik lub jeden z zawodnikéw nie weZmie udziatu w meczu, zaktad zostaje anulowany a
stawki zwrdcone. Jezeli obydwaj wezmq udziat w meczu, zaktad jest wazny.

Postaw na to, ze dany zawodnik strzeli w meczu przynajmniej 2 bramki / 3 bramki w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Zaktady beda wazne zaréwno w regulaminowym czasie gry, jak i podczas dogrywki. Bramki zdobyte przez zawodnika w serii rzutéw karnych nie
beda uwzgledniane.
Istniejg 2 mozliwosci:

Strzelec co najmniej 2 / 3 goli
! ) g - tak: zawodnik strzeli co najmniej 2 bramki w meczu;

- nie: zaden zawodnik nie strzeli co najmniej 2 bramek w meczu.
Mozesz otrzymac oferte zaktadu z podwdjng lub potréjng szansa, co oznacza, ze zamiast jednego wyniku, mozesz postawi¢ na kilka mozliwych
wynikow.

ZAKLADY NA ZYWO

Nast: druzyna, ktdra strzeli gol . . R
astepna druzyna, ktora strzeli gola - druzyna 1: druzyna 1strzeli nastepna bramke;

Postaw na to, ktéra druzyna strzeli nastepng bramke w regulaminowym czasie meczu.
Pod uwage brane sg wytacznie bramki zdobyte w regulaminowym czasie meczu.
Istniejg 3 mozliwosci:

- nie: zadna z dwéch druzyn nie strzeli bramki;
- druzyna 2: druzyna 2. strzeli nastepng bramke.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca zawodow

Postaw na to, ktéra druzyna wygra rozgrywki.
Przyktady:
- druzyna 1: druzyna 1 wygrywa zawody;
- druzyna 2: druzyna 2 wygrywa zawody.
Jezeli postawie na druzyne 1 i przegra ona w finale, zaktad jest przegrany.

Zwyciezca ligi

Postaw na to, ktéra druzyna wygra lige.

Zwyciezca dywizji

Postaw na to, ktéra druzyna wygra dywizje.

Zwyciezca grupy

Postaw na druzyne, ktéra zajmie pierwsze miejsce w swojej grupie.
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MMA

ZASADY OGOLNE

Czas trwania zawodéw

Czas trwania rundy i ilo$¢ rund w walce okresla organizator kazdej imprezy.

W przypadku zmiany formatu walki (liczba rund, czas trwania, walka o pas, ...) z jakiegokolwiek powodu, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

W przypadku zmiany wyraznie wyszczegdlnionej formuty walki (np. z K1 na MMA) zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Zmiana limitu wagowego, rozmiaru rekawic czy miejsca
walki nie wptywa na rozliczenie.

Koniec walki ustala sie zgodnie z oficjalnymi przepisami. Decyzja sedziego jest ostateczna:

e KO, TKO lub dyskwalifikacja: sedzia, lekarz lub trener decydujg o przerwaniu walki z powodu KO, TKO, dyskwalifikacji lub wycofania sie z powodu kontuzji;

¢ poddanie: sedzia decyduje o przerwaniu walki z powodu odklepania, poddania technicznego lub werbalnego;

¢ decyzja: 3 sedziéw przydzielonych do walki decyduje o zwyciezcy, a zakoriczenie pojedynku nastepuje na podstawie punktéw na tablicy wynikéw (niezaleznie od tego czy decyzja jest
jednogtosna czy niejednogtosna);

¢ remis, gdy sedziowie uznaja, ze zaden z zawodnikdw nie wygrat walki. Wyniki
Zaktady rozliczone zostang na podstawie werdyktu w ringu/klatce. Pézniejsza zmiana wyniku nie bedzie miata wptywu na rozliczenie zaktadéw. Ostateczna decyzja o anulowaniu
zaktadéw pozostaje w gestii Betclic.
W przypadku zastapienia danego zawodnika, wszystkie zaktady na walke zostang uniewaznione.
W przypadku remisu, zaktady na zwyciezce walki zostang anulowane, zaktady na zwyciestwo zawodnika przez decyzje zostang anulowane, tylko wtedy, kiedy selekcja na remis nie
jest dostepna (nie byta oferowana). Reszta zaktadéw pozostaje wazna, jezeli ich wynik zostat okreslony w trakcie walki.
Zaktady na walki zakonczone jako ,no-contest” i remis techniczny zostana rozliczone jako niewazne z wyjatkiem zaktaddéw, ktérych wynik zostat okreélony w trakcie walki.
Gong oznacza koniec rundy. W przypadku gdy jeden z zawodnikéw nie wyjdzie do nastepnej rundy, jego przeciwnik zostanie uznany za zwyciezce, a walka zakonczona w
poprzedniej zakoriczonej rundzie. Przyktad: zawodnik nie wychodzi do 2. rundy. Jego przeciwnik zostaje uznany za zwyciezce. Zwyciestwo przed czasem w 1. rundzie.
Zaktady rozliczone zostang na podstawie werdyktu w ringu/klatce. P6zniejsza zmiana wyniku nie bedzie miata wptywu na rozliczenie zaktaddw.
Jezeli werdykt punktowy zapadnie przed ukoriczeniem petnej liczby zaplanowanych rund, zaktady zostang rozliczone na podstawie rundy, w ktérej pojedynek zostat przerwany.
Jezeli liczba rund zostanie zmieniona, wszystkie zaktady zostang anulowane. Jezeli miejsce odbywania sie walki zostanie zmienione, wszystkie zaktady pozostang wazne.
Odwotanie - przesuniecie terminu
Walka musi rozpocza¢ sie w wyznaczonym dniu (czas lokalny), aby zaktady byly wazne.
Zaktady na walki, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwyciezce walki.

Zwyciezca meczu - . . K . . .
yelg Jezeli walka zakoniczy sie remisem, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Postaw na to w jaki sposéb zakoriczy sie walka.
W przypadku remisu zaktad jest przegrany. W przypadku No Contest, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone.

Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwoéjng szansa w ramach ktérego zostanie zaproponowanych kilka mozliwosci:

- decyzja sedziéw;
Metoda zwyciestwa - KO TKO;

- dyskwalifikacja;
- poddanie.
Przyktad: zaktad na wygrang zawodnika nr 1 przez poddanie, a zatem, ze zawodnik 2 podda sie i zostanie ogtoszony przegranym walki. Jezeli zawodnik 1
wygra przez KO, zaktad przegrywa.

Postaw na to, po ilu rundach zakoriczy sie walka.
Jezeli zawodnik wycofa sie w przerwie miedzy rundami, walke uwaza si¢ za zakoriczong w poprzedniej rundzie.
Jezeli istnieje mozliwo$¢ obstawiania pétéwek rund, czas ten bedzie traktowany jako potowa czasu regulaminowego danej rundy.
Przyktad: zaktad na to, ze walka potrwa 2,5 lub wiecej rund. Czas trwania rundy wynosi 5 minut -
- jezeli walka zatrzyma sie podczas przerwy przed wznowieniem rundy 3, zaktad przegrywa;
- jezeli walka zatrzyma sie w przerwie przed wznowieniem 3 rundy, zaktad wygrywa;
- jezeli walka zatrzyma sie po 2 minutach w 3 rundzie, zaktad przegrywa;

- jezeli walka zakoriczy sie po 2 minutach 40 sekundach w 3 rundzie, zaktad wygrywa.
Przyktad: rundy 5 minutowe - 1.5 - 2:30 drugiej rundy, 2.5 - 2:30 trzeciej rundy.
Przyktad: rundy 3 minutowe - 1.5 - 1:30 drugiej rundy, 2.5 - 1:30 trzeciej rundy.

Liczba rund

Postaw czy liczba ustalonych wczes$niej rund zostanie osiagnieta.

Wygrana na punkty (Tak/Nie) Wynik walki zostanie wytoniony przez decyzje sedziéw punktowych. Wszystkie zakontraktowane rundy muszg sie odby¢ i zakoriczy¢.

Postaw na to w ktérej rundzie wygra dany zawodnik.
Zaktady na runde Postaw na to, w ktérej rundzie zawodnik wygra walke, albo na zawodnika, ktéry wygra na punkty. Jezeli zawodnik pomiedzy rundami zostanie
uznany za niezdolnego do walki, walka zostanie rozstrzygnieta na podstawie ostatniej zakoriczonej rundy.

Postaw czy walka zakoriczy sie¢ w 1 minucie od rozpoczecia walki.
Walka zakoniczy sie w 1 minucie Aby zaktad mdgt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi sie zakoriczy¢ pomiedzy 00:00 a 00:59 (59 sekunda). Jezeli walka zakoriczy sie w
01:00 (1 minucie), zaktad bedzie przegrany.

Czy walka zakonczy sigw 1. Postaw na to czy walka zakonczy sie w 1 rundzie.

rundzie? Aby zaktad mégt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi zakoriczy¢ sie w 1 rundzie.
Czy walka zakoriczy sie w 2. Postaw na to czy walka zakonczy sie w 2 rundzie.

rundzie? Aby zaktad mdgt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi zakoriczy¢ sie w 2 rundzie.
Czy walka zakoniczy sie w 3. Postaw na to czy walka zakoriczy sie w 3 rundzie.

rundzie? Aby zaktad mogt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi zakorczy¢ sie w 3 rundzie.
Czy walka zakonczy sie w 4. Postaw na to czy walka zakoriczy sie w 4 rundzie.

rundzie? Aby zaktad mdgt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi zakorczy¢ sie w 4 rundzie.
Czy walka zakonczy sie w 5. Postaw na to czy walka zakonczy sie w 5 rundzie.

rundzie? Aby zaktad mégt by¢ zakwalifikowany jako wygrany, walka musi zakoriczy¢ sie w 5 rundzie.

Postaw na zwyciezce walki przed czasem.

Zawodnik wygra przed czasem W przypadku wygranej przez decyzje sedziéw (ktéregokolwiek z zawodnikéw), zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
(Decyzja = ZWRQOT) Przyktad: w walce N. Diaz vs C. McGregor, stawiam na zwyciestwo N. Diaz przed czasem. Jezeli ktérykolwiek zawodnik wygra przez decyzje

sedziowska (na punkty) to zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
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Postaw na zwyciezce walki przez decyzje.
Zawodnik wygra na punkty (Przed W przypadku wygranej przed czasem (ktoregokolwiek z zawodnikéw), zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

czasem = ZWROT) Przyktad: w walce N. Diaz vs C. McGregor, stawiam na zwycigstwo N. Diaz na punkty. Jezeli ktérykolwiek zawodnik wygra przed czasem to zaktad
zostaje anulowany a stawki zwrécone.

dq

Postaw ktéry ik wykona wigkszg ilo$¢ obaler w czasie walki.

Wigcej obalert W przypadku takiej samej ilosci obalen zaktady zostana anulowane.

Postaw czy obaj zawodnicy beda liczeni podczas walki.

Obaj zawodnicy beda liczen W dowolnym momencie trwania pojedynku obaj zawodnicy bedg liczeni przez sedziego.

Ktérykolwiek zawodnik bedzie Postaw czy ktérykolwiek z zawodnikéw bedzie liczony podcza walki.
liczony W dowolnym momencie trwania pojedynku ktérykolwiek zawodnik bedzie liczony przez sedziego.

Postaw czy dany zawodnik bedzie liczony podczas walki.

) - 5
Czy zawodnik bedzie liczony? Mozna wybra¢ opcje , Tak” lub ,Nie"” dla kazdego zawodnika.

Postaw na zawodnika, ktéry wygra turniej.
Zwyciezca turnieju W przypadku przystgpienia do turnieju zawodnika spoza listy wszystkie zaktady pozostajg wazne. Zaktady na zawodnika, ktéry nie wystapit w
turnieju zostang anulowane a stawki zwrécone.
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PLYWANIE

ZASADY OGOLNE
Wyniki

Wynik ogtoszony na podium bedzie uznawany za oficjalny wynik, niezaleznie od ewentualnych pézniejszych dyskwalifikacji i kar. W przypadku, gdy ceremonia nie odbedzie sie, wyniki

v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

zaktaddw rozliczane beda zgodnie z kolejnoscig na mecie wyscigu.

Medale druzynowe licz sig jako jeden medal.

W przypadku zmiany miejsca odbywania zawodéw wszystkie zaktady beda wazne.

Jezeli nie wskazano inaczej, zaktady sg wazne wytgcznie, gdy zawodnik/zespét nadal znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie rozpoczecia pierwszego wydarzenia

Zawodnik/zespét na ktérego zawarto zaktad nie musi wzigé udziatu w pierwszym wydarzeniu. Zaktady pozostang wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie ukoriczy.

OFERTA ZAKLADOW

Zwyciezca zawodow

Postaw na zwycieskiego zawodnika/zespét/kraj w wydarzeniu wy ym w tytule

Head to Head

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj ukoriczy wyscig przed innymi uczestnikami wymienionymi w tytule 1
Jezeli ktérykolwiek z wymienionych uczestnikéw nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
W przypadku remisu, wszystkie zaktady anulowane a stawki zwrécone, jezeli wybdr na remis nie byt oferowany.
Przyktad: jezeli w zaktadzie ,Duncan Scott vs Danas Rapsys” postawie na Duncana Scotta i zajmie on 2. miejsce, a Danas Rapsys 5, zaktad jest

wygrany.

Podium

Postaw na to, ze zawodnicy/zespét/kraj wymienieni w tytule zaktadu zajma miejsce na podium.
Zawodnicy/druzyny muszg uzyska¢ miejsce na podium, aby zaktad byt wygrany, w przeciwnym razie zaktad bedzie przegrany.
Obowigzujg zasady dead-heat.

Rekord

ktadu zostanie pobity rekord swiata.

Postaw czy w wydarzeniu wymienionym w tytule

taczna liczba medali / tgczna liczba ztotych
medali

Postaw czy sportowiec/zespé6t/kraj wymieniony w tytule zaktadu zdobedzie wigcej czy mniej medali we wskazanej dyscyplinie.
Zaktad moze by¢ zawarty na liczbe medali (ztoty / srebrny / brazowy) lub liczbe ztotych medali.
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RUGBY

ZASADY OGOLNE

Zasady obejmujg Rugby Sevens, Rugby League i Rugby Union.

Zaktady na zwyciezce pozostang wazne, niezaleznie od tego czy druzyna lub zawodnik weZmie udziat w zawodach czy tez nie. Wszystkie zaktady uwzgledniajg rozgrywki playoff, chyba ze
wskazano inaczej.

Czas gry

Zaktady mogg by¢ oferowane:

- na mecz;

- na pierwsza potowe;

- na drugg potowe;

- na dogrywke;

- lub na okreslone przedziaty czasowe meczu.

Wszystkie zaktady na rugby odnoszg sie do regulaminowych 80 minut gry (14 minut w przypadku Rugby 7'), wliczajac czas doliczony przez sedziego, jednak za wyjatkiem dogrywki oraz
rzutéw karnych, jesli wyraznie nie zaznaczono inaczej.

Tytut zaktadu okresla okres gry. Domyslnie, o ile nie zaznaczono inaczej, zaktad opiera sie na czasie meczu i dlatego nie uwzglednia dodatkowego czasu w okresach ,ztotych punktéw"” i
przytozen karnych.

W zaktadach z dogrywka wliczany bedzie golden point. Zaktady zawierajgce dogrywke rozliczone zostang na podstawie wyniku dogrywki, bez rzutéw karnych.

Waznosci zaktadu dotyczy¢ bedzie okreslonego zaktadem przedziatu czasowego meczu. Przyktadowo, zaktady dotyczace drugiej potowy meczu uwzglednia¢ beda wytgcznie zdarzenia
majace miejsce podczas drugiej potowy meczu.

Przyktad: zaktad, ze Thomas zdobedZzie przytozenie w drugiej potowie meczu Francja-Australia. Jezeli Thomas zdobedZzie przytozenie w pierwszej potowie, a nie w drugiej., zaktad jest przegrany.

Czas regulaminowy nalezy rozumiec jako:

- 40 minut na jedng potowe meczu;

- 80 minut na mecz.

Wyjatek

Jezeli nie wskazano inaczej, wszystkie zaktady na mecze Rugby 7 dotyczg 14 minut czasu regulaminowego (7 minut na potoweg meczu) i 20 minut w przypadku finatéw (10 minut na potowe
meczu), nie wliczajgc w to ewentualnych dogrywek ani przytozen karnych.

10 minutowe przedzialy czasowe

Rozgrywka, ktéra odbywa sie w przedziale czasowym od 00:00 (poczatek gry) i 09:59 (dziewie¢ minut i pie¢dziesiat dziewie¢ sekund) uwazana jest za pierwsze 10 minut meczu.

Przedziaty czasowe wygladaja nastepujgco:

- przedziat 1-10 odnosi sie do rozgrywki pomiedzy minutami 00:00 i 09:59;

- przedziat 11-20 odnosi sie do rozgrywki pomiedzy minutami 10:00 i 19:59;

(...), i tak dalej.

Przyktad: jezeli obstawiam, Ze pierwsze przytozenie meczu padnie w przedziale ,09:59 minut”, a pierwsze przytozenie meczu padnie doktadnie w minucie 10:08, to zaktad jest przegrany.

Wyniki

Dla ogtoszenia wynikdéw wykorzystywana jest oficjalna strona internetowa zawodéw.

Jezeli istnieje rozbiezno$¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez oficjalnego nadawce, Betclic odwota sie do oficjalnej strony internetowej
zawodow w celu okreélenia wyniku, ktéry zostanie ostatecznie uwzgledniony w miare mozliwosci. W przypadku braku tego typu informacji, Betclic oprze wyniki na wtasnych, zebranych
danych sportowych. W przypadku rozbieznosci, ostateczna decyzja o anulowaniu zaktadéw pozostaje w gestii Betclic.

Betclic moze oferowac tzw. zaktady ,Combo”, czyli zaktady, ktére tgczq w sobie kilka indywidualnych zaktadéw.

W takim przypadku zasady obowiazujace dla danego zaktadu (lub wyboru) majg zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw selekgji nie zostanie spetniony, zaktad zostanie
rozliczony jako przegrany.

Odwotanie - przesunigcie terminu

Mecz musi rozpocza¢ sie w wyznaczonym dniu (czas lokalny), aby zaktady byty wazne.

Zaktady na mecze, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrdcone. Jezeli mecz
zostanie rozpoczety, ale nie zakonczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz znany i ktére mogg zostac rozliczone.

Jezeli nazwy druzyn wyswietlane w oficjalnym kalendarzu, do ktérego dotgczony jest mecz, réznia sie od tych wyswietlanych na Stronie, wszystkie zaktady zostang zwrécone.

Miejsce rozgrywania meczu

Jezeli mecz jest rozgrywany na neutralnym terenie lub jezeli zadna z druzyn nie zostanie uznana za grajgcg u siebie, druzyna zaproponowana na pierwszym miejscu zostanie wyznaczona
jako gospodarze.

Jezeli miejsce rozgrywania meczu zostanie zmienione, zaktady pozostaja wazne tak dtugo, jak dtugo druzyna gospodarzy jest uznawana za gospodarza. W przeciwnym razie, jezeli druzyny
gospodarzy i gosci zostang odwrdécone, wszystkie zaktady, w ktérych wykorzystano nieprawidtowa kolejnos¢, zostang anulowane a stawki zwrécone.

Dotozymy wszelkich staran, aby zidentyfikowa¢ mecze rozgrywane na neutralnym terenie, jednakze wszystkie zaktady na mecze rozgrywane na neutralnym terenie pozostaja wazne
niezaleznie od tego, ktéra druzyna zostata wskazana jako grajaca u siebie (i czy informacja ta pojawita sie na stronie).

Obstawianie zawodéw

Wyniki zaktadéw dtugoterminowych na mistrzostwa, fazy kwalifikacyjne, zawodnikéw i koricowe rankingi zawodéw lub postepy zawodnikéw i druzyn w zawodach zostang ustalone po
oficjalnym zakoriczeniu poszczegélnych rozgrywek. Wyniki te beda uwzgledniaty m.in. ogélne zasady rozstrzygania remiséw, a po tym czasie nie bedg dokonywane zadne zmiany
wynikajace z dodatkowych meczéw lub zmian wynikéw dokonanych przez poszczegélne podmioty.

W przypadku zmiany formatu zawodéw stosowany bedzie oficjalny ranking koricowy federacji (np. w przypadku skréconego sezonu lub w przypadku zmiany pierwotnego formatu
zawodow).

Q ile nie wskazano inaczej, zaktady na zawody obejmujg play-offy i dlatego zostang rozliczone po zakoriczeniu fazy play-off, a nie po zakorczeniu sezonu zasadniczego.

Zaktady na zawodnikéw

O ile nie wskazano inaczej, jezeli zawodnik bierze udziat w meczu, zaktady sg wazne, nawet jezeli jego czas gry jest krotki. Jezeli jednak zawodnik nie weZmie udziatu w meczu, zaktad
zostanie anulowany a stawki zwrécone. Kazdy zaktad postawiony w przerwie meczu na zawodnika, ktéry zostanie zmieniony przed rozpoczeciem drugiej potowy, bedzie wazny i nie
zostanie zwrécony.

OFERTA ZAKLADOW

Wynik

Postaw na wynik meczu lub przedziatu c g0 meczu okres go w tytule 1
Jest to wynik z wytgczeniem ewentualnej dogrywki.
Instniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 : zwyciestwo;
-remis;
- druzyna 2 : zwycigstwo.
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdéjng szansg. Dostepne beda 3 mozliwe wybory:
- druzyna 1 lub remis: druzyna gospodarzy wygrywa lub jest remis;
- druzyna 2 lub remis: druzyna gosci wygrywa lub jest remis;
- druzyna 1 lub 2: wygrywa druzyna gospodarzy lub druzyna gosci.

Wynik meczu (zwracany w przypadku remisu)

v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025
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Postaw na wynik meczu lub przedziatu czasowego okreslonego w tytule zaktadu.
W przypadku remisu, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.
Jest to wynik z wytgczeniem ewentualnej dogrywki.
Instniejg 2 mozliwosci:
- druzyna 1: zwyciestwo;
- druzyna 2: zwyciestwo.

Catkowita liczba punktéw

Postaw na tgczng liczbe punktéw zdobytych przez obie druzyny w przedziale czasowym meczu i/lub przez druzyne wymieniong w tytule zaktadu. Jest to wynik z
wytaczeniem ewentualnej dogrywki.
Przyktad: zaktad, ze podczas meczu Stade Toulousain - Union Bordeaux-Bégles padnie ,-< 25,5 pkt”. Jezeli mecz zakoriczy sie zwyciestwem Stade Toulousain 20 do 7, zaktad jest przegrany
(27 > 25,5).

Wynik handicap

Postaw na réznice punktéw pomiedzy 2 druzynami w okreslonym przedziale czasowym meczu (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Pod uwage brane sg wytacznie pukty zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytagczeniem ewentualnych dogrywek i przytozen karnych. Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany
przed uptywem regulaminowego czasu gry, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: w meczu Stade Frangais - Stade Rochelais zaktadam, ze Stade Rochelais wygra przynajmniej 11 punktami. Jezeli na koniec meczu Stade Rochelais wygra mecz 24-14, zaktad jest
przegrany.

Zwycieski margines

Wybierz przedziat punktowy ktérym druzyna wygra mecz.
Przyktady:
- druzyna 1_ 1-5: druzyna wygrywa mecz marginesem od 1 do 5 punktéw;
- remis: mecz koriczy sie remisem;
- druzyna 2 _ 6-10: druzyna wygrywa mecz marginesemod 6 do 10 punktéw.

Potowa / Koniec meczu

Postaw na wyniki po pierwszej potlowie meczu i na koniec meczu. Jest wynik z wytgczeniem ewentualnej dogrywki.
Istnieje 9 mozliwosci:
- druzyna 1/ remis: druzyna 1 prowadzi w potowie meczu a mecz kofczy sie remisem;
- druzyna 1/ druzyna 2: pierwsza druzyna prowadzi w potowie meczu a druzyna 2
wygrywa mecz;
- druzyna 1/druzyna 1 :druzyna 1 prowadzi w potowie meczu i wygrywa go;
- druzyna 2 / druzyna 2: druzyna 2 prowadzi w potowie meczu i wygrywa go;
- druzyna 2 / druzyna 1: druzyna 2 prowadzi w potowie meczu a druzyna 1 wygrywa mecz;
- druzyna 2 / remis: druzyna 2 prowadzi w potowie meczu a mecz koriczy sie remisem;
- remis / druzyna 1: remis w potowie meczu a druzyna 1 wygrywa mecz;
- remis / druzyna 2: remis w potowie meczu a druzyna 2 wygrywa mecz;
- remis / remis: remis w potowie meczu i mecz koriczy sie remisem.

Potowa z wigkszg liczbg punktéw

Wytypuj w ktérej potowie meczu zostanie zdobytych wiecej punktéw lub czy w obu potowach zostanie zdobytych tyle samo punktéw.

1. przytozenie

Wytypuj druzyne, ktéra jako pierwsza zdobedzie przytozenie.
Jest to wynik na koniec czasu regulaminowego, z wytaczeniem ewentualnej dogrywki.
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 jako pierwsza zdobedzie przytozenie;
- druzyna 2 jako pierwsza zdobedzie przytozenie;
- nie bedzie zadnego przytozenia w meczu.

Kwalifikacja/ostateczny zwyciezca

Postaw, ktéra druzyna zakwalifikuje sie do nastepnej rundy lub wygra zawody.
Kwalifikacje mogg by¢ rozegrane w jednym meczu, lub w meczach domowym i wyjazdowym.
Pézniejsza dyskwalifikacja lub brak udziatu w kolejnym etapie nie wplywajg na rozliczenie zaktadéw.

1. Przytozenie z podwyzszeniem

Postaw na to, ze pierwsze przytozenie meczu bedzie z podwyzszeniem.
Rzuty karne nie sg liczone. Zaktady beda anulowane a stawki zwrécone, jezeli nie dojdzie do przytozenia.

Druzyna wygrywa 2 potowy meczu

Postaw na to, ze druzyna wymieniona w tytule zaktadu wygra obie potowy meczu.
Zespot musi wygrac obie indywidualne potowy meczu. W przypadku remisu w ktérejkolwiek potowie meczu, zaktad przegrywa.

Zaktad na zdobycie X punktéw

Postaw na druzyne, ktéra jako pierwsza osiagnie liczbe punktéw wymieniong w tytule zaktadu.
Istniejg 3 mozliwosci:
- druzyna 1 osiggnie X punktéw jako pierwsza;
- druzyna 2 osiggnie X punktéw jako pierwsza;
- zadna z druzyn nie osigga X punktow.
Przyktad 1: jezeli w zaktadzie , Pierwsza druzyna 10 punktami”, druzyna 1 prowadzi 10-3 przeciwko druZynie 2, zaktad jest wygrany, nawet jezeli mecz zakoriczy sie zwyciestwem 10-30 dla

druzyny 2.
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Przyktad 2: jezeli w zaktadzie , Pierwsza druzyna 20 punktami” stawiam na druzyne 1, a mecz koriczy sie 18-3 dla druzyny 1, zaktad przegrywa. Gdybym obstawit ,Zadna druzyna” zaktad
bytby wygrany.

Czy bedzie drop gol w meczu?

Postaw na to, Ze w meczu zostanie zdobyty drop gol.
Pod uwage brany jest wytacznie czas regulaminowy, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek.
Jezeli mecz zostanie ostatecznie przerwany przed uptywem regulaminowego czasu gry, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone, jezeli w trakcie meczu nie
zarejestrowano zadnego drop gola.
WYJATEK: w przypadku Rugby Sevens, podwyzszenie nie liczg sig jako zdobyte drop gole.

Druzyna gospodarzy i gosci otrzyma bonusowy punkt za ofensywe

zregul

Postaw na to, ktéra druzyna otrzyma bonus ofensywny na koniec meczu zgod
Stosowany bedzie oficjalny system punktacji federacji.

Druzyna gospodarzy i gosci otrzyma bonusowy punkt za obrone

Postaw na to, ktéra druzyna otrzyma bonus za obrone na koniec meczu zgodnie z regulaminem zawodéw.
Stosowany bedzie oficjalny system punktacji federacji.

Nastepna druzyna, ktéra zdobedzie punkt

Postaw na kolejng druzyne, ktéra zdobedzie punkt.
Zaktady zawierajg opcje ,brak punktu”. Dogrywki nie sg brane pod uwage.

Nastepna druzyna, ktéra zdobedzie przytozenie

Postaw na nastepna druzyne, ktéra zdobedzie przytozenie.
Zaktady zawieraja opcje ,bez przytozenia”. Dogrywki nie sa brane pod uwage.

Suma punktéw wymienionego zespotu

Postaw na liczbe punktéw zdobytych przez zesp6t w okreslonym przedziale czasowym.
Zaktad moze by¢ oferowany w kilku przedziatach czasowych meczu.
W przypadku zaktadéw dotyczacych czasu regulaminowego brane pod uwage sg wytacznie punkty uzyskane w czasie regulaminowym, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek i
karnych przytozen.
W przypadku zaktadéw dotyczacych dogrywki, karne przytozenia nie sa brane pod uwage.

Obie druzyny zdobedg X punktéw

Postaw, czy obie druzyny uzyskajg liczbe punktéw okreslong w tytule zaktadu.
Pod uwage brane sg wytacznie punkty zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek i karnych przytozen.
Przyktad: jezeli postawie, Ze obie druzyny osiggnq 10 punktdéw, a mecz zakoriczy sie 25-11, zaktad wygrywa.

Suma punktéw parzysta / nieparzysta

Zaktad ten umozliwia wytypowanie czy suma punktéw w calym meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.
Do rozliczenia zaktadu przyjmuje sie, ze zero jest liczba parzysta.

Pierwsze punkty

Zaktad ten umozliwia wytypowanie metody, jaka zostang zdobyte pierwsze punkty w meczu.
Karne przytozenie (karna pigtka / penalty try) zostanie liczone jak normalne przytozenie. Jezeli w meczu nie zostang zdobyte zadne punkty, zaktady zostang anulowane a stawki
zwrécone.

Przewaga pietnastoma (15) punktami lub wygrana w meczu (czas regulaminowy)

Postaw na to, ze druzyna wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ przynajmniej pietnastoma (15) punktami w dowolnym momencie podstawowego czasu gry. Pod uwage brany jest
wytgcznie regulaminowy czas gry, z wytgczeniem ewentualnej dogrywki.
Przyktad:
stawiasz na wygrana reprezentacji Anglii z reprezentacjg Australii. Twdj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
* reprezentacja Anglii wygra mecz; lub
* reprezentacja Anglii, w dowolnym momencie meczu, tj. z wytaczeniem ewentualnej dogrywki, prowadzita z reprezentacja Australii réznicg przynajmniej pietnastu (15) bramek (np.
30:15, 42:27), bez wzgledu na koricowy wynik meczu.

ZAKLADY NA PRZYLOZENIA/KARY

Postaw na catkowitg liczbe przytozen zdobytych w przedziale czasowym meczu okreslonym w tytule zaktadu.
Calkowita liczba praylozef Pod uwage brane sa wytacznie punkty zdobyte w regulaminowym czgsm. danego przedziatu czasowego meczu, z wytaczeniem ewentualnych
dogrywek. Karne przytozenia sg brane pod uwage.
Zaktad moze by¢ zawarty na przytozenia zdobyte przez jedng z druzyn.

Postaw, ktéra druzyna zdobedzie najwigcej przytozen w przedziale czasowym meczu okreslonym w tytule zaktadu.
Pod uwage brane sg wytacznie punkty zdobyte w regulaminowym czasie danego przedziatu czasowego meczu, z wytgczeniem ewentualnych
dogrywek. Karne przytozenia sg brane pod uwage.
Istnieja 3 mozliwosci:
-druzyna 1;
- remis;

- druzyna 2.

Zaktad moze by¢ réwniez oferowany bez mozliwosci wyboru remisu. W takim wypadku zostanie wskazane, ze w przypadku remisu zaktad jest
anulowany a stawki zwracane.
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdéjng szansg.

Kto zdobedzie najwiecej
przytozen?
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Przyktad: jezeli postawie na druzyne 1 i druzyna 1 zdobedzie 3 przytoZenia, a druzyna 2 zdobedzie 2 przytozenia, zaktad wygrywa, nawet jezeli druzyna 1

ostatecznie przegra mecz 20-25.

Réznica przytozen

Postaw na réznice przytozen pomigdzy druzynami w okreslonym przedziale czasowym meczu (w zaleznosci od tytutu zaktadu).
Pod uwage brane sg wytacznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek.

Przyktad: zaktad, ze druzyna 1 wygra przynajmniej 1 przytozeniem. Jezeli podczas meczu druzyna 1 i druzyna 2 zdobedq takq samq liczbe przytozer, zaktad

Jest przegrany, nawet jezeli druzyna 1 wygra mecz.

Catkowita liczba podwyzszen

Postaw na catkowitg liczbe podwyzszeri dokonanych w okre$lonym przedziale czasowym meczu.

Pod uwage brane sa wytacznie podwyzszenia wykonane w regulaminowym czasie gry, z wytgczeniem ewentualnych dogrywek. Przytozenia karne bedg

brane pod uwage.

Wyscig do X przytozen

Postaw na pierwszg druzyne, ktéra zdobedzie X liczbe przytozen w meczu (zgodnie z tytutem zaktadu).
Pod uwage brane sg wytacznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem ewentualnych dogrywek.
Przytozenia karne sg brane pod uwage.

ZAKLADY NA ZAWODNIKOW ZDOBYWAJACYCH PRZYLOZENIA

Zawodnik zdobedzie przytozenie

Postaw na to, czy dany zawodnik zdobedzie przytozenie podczas meczu lub w przedziale czasowym meczu wskazanym w tytule
zaktadu.
Pod uwage brane sg wytacznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie sg
liczone.
Zaktady postawione na zawodnika zostana anulowa a stawki zwrécone, jezeli zawodnik nie wezmie udziatu w meczu.
Przyktad: zaktad, ze Vincent Rattez zdobedzie przytozenie w meczu Montpellier vs Stade Rochelais. Jezeli Vincent Rattez rozpocznie mecz, nie
zdobedize przytozenia, dozna kontuzji po 10 minutach i zostanie zdjety przez trenera, zaktad jest przegrany.
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjng szansa. Zaktad uwaza sie za wygrany, jezeli jeden z dwéch wybranych zawodnikéw
zdobedzie przytozenie.
Jezeli jeden z dwéch zawodnikdw nie wezmie udziatu w meczu zaktad jest wazny.
Przyktad: obstawiam ,,Gabin Villére/Gervais Cordin” jako zdobywce przytozenia podwdjnej szansy. Jezeli Gabin Villére nie weZmie udziatu w
meczu, ale Gervais Cordin wejdzie na boisko, zaktad jest wazny. Jezeli Gervais Cordin zdobedzie przytozenie, zaktad wygrywa. Jezeli nie zdobedzie
przytoZenia, zaktad przegrywa. Jezeli Gervais Cordin nie wejdzie na boisko, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Zdobywca pierwszego przytozenia

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie pierwsze przytozenie w danym meczu lub przedziale czasowym meczu.

Pod uwage brane sg wytgcznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie licza sie.
Postawione zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w meczu lub jeZzeli przytozenie zostato juz
zdobyte, gdy wszedt do gry. Jezeli pierwsze przytozenie w meczu okaze sie przytozeniem karnym, to zaktady bedg dotyczyty kolejnego
przytozenia.

Istnieje kilka mozliwosci: Zawodnik 1 / Zawodnik 2 / Brak przytozenia.

Dotozone zostang wszelkie starania, aby zaoferowa¢ mozliwo$¢ postawienia na wszystkich zawodnikéw. Jezeli jednak zawodnik, ktéry nie
znajdowat si¢ na lidcie, zdobedzie pierwsze przytozenie, nadal bedzie uwazany za autora pierwszego przytozenia, a wszystkie inne zaktady
zostang uznane za przegrane.

Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjng szansg. Zaktad uwaza sie za wygrany, jezeli jeden z dwdch wybranych zawodnikéw
zdobedzie przytozenie.

Jezeli jeden z dwéch zawodnikdw nie weZzmie udziatu w meczu, a drugi z nich wejdzie na boisko przed zdobyciem pierwszego przytozenia,
zaktad jest wazny.

Wszyscy zawodnicy zdobedg przytozenie

Postaw na to, ze wszyscy zawodnicy wymienieni w tytule zaktadu zdobedg przylozenie.
Pod uwage brane sg wytgcznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytaczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie licza sie.
Postawione zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, jezeli ktérykolwiek z zawodnikéw nie weZmie udziatu w meczu.

Pozycja zawodnika zdobywajgcego
pierwsze przytozenie. Z porzdu lub z tytu
pola

Postaw, czy pierwsze przylozenie w meczu zostanie zdobyte przez obrofice czy atakujgcego (napastnika).
Pod uwage brane sg wytagcznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytgczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie sg brane
pod uwage.
Jezeli przytozenie nie zostanie zdobyte, zaktad jest przegrany.
Do rozliczenia zaktadu nie wlicza sie karnych przytozen.

Zdobywca ostatniego przytozenia

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie ostatnie przylozenie w meczu lub w przedziale czasowym meczu wskazanym w tytule
zaktadu.
Pod uwage brane sa wytacznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytgczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie sg brane
pod uwage..
W zaktadach z podwdjng szansg, zaktad uwaza sie za wygrany, jezeli jeden z dwdch zawodnikéw zdobedzie ostatnie przytozenie.
Jezeli jeden z dwéch zawodnikdw nie weZmie udziatu w meczu zaktad jest wazny.

Duet/trio (zgodnie z tytutem zaktadu)
zdobeda wigcej niz X przytozen (zgodnie z
tytutem zaktadu)

Postaw na to, ktéry duet/ trio zawodnikéw zdobedzie wigcej niz X przylozeii, w zaleznosci od tytutu zaktadu, podczas
regulaminowego czasu gry.
Pod uwage brane sa wytacznie przytozenia zdobyte w regulaminowym czasie gry, z wytgczeniem dogrywki. Przytozenia karne nie sg brane
pod uwage.
Jezeli przynajmniej jeden z dwdch wskazanych zawodnikéw wezmie udziat w meczu, zaktad jest wazny. Jezeli zaden z zawodnikéw nie
weZmie udziatu w meczu, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad: jezeli postawie na , Teddy Thomas / Damian Penaud” w zaktadzie ,duet powyzej + 1,5 przytozen”, to zaktad wygrywa np. w
nastepujqcych przypadkach:

- Thomas zdobedzie 2 przytozenia, a Penaud 0 przytozer;
- Thomas zdobedzie 1 przytozenie, a Penaud 1 przytozenie;
- Thomas zdobedzie 0 przytozen, a Penaud 4 przytoZenia.

Nardd z najwieksza liczbg przytozers

Zaktad ten umozliwia wytypowanie narodu, ktéry zdobedzie najwigcej przytozei w turnieju.
Do rozliczenia zaktadu wlicza sie przytozenia zdobyte w dogrywce oraz karne przytozenia. W przypadku gdy w turnieju nie zostang
zdobyte zadne przytozenia, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Do zaktadu zastosowanie ma zasada Dead heat.

Nastepny karny

Zaktad ten umozliwia wytypowanie czy nastepny rzut karny zostanie trafiony czy nie. W przypadku powtérzenia karnego, liczy
sig ostatnia préba.
Do rozliczenia zaktadu nie zostang wliczone rzuty karne.

Czy zostanie trafiony stupek

Zaktad ten umozliwia postawienie na to czy w meczu zostanie zdobyty gol od stupka.
Gol od stupka moze zostac zdobyty w rzucie karnym, przytozeniu lub drop goal. Aby zaktad zostat rozliczony, przed dotknieciem ziemi,
pitka musi uderzy¢ w stupek lub poprzeczke.
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Druzyna zdobedzie najwiecej przytozen

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwiecej przytozen podczas zawodéw. Obowigzujg ogélne zasady rozstrzygania remiséw.

Head to Head zdobywca przytozen

Postaw na to, ktéry zawodnik zdobedzie najwiecej przytozeih w meczu.

Zaktad dotyczy czasu regulaminowego (80 minut), nie obejmuje dogrywki. Obaj zawodnicy musza rozpoczgé mecz, aby zaktady byty

wazne.

Najlepszy autor przytozen (w
rozgrywkach dla wszystkich druzyn / na
druzyne)

Postaw na zawodnika, ktéry zdobedzie najwigcej przytozen podczas zawodéw.

Przytozenia zdobyte podczas dogrywki sg brane pod uwage. W przypadku, gdy podczas turnieju nie zostanie zdobyte zadne przytozenie,

wszystkie zaktady bedg przegrane. Zastosowanie majg ogdlne zasady rozstrzygania remiséw.

OBSTAWIANIE ZAWODOW

Zwyciezca zawodow

Postaw na to, ktéra druzyna wygra zawody.
Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdéjng szansg.

Miejsce 1-x

Postaw na druzyne , ktéra zajmie w konkursie miejsce pomiedzy pierwszym a wskazanym w tytule zaktadu.
Play-offy beda uwzglednione, jezelii zostang rozegrane.

Zwyciezca sezonu zasadniczego

Postaw, ktéra druzyna zajmie pierwsze miejsce na koniec sezonu zasadniczego.
Play offy nie sg brane pod uwage.

Zwyciezca turnieju

Postaw na zawodnika/zawodnikéw, ktéry wygra turniej.

Zwyciezca grupy

Postaw na to, ktéra druzyna wygra grupe.
Wszystkie mecze grupy muszg zostac rozegrane.
Przyktady:

- druzyna 1: druzyna 1 koriczy na 1 miejscu w grupie;
- druzyna 3: druzyna 3 koriczy na 1 miejscu w grupie.

Zwyciezca grupy niebedacy faworytem

Postaw na druzyne, ktéra na koniec pierwszej fazy/grupy zajmie najwyzsze miejsce niezaleznie od faworyta.
Wszystkie mecze pierwszej fazy/grupy musza zostac rozegrane.

Mistrzostwa Head to Head

Postaw na druzyne, ktéra zakornczy rozgrywki na najlepszej pozycji.
Ostateczny ranking zatwierdzony przez oficjalng strone bedzie rankingiem oficjalnym. W przypadku remisu, zaktady
zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zwycieski kontynent / Zwycieska pétkula / Zwycieska grupa

Postaw na Kontynent / Pétkuleg / Grupe, w zaleznosci od tytutu zaktadu, z ktérej bedzie pochodzit zwyciezca
rozgrywek.

Finalisci

Postaw na 2 druzyny, ktére dojda do finatu rozgrywek.
Fakt, ze 2 druzyny spotkaja sie przed finatem nie uniewaznia zaktadu, ktéry w takim przypadku uznaje sig za przegrany.
Przyktady:
- druzyna 1/ druzyna 2: druzyna 1 i druzyna 2 docierajg do finatu rozgrywek;
- druzyna 1/ druzyna 3: druzyna 1 i druzyna 3 docierajq do finatu rozgrywek;
- druzyna 2 / druzyna 3: druzyna 2 i druzyna 3 docierajq do finatu rozgrywek.

Druzyna, ktéra zajmie ostatnie miejsce

Postaw na druzyne, ktéra zajmie ostatnie miejsce na koniec zawodéw.

Przegrany Finat

Postaw, ktéra druzyna dotrze do finatu i go przegra.

Wygrywa wszystkie swoje mecze / Wygrywa wszystkie
Swoje mecze w grupie

Postaw na druzyne, ktéra wygra wszystkie swoje mecze lub mecze w grupie (w
turnieju.

leznosci od tytutu 1) w

Faza eliminacji

Postaw, do ktérego etapu turnieju dotrze wybrana druzyna.
Istnieje 5 lub 6 mozliwosci (w zaleznosci od zawoddéw kwalifikacja do ¢wiercfinatéw po fazie grupowej moze odby¢ sie
bezposrednio):
- pierwsza tura: zesp6t nie wyjdzie ze swojej grupy;
- jedna 6sma finatu: druzyna zostanie wyeliminowana w jednej 6smej finatu;
- ¢wiercfinat: druzyna zostanie wyeliminowana w ¢wiercfinale;
- pétfinat: druzyna zostanie wyeliminowana w poffinale;
- przegrana w finale: druzyna dotrze do finatu i go przegra;
- zwyciezca: druzyna wygra rozgrywki.

Druzyna z najwiekszg iloscig punktéw

Postaw na druzyne, ktéra zdobedzie najwigcej punktéw w rozgrywkach. Obowiazujg zasady rozstrzygania
remiséw.

taczna liczba punktéw / przytozen / kar

Postaw na liczbe punktéw LUB przytozen LUB kar (w zaleznosci od tytutu zaktadu) w okreslonym dniu zawodéw.
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SNOOKER | BILARD

ZASADY OGOLNE
Zaktady pozostajg wazne nawet jezeli wydarzenie jest przetozone o wiecej niz 48 godzin, chyba ze zostanie trwale odwotane.
W przypadku zmiany miejsca rozgrywki wszystkie zaktady pozostaja wazne.

OFERTA ZAKLADOW
Zwyciezca i zdobywca miejsca w . P.ostévv na ?wyciqzcg i' miejsce jakie zawodrliik zdobedzie w rf:zgrykach zd.ar'zeni.a (lzwyciqzca i miejsce). N
Kach Zawodnik musi wzigc¢ udziat w turnieju, aby zaktady byty wazne. Zaktady z udziatem zawodnikéw niebiorgcych udziatu w turnieju zostang
rozgrywkac anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na wynik meczu.
Wynik meczu Mecz snookera uznany zostanie za rozpoczety po rozbiciu w pierwszym frejmie. Jezeli mecz sie nie rozpocznie, zaktady zostang anulowane a
stawki zwrdcone. Jesli mecz zostanie trwale przerwany przed jego zakoriczeniem, zaktady zostang uniewaznione.

X . W przypadku, gdy frejm nie zostanie zakoiczony, wszystkie zaktady zostang anulowane.
Zaktady na frejm (Zwyciezca, . : o . " . 5 X . oo
2 : W przypadku gdy w trakcie frejmu bedzie miat miejsce ,re-rack”, wszystkie zaktady pozostang wazne, ale zostana rozliczone w oparciu o wynik i
handicap, suma punktéw) R Y
punkty petnego frejmu po ,re-rack”.

- . , Frejm musi by¢ ukonczony, aby zaklady pozostaly wazne, chyba ze zawodnik osiaggnat juz cel 30 punktéw.
Wyscig we frejmie do 30 punktéw X ;5 K . : . N . .
W przypadku frejmu re-rack wazne pozostang wytacznie zaktady nierozstrzygniete, ktére zostang rozliczone na podstawie wyniku po re-rack.

Zaktady zostang rozliczone na podstawie tgcznej ilosci punktéw zdobytych przez obu graczy w okreslonym frejmie.
W przypadku frejmu re-rack wazne pozostang wazne wytacznie zaktady nierozstrzygniete, ktére zostang rozliczone na podstawie wyniku po re-

Suma punktéw we frejmie
rack.

A Postaw kto zdobedzie najwyzszy break. W przypadku remisu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku, gdy mecz nie
Najwyzszy break . . . . .
zostanie zakonczony, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Postaw kto pierwszy zdobedzie 3 frejmy.
Wyscig do 3 frejméw W przypadku, gdy nie zostang ukoriczone 3 frejmy, wszystkie zaktady zostana anulowane a stawki zwrécone. W przypadku, gdy mecz nie
zostanie zakoriczony, ale jeden gracz, osiggnie 3 frejmy, zaktady pozostang wazne.

Postaw na catkowitg liczbe frejmoéw.
W przypadku, gdy mecz nie zostanie zakonczony, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Zaktady zostang rozliczone na

Catkowita liczba frejmow
podstawie oficjalnego wyniku.
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SPORTY ZIMOWE

ZASADY OGOLNE
Przepisy o sportach zimowych dotyczg nastepujgcych dyscyplin sportowych:

¢ Biathlon

* Bobsleje

¢ Kombinacja norweska
e Curling

* Saneczkarstwo

* tyzwiarstwo szybkie

* tyzwiarstwo szybkie na torze wyscigowym
e Skeleton

¢ Narciarstwo zjazdowe
¢ Narciarstwo biegowe
¢ Narciarstwo dowolne
* Snowboarding

Zasady gry w hokeja na lodzie znajduja si¢ w osobnym rozdziale.

Zaktady na rozgrywki

Zaktady pozostajg wazne wytgcznie wtedy, gdy zawodnik/zespdt/kraj znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie startu pierwszego zawodnika w pierwszym wydarzeniu
(zawodnik/zespét/kraj odpowiadajacy zaktadom nie musi bra¢ udziatu w pierwszym wydarzeniu). Zaktady pozostajg wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie ukorczy.

Zaktady sa rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw z FIS (Miedzynarodowa Federacja Narciarska i Snowboardowa), IBU (Miedzynarodowa Unia Biathlonu), ISU (Miedzynarodowa Unia
tyzwiarska), MKOI (Miedzynarodowy Komitet Olimpijski) i odpowiednich federacji.

Dla kazdej imprezy wynik w momencie ceremonii medalowe]j bedzie uznany za oficjalny, niezaleznie od ewentualnych pézniejszych dyskwalifikacji i kar. W przypadku, gdy ceremonia
podium nie odbedzie sie, wyniki zaktadéw sg rozliczane zgodnie z oficjalng kolejnoscig na koniec zawodéw podang przez oficjalny organ.

W przypadku, gdy zawody odbywaja si¢ na innym dystansie lub zmieniono miejsce ich rozgrywania, zaktady pozostajg wazne tak dtugo, jak dtugo wyniki sg oficjalnie uznawane.

W przypadku, gdy sesja kwalifikacyjna odbywa sie przed rozpoczeciem wydarzenia, zaktady wniesione przed rozpoczeciem sesji kwalifikacyjnej pozostaja wazne, jezeli zawodnik/zespét
bierze udziat w sesji kwalifikacyjnej.

Odwotanie - przesunigcie terminu

Gdy wydarzenie zostanie przetozone, zaktady pozostaja wazne do oficjalnego odwotania wydarzenia lub uptywu 7 dni. W przypadku Mistrzostw Swiata i Igrzysk Olimpijskich zaktady beda
wazne do momentu odbycia sie wydarzenia, nawet jezeli zostanie ono przesuniete na inny termin, dtuzszy niz 7 dniach. Zaktady zostang anulowane wytacznie wtedy, gdy wydarzenie
zostanie oficjalnie i trwale odwotane.

Zasady turniejéw

W przypadku zaktadéw na wydarzenie w ramach turnieju sportowyego (np. Mistrzostwa Swiata lub Igrzyska Olimpijskie), gdy wydarzenie zostanie przeniesione na pézniejszy termin w
ramach turnieju, wszystkie zaktady pozostajg wazne.

Jezeli wydarzenie nie moze sie rozpocza¢ w wyznaczonym czasie, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zasady rozstrzygania remiséw

W przypadku, gdy kilku zawodnikéw i/lub zespotéw uzyska doktadnie taki sam wynik, kursy zastosowane do tego wyniku zostang podzielone przez liczbe remisujacych uczestnikéw -
szczegoty dotyczgce obliczania zasad rozstrzygania remiséw znajdujg sie w rozdziale ,Oferta zaktadow”.

Zaktady na mecze curlingu

Wszystkie mecze bedg rozstrzygane wedtug oficjalnego wyniku (w punktach) na koniec meczu, tacznie z dogrywka. Mecz musi sie zakonczy¢, aby zaktady byty wazne.

Obstawianie rund (doktadny wynik)

Zaktady dotyczg doktadnego wyniku w poszczegdlnej rundzie. W przypadku zaktadéw na wynik rundy, w przypadku rundy bezbramkowej, wszystkie zaktady zostang anulowane, jezeli nie
zostanie zaoferowana odpowiednia mozliwo$¢ wyboru (0-0).

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zawodnika/zespét, ktéry wygra wydarzenie wymi w tytule
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie wydarzenie, ale go nie ukoriczy, zaktady pozostaja wazne.
Specyfika kombinacji norweskiej: uczestnik musi wzig¢ udziat w obu dyscyplinach zawodéw (skoki narciarskie i biegi) i uzyska¢ wynik w przynajmniej
jednej z nich, aby zaktady byty wazne.
Moze by¢ oferowany zaktad podwdjnej/potrdjnej szansy, tzn. zamiast pojedynczego wyniku mozna obstawi¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki, tzn. mozna
wybra¢ dwéch lub trzech sportowcédw/druzyny jako zwyciezce danego wydarzenia.
Jezeli przynajmniej jeden z dwdch uczestnikéw wezmie udziat w wydarzeniu, zaktady pozostaja wazne. Jezeli zaden z uczestnikéw nie wezmie udziatu w
wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: w zawodach biathlonu mezczyzn 10 km sprintu na Igrzyskach Olimpijskich stawiam na podwdjng szanse ,Johannes Thingnes Be / Quentin Fillon
Maillet”. Jezeli Johannes Thingnes Ba nie bedzie mogt wystartowac po kontuzji na treningu, zaktad pozostaje wazny. Zaktad bedzie przegrany, jezeli Quentin Fillon
Maillet nie wygra.

Zwyciezca / Zwycigzca
wyscigu

Postaw na zawodnika/zespét, ktéry zajmie jedno z X pierwszych miejsc w rankingu wydarzenia zgodnie z tytutem zaktadu.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespdt, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie wydarzenie, ale go nie ukonczy, zaktady pozostajg wazne.
Mozliwe jest wniesienie zaktadu z podwdjna/potrdjng szansa, tzn. zamiast pojedynczego wyniku mozna obstawi¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki, tzn. mozna
wskazac¢ dwdch lub trzech zawodnikéw/druzyny, ktérzy uplasowali sie na pierwszych X miejscach w rankingu wydarzenia zgodnie z tytutem zaktadu.

Top X/ Miejsce 1-X/
Podium

Postaw na zawodnika/zespét, ktéry wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadu, niezaleznie od faworyta.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespdt, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie wydarzenie, ale go nie ukonczy, zaktady pozostajg wazne.

Zwyciestwo bez faworyta

Postaw na réznice czasu pomigdzy zawodnikiem/zespotem, ktéry wygra wydarzenie, a zawodnikiem, ktéry zajmie drugie miejsce.

Margines zwyciestwa

Przyktad: jezeli postawie ,miedzy 0 a 0,19 sekundy” w wyscigu slalomowym, a réznica miedzy zwyciezcq a wiceliderem wynosi 0,18 sekundy, zaktad wygrywa.

Lider po 1. rundzie /
Zwyciezca rundy

Postaw na zawodnika/zesp6t, ktéry zajmie pierwsze miejsce w rankingu po pierwszej rundzie wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu.
Kazda runda musi zostac zakoriczona w catosci, aby zaktady byty wazne.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowanr a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie zawody, ale ich nie ukonczy, zaktady beda przegrane.

Top 3 po pierwszej

Nalezy postawi¢ na zawodnika/zespét, ktéry zajmie jedno z 3 pierwszych miejsc w rankingu po pierwszej rundzie wydarzenia wymienionego w
tytule zaktadu.

rundzie Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktéry nie weZmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie zawody, ale ich nie ukonczy, zaktady zostang przegrane.
Postaw na narod $¢ dnika/zespotu, ktéry wygra wydarzenie.
Obywatelstwo zwyciezcy Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli

zawodnik/zespdt rozpocznie zawody, ale ich nie ukoniczy, zaktady zostang przegrane.
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Zwycieski duet

Postaw na 2 zawodnikéw/druzyny, ktére zajma odpowiednio 1 i 2 miejsce w rankingu wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktdéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie wydarzenie, ale go nie ukoniczy, zaktady pozostajg wazne.

Przyktad: zawodnik 1/ zawodnik 2 (zawodnik 1 wygrywa / zawodnik 2 jest na drugim miejscu).

Zwycieski duet
(niezaleznie od kolejnosci)

Postaw na 2 zawodnikéw/druzyny, ktérzy/ktére zajma dwa pierwsze miejsca w wydarzeniu wymienionym w tytule zaktadu, niezaleznie od
kolejnosci.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika/zespét, ktdry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
zawodnik/zespét rozpocznie wydarzenie, ale go nie ukoniczy, zaktady pozostajg wazne.
Przyktad: postawitem na ,Zawodnik 6 / Zawodnik 13", Jezeli Zawodnik 13 wygra wydarzenie, a Zawodnik 6 zajmie drugie miejsce, zaktad jest wygrany.

ZAKEADY DOTYCZACE KONKRETNE) DYSCYPLINY SPORTU

Wyscig head-to-head (narciarstwo alpejskie, biegowe i dowolne, biathlon,
kombinacja norweska, snowboard) wy

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét ukoriczy wyscig przed innymi zawodnikami/zespotami

1ymi w tytule 1

Head to Head 1 runda (narciarstwo alpejskie, biegowe i dowolne, biathlon,
kombinacja norweska, snowboard)

Postaw na to, ktéry zawodnik/zesp6t ukoriczy zawody przed innymi zawodnikami/zespotami po
pierwszej rundzie wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu.

Wyscig Head to Head (bobsleje, saneczkarstwo, skeleton, tyzwiarstwo
szybkie, tyzwiarstwo szybkie na torze wys$cigowym)

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét ukonczy wyscig przed innymi zawodnikami/zespotami
wymienionymi w tytule zaktadu.

Wyscig head-to-head 1 runda (bobsleje, saneczkarstwo, skeleton,
tyzwiarstwo szybkie, tyzwiarstwo szybkie na torze wyscigowym)

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét zakoriczy rywalizacje przed innymi zawodnikami/zespotami
po pierwszej rundzie wydarzenia wymienionego w tytule zaktad

Liczba trafionych strzatdéw (biathlon)

Postaw na liczbe trafionych strzatéw zawodnika.
Jezeli zaktad zostat zawarty na zawodnika, ktéry nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang
anulowane a stawki zwrécone.

ZAKLADY TURNIEJOWE

Zwyciezca

Postaw na sportowca/zespét, ktéry wygra zawody.
Zawodnik/zespdt musi wzig¢ udziat w co najmniej jednym wydarzeniu w ramach zawodéw, aby zaktady byty wazne, w innym przypadku zaktady
zostang anulowane a stawki zwrécone.

Narodowos$¢ zwycigzcy

p ktéry wygra zawody.

Postaw na narod za

Podium / Miejsce 1-X

Postaw na zawodnika/zespét, ktéry zajmie jedno z X pierwszych miejsc w rankingu zawodéw wymienionych w tytule zaktadu.
Zawodnik/zesp6t musi wzig¢ udziat w co najmniej jednym wydarzeniu w ramach zawodéw, aby zaktady byty wazne, w innym przypadku zaktady
zostang anulowane a stawki zwrécone.

Najwiecej medali / Najwiecej
ztotych medali

Postaw na to, ktéra druzyna/kraj zdobedzie najwigecej medali (ztote/srebrne/brgzowe) i/lub ztotych medali w zaleznosci od tytutu zaktadu.
Zespdt lub co najmniej jeden zawodnik w zespole musi wzig¢ udziat w co najmniej jednym wydarzeniu w ramach zawodéw, aby zaktady byty wazne,
w innym przypadki zaktady zostang anulowane a stawki zwrdcone. Ztoty medal druzynowy liczy sig jako jeden ztoty medal.

taczna liczba medali / kaczna
liczba ztotych medali

Postaw na to, czy sportowiec/zespét/kraj wymieniony w tytule zakladu zdobedzie wigcej czy mniej medali niz wskazano w zaktadzie.
Zaktad moze by¢ zawarty na liczbe medali (ztoty / srebrny / brazowy) lub liczbe ztotych medali.

Poffinat X

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét wygra wskazany pétfinat.

Cwier¢finat X

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét wygra cwiercfinat.

Czy zostanie pobity rekord
Swiata?

Postaw na sportowca/zespét/kraj, ktory pobije rekord Swiata podczas zawodéw.
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SPORTY MOTOROWE

ZASADY OGOLNE
Ponizsze zasady dotycza nastepujacych dyscyplin:

* Moto GP;

e Endurance Racing;
e World Superbikes;
* NASCAR;

o Rally;

e Indy Car.

Wyniki

Wszystkie wyniki zostang ogtoszone zgodnie z wynikiem przekazanym przez dang federacje.

Jezeli nie zaznaczono inaczej, wszystkie zaktady sg rozstrzygane zgodnie z oficjalnym rankingiem ogtoszonym w momencie prezentacji podium, niezaleznie od jakiejkolwiek dyskwalifikacji,
odwotania, kary lub pdzniejszej zmiany wynikéw.

Jezeli wyscig zostanie przerwany i nastapi nowy start, zaktady pozostaja wazne, nawet jezeli ranking kierowcéw po kolejnym starcie rézni sig od rankingu przy pierwotnym starcie.
Odwotanie - przetozenie

Jezeli wydarzenie nie odbedzie si¢ w zaplanowanym terminie, zaktady pozostajg wazne, chyba ze wydarzenie zostanie oficjalnie odwotane. Jezeli wydarzenie zostanie zawieszone lub
przetozone, zaktady pozostang wazne przez 7 dni.

W przypadku skréconego sezonu lub zmian w kalendarzu stosuije sig oficjalny ranking koricowy danej federacji.

Zaktady na kierowcéw

Zmiana kierowcéw podczas przerwy nie bedzie miata wptywu na juz postawione zaktady.

Zaktady na zwyciezce sezonu

Zaktady sa wazne od momentu, gdy kierowca wezmie udziat w wydarzeniu.

Zaktady sg rozliczane wedtug oficjalnego rankingu ogtoszonego w momencie prezentacji ostatniego podium w sezonie, niezaleznie od jakiejkolwiek dyskwalifikacji, odwotania, kary lub
pdzniejszej zmiany wynikéw. Ranking ten jest ustalany na podstawie liczby punktéw zgromadzonych w sezonie.

Zasady rozstrzygania remisow

W przypadku, gdy kilku kierowcéw i/lub zespotéw uzyska doktadnie taki sam wynik, kursy zastosowane do tego zaktadu zostang podzielone przez liczbe remisujacych uczestnikéw -
szczegbty dotyczace obliczania zasad rozstrzygania remiséw znajdujg sie w rozdziale ,Oferta zaktadow”.

MOTOCYKL
Kierowca, ktéry wezmie udziat w przynajmniej jednym z nastepujgcych etapéw: trening, kwalifikacje lub wyscig, bedzie uznany za biorgcego udziat w wydarzeniu. Jezeli nie weZmie on
udziatu w treningu, kwalifikacjach lub wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na kierowce/zespét, ktéry wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadu.
W przypadku zaktadéw na sesje kwalifikacyjne, utrzymane zostang jedynie zaktady na kierowcéw biorgcych udziat w ostatniej sesji kwalifikacyjnej (Q2).
Moze by¢ oferowany zaktad podwdéjnej/potréjnej szansy, tzn. zamiast pojedynczego wyniku, mozna obstawi¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki, w tym przypadku
dwdch lub trzech zwyciezcdw wyscigu.

Zwyciezca

Postaw na kierowce / zespét, ktéry wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadzu, bez faworyta.
Jezeli zaktad zostat postawiony na kierowce / zespét, ktdry nie wezmie udziatu w wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli kierowca /
zesp6t rozpocznie wyscig, ale go nie ukornczy, zaktady pozostajg wazne.

Zwyciestwo bez
faworyta

Postaw na kierowce/zespét, ktéry zajmie jedno z X pierwszych miejsc w rankingu wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu

Podium /Top X Moze by¢ oferowany zaktad podwaéjnej/potréjnej szansy, tzn. zamiast wskazywac pojedynczy wynik, mozna obstawia¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki.

Postaw na to, ktéry z dwéch kierowcéw/zespotéw bedzie miat lepszg pozycje na koniec wyscigu.
Aby zaktad byt wazny, obaj kierowcy/oba zespoty muszg wzig¢ udziat w wyscigu. Jezeli obaj kierowcy/oba zespoty odpadng, zaktady zostang anulowane a
Head to Head - Wyscig stawki zwrécone.
(Kierowca/Konstruktor) Istniejq 2 mozliwosci:
- kierowca/zespdt 1: pierwszy kierowca/zespot koriczy wyscig z lepszym rankingiem niz drugi kierowca/zespét;
- kierowca/zespdt 2: drugi kierowca/zespét koriczy wyscig z lepszym rankingiem niz pierwszy kierowca/zespot.

SUPERBIKE
Kierowca, ktéry wezmie udziat w sesji kwalifikacyjnej bedzie uwazany za uczestnika zaréwno wyscigu nr 1 jak i wyscigu nr 2.

Postaw na kierowce/zespét, ktéry wygra wyscig wymieniony w tytule zaktadu.

2wycigzea Mozesz otrzymac propozycje zaktadu z podwdjng lub potréjng szansa.

Zwyciezca mistrzostwa Postaw na to, ktéry kierowca/zesp6t zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie

NASCAR / INDY CAR
Kierowca, ktéry wezmie udziat w przynajmniej jednym z nastepujgcych etapéw: trening, kwalifikacje lub wyscig, bedzie uznany za biorgcego udziat w wydarzeniu. Jezeli nie weZmie on
udziatu w treningu, kwalifikacjach lub wyscigu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na kierowce/zespét, ktéry wygra wyscig wymieniony w tytule
Moze by¢ oferowany zaktad podwdéjnej/potréjnej szansy, tzn. zamiast pojedynczego wyniku, mozna obstawi¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki.

Zwyciezca zawoddw

Postaw na kierowce/zespét, ktéry ukonczy wyscig na jednym z pierwszych X miejsc rankingu wyscigu zgodnie z tytutem zaktadu.

Podium / Miejsce 1-X Moze by¢ oferowany zaktad podwdjnej/potrdjnej szansy, tzn. zamiast wskazywac pojedynczy wynik, mozna obstawia¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki.

Zwycieski Kierowca Postaw na to, ktéry kierowca zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.
Zwycieski konstruktor Postaw na to, ktéry zespé6t zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.
RALLYE

Zaktady na kierowcéw, ktdrzy nie rozpoczeli pierwszego etapu zostang anulowane a stawki zwrdcone. Zaktady na kierowcéw, ktérzy wycofali sie po rozpoczeciu pierwszego etapu beda
uznane za przegrane.

Postaw na kierowce/zespé6t, ktéry wygra wyscig wymieniony w tytule zaktadu.

Zwycigzea Moze by¢ oferowany zaktad podwdjnej/potréjnej szansy, tzn. zamiast pojedynczego wyniku, mozna obstawi¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki.

Postaw na kierowce/zespé6t, ktéry ukoriczy wyscig na jednym z trzech pierwszych miejsc w klasyfikacji wyscigu.

Podium Moze by¢ oferowany zaktad podwdjnej/potrdjnej szansy, tzn. zamiast wskazywac jeden wynik, mozna obstawia¢ dwa lub trzy mozliwe wyniki.
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Zwyciezca zawodow Postaw na to, ktory kierowca / zesp6t zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.

ENDURANCE RACING
Zaktady na kierowcéw, ktérzy nie wystartowali w pierwszym etapie/wys$cigu zostang anulowane a stawki zwrécone. Zaktady na kierowcéw, ktérzy wycofali sie po rozpoczeciu pierwszego
etapu/wyscigu bedg uznane za przegrane.

Zwyciez Postaw na kierowce/zespét, ktéry wygra wyscig wymieniony w tytule zaktadu.
wydezea Jezeli wyscig zostanie przerwany i nastapi nowy start, zaktady pozostaja wazne, niezaleznie od tego, czy rankingi kierowcéw ulegty zmianie.
Zwyciezca mistrzostw Postaw na to, ktéry kierowca / zesp6t zdobedzie mistrzostwo w danym sezonie.
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TENIS

ZASADY OGOLNE

Wyniki

Mecz tenisowy uwaza sie za rozpoczety po pierwszym podaniu. W przypadku, gdy mecz zostanie przerwany przed jego zakoriczeniem z powodu wycofania lub dyskwalifikacji, wszystkie
zaktady na ten mecz zostang uniewaznione, chyba ze wskazano inaczej.

Wszystkie informacje dotyczgce godzin rozpoczgcia meczu sg podane wytgcznie w celach informacyjnych. Betclic nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy w pisowni,
wyswietlaniu czy publikacji btednych informacji i kurséw lub podanych godzin rozpoczecia meczu. Uzytkownik jest odpowiedzialny za sprawdzenie tych informacji przed zawarciem zaktadu.
Betclic moze oferowac tzw. zaktady wielokrotne. Jest to zaktad, ktéry taczy w sobie kilka indywidualnych zaktadéw.

W takim przypadku zasady obowigzujgce dla danego zaktadu (lub wyboru) majg zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw dokonanego wyboru nie zostanie spetniony, zaktad
jest przegrany.

O ile nie wskazano inaczej, wszystkie zaktady zostang rozliczone w momencie, gdy warunek zawartego zaktadu zostanie spetniony, choc¢by wytgcznie matematycznie.

Przyktad: jezeli Federer prowadzi 4 do 3 w gemach z Murrayem w pierwszym secie, a nastepnie Murray wycofa sie z powodu kontuzji, wyniki zaktaddéw bedq rozliczone w nastepujqgcy sposéb:

* powyzej/ponizej 6,5 gemow w 1. secie”: ,powyzej 6,5” zostanie rozliczone jako wygrana, ,ponizej 6,5" jako przegrana;

e ,powyzej / ponizej 7,5 gema w 1. secie”: ,powyzej 7,5" zostanie rozliczone jako wygrana, ,ponizej 7,5" jako przegrana (gdyby nie kontuzja, matematycznie, w pierwszym secie
rozegranych zostatoby przynajmniej 9 geméw);

.powyzej / ponizej 8,5 gema w 1. secie”: ,powyzej 8,5" zostanie rozliczone jako wygrana, ,ponizej 8,5" jako przegrana (gdyby nie kontuzja, matematycznie, w pierwszym secie
rozegranych zostatoby przynajmniej 9 geméw);

.powyzej / ponizej 9,5 gema w 1. secie”: zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone (nie wiadomo czy w meczu rozegranych zostatoby wiecej niz 9 gemdw, set miat szanse
zakonczy¢ sie wynikiem 6 do 3 dla Federera).

Odwotanie/przetozenie

W drodze wyjatku od zasad dotyczacych odwotania/przetozenia wydarzenia, kazde odwotane, przetozone lub zawieszone spotkanie musi zosta¢ wznowione, chyba ze wskazano inaczej, w
ciggu 96 godzin od pierwotnie ustalonego terminu rozpoczecia wydarzenia, aby zaktady zachowaty waznosc.

W celu rozliczenia zaktadu wykorzystuje sie informacje dostepne na oficjalnych stronach internetowych dedykowanych danemu zdarzeniu badZ podmiotowi, ktéry organizuje dane
zdarzenie. Jezeli okreslony punkt/gem/set/tie-break nie zostanie zdobyty, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaktady pozostang wazne w przypadku wystgpienia ktérejkolwiek z nastepujacych okolicznosdci: zmiany harmonogramu, opdznienia niezaleznie od przyczyny (przesuniecie w
harmonogramie zawodéw, warunki pogodowe...), zmiany terenu, zmiany nawierzchni itp.

Jezeli format meczu zostanie zmieniony przed jego rozpoczeciem (np. mecz rozgrywany do zwyciestwa 5 setéw zostanie ostatecznie rozegrany do zwycigstwa 3 setéw), tylko zaktady na
zwyciezce meczu zostang utrzymane, wszystkie inne zaktady oferowane na wynik meczu, seta, gemu lub punktu zostang anulowane a stawki zwrécone.

Tie-break

Tie-break traktowany jest jako gem, podczas gdy ,super tie-breaki” traktowane sg jako sety. Punkty zdobyte podczas tie-breakéw sg traktowane jako punkty, a nie gemy.

W rzeczywistosdci, jezeli rozgrywany jest ,super tie-break” i zaktady zostaly omytkowo zaoferowane na gem, a nie na set, np. w odnisieniu do zwyciezcy meczu, wszystkie zaktady
zarejestrowane w wyniku btedu zostang anulowane a stawki zwrécone.

Naruszenie przepiséwPierwszy punkt karny przyznany kazdemu zawodnikowi za naruszenie Kodeksu Postepowania bedzie traktowany jak kazdy inny punkt zdobyty w grze, a wszystkie
zwigzane z nim wyniki zaktadéw zostang rozliczone w standardowy sposéb. Kazda dodatkowa kara natozona na kazdego zawodnika bedzie uznana za niewazng i spowoduje anulowanie
zaktadéw i zwrot stawek, zaréwno na poziomie gema, seta jak i meczu.

Btad w zaktadzie

W tytule zaktadu, jezeli Betclic btednie wymienit serwujacego jako odbierajgcego i odwrotnie, wszystkie zaktady zagrane na biezgcy punkt/mecz i przyszte punkty/mecz zostang anulowane a
stawki zwrécone.

Zwycigzca turnieju

Wszystkie zaktady postawione na zawodnika, ktéry nie rozpocznie zawoddw, zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku zaktadu z podwdjng lub potréjng szansg, zaktad jest
anulowany, jezeli jeden z wybranych zawodnikéw nie weZmie udziatu w wydarzeniu.

Zawodnik lub druzyna, ktéra rozegrata swoj pierwszy punkt (poza rozgrzewka) jest uwazana za rozpoczynajacg zawody. Zawodnik lub druzyna zakwalifikowana do kolejnej rundy (lub
wygrywajaca finat) zostanie uznana za zwyciezce. | |

OFERTA ZAKLADOW

Zwyciezca meczu

Postaw na zawodnika lub debel, ktéry wygra mecz (spos$réd dwéch mozliwosci).
W przypadku wycofania sie/dyskwalifikacji zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad: jezeli postawie, ze Nadal wygra z Djokovicem, a Djokovic dozna kontuzji i zrezygnuje w trakcie meczu, zaktad jest niewazny. Dotyczy to rowniez sytuacji, gdy Nadal dozna kontuzji i
zrezygnuje.

Zwyciezca seta

Postaw na zawodnika/debel, ktéra wygra set wymieniony w tytule zaktadu.
Jezeli okreslony set nie zostanie rozegrany z powodu wycofania/dyskwalifikacji, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad: obstawiam, ze Nadal wygra 2. seta z Djokovicem. Mecz trwa i jest 7-6 / 5-0. Jeden z dwdch zawodnikéw poddaje sie w tym momencie, w obu przypadkach zaktad jest anulowany,
poniewaz set nie zostat zakoriczony.

Wynik koricowy (sety)

Postaw na wynik meczu (tj. liczbe setéw wygranych przez obu zawodnikéw).
Przyktad:
- stawiam, ze Djokovic wygra 3 do 2 w setach;
- stawiam, ze Nadal wygrywa 3 sety do 0 lub 3 sety do 1.

Doktadny wynik seta

5], Tl &

Postaw na doktadny wynik seta, czyli doktadng liczbe wygranych geméw przez k 80 Z za
Jezeli okreslony set nie zostanie zrealizowany z powodu wycofania/dyskwalifikacji, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad:

- stawiam, ze Djokovic wygra trzeciego seta 7 gemow do 5;
- stawiam, ze Nadal wygrywa pierwszego seta 6-0, 6-1 lub 6-2.

Zawodnik X wygrywa kazdego seta 6-0, 6-1 lub 6-2 // Zawodnik X wygrywa kazdego seta 6-3 lub 6-4 itd.

Postaw na doktadny wynik w kazdym secie.
Jezeli okreslony mecz nie zostanie zrealizowany z powodu wycofania sie zawodnika/dyskwalifikacji, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Réznica setéw

Postaw na réznice w zdobytej liczbie setéw pomiedzy zawodnikami na koniec meczu.
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Tie-break w meczu/secie

Postaw na to, czy bedzie tie-break w meczu/secie.
W przypadku wycofania sie jednego z graczy zaktady na to zdarzenie zostang anulowane, chyba, ze warunek zaktadu zostanie spetniony.
Przyktad:
Stawiam, ze w meczu Federer - Gasquet bedzie tie break. Jezeli w pierwszym secie byt tie break, to nie ma znaczenia co stanie sie pézniej - nawet w przypadku kreczu zaktad bedzie wygrany.
Shstawiam, ze w 2 secie bedzie tie-break, a jezeli zawodnik skreczuje w 2 secie przed rozegraniem tie-break, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone.

taczna liczba gemow

Czy tgczna liczba geméw rozegranych w meczu/secie okreslonym w tytule zaktadu bedzie mniejsza lub wieksza od liczby wybranej przez obstawiajacego?
Przyktad: jezeli w meczu 2-setowym, ktdry koriczy sie 7-6 / 7-6, bedzie tqcznie 26 gemdw zaktad +25,5 gemdw wygrywa.
Jezeli liczba gemdw zostata osiggnieta lub jezeli matematycznie liczba gemdw zostataby osiggnieta pomimo wycofania/dyskwalifikacji zawodnika, zaktad jest wygrany.

Serwujacy wygra swoj pierwszy gem serwisowy do XX

Postaw na to, jakim wynikiem zakonczy si¢ dany gem.
Jezeli pierwszy gem serwisowy nie zostanie dokoriczony, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: stawiam, ze serwujgcy wygra swéj pierwszy gem serwisowy do 0/15.
Jezeli zawodnik wygra swéj pierwszy serwis do 0 lub 15, zaktad wygrywa.
Jezeli zawodnik wygra swéj pierwszy serwis do 30 lub 40 lub zostanie przetamany, zaktad jest przegrany.

Réznica gemoéw

Postaw na réznice w tacznej liczbie geméw miedzy zawodnikami na koniec meczu.

taczna liczba gemoéw - nieparzyste / parzyste

Postaw na to, czy taczna liczba geméw na koniec meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.
Liczbe 0 uwaza sig za liczbe parzysta.

Catkowita liczba setéw

Postaw na tgczng liczbe setéw rozegranych podczas meczu.
Jezeli mecz nie zostanie dokoriczony z jakiegokolwiek powodu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, chyba Ze spetniony zostanie warunek zaproponowany w zaktadzie.

Zaktad na zwyciestwo i kolejnos¢ wygranych setéow

Postaw na zwyciestwo zawodnika i kolejno$¢ wygranych przez niego setéw.
Jezeli jeden z wyboréw nie zostanie spetniony, zaktad przegrywa.

Czy zawodnik wygra przynajmniej jednego seta w meczu?

Postaw na zawodnika, ktéry wygra przynajmniej jednego seta.
Jezeli mecz nie zostanie dokoriczony z jakiegokolwiek powodu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, chyba ze spetniony zostanie warunek zaktadu.
Przyktad: stawiasz, ze Thiem wygra 1 seta w meczu. W drugim secie nastepuje rezygnacja z dalszego udziatu w meczu. Jezeli Thiem wygrat pierwszego seta, zaktad jest wygrany.

Obaj zawodnicy wygrywajg seta

Postaw, czy obaj zawodnicy wygraja seta w meczu
Jezeli jeden z zawodnikdw nie wygra seta, zaktad przegrywa.

Wynik po X gemach serwisowych

Postaw na wynik w meczu po liczbie geméw serwisowych okreslonych w tytule zaktadu.
Doktadny wynik musi zostac osiggniety, aby zaktad zostat uznany za wygrany.
Przyktad: stawiasz na wynik meczu po 4 gemach serwisowych.

Istnieje 5 mozliwych zaktaddw:

- 3-1/4-0 dla zawodnika 1;

- 1-3/0-4 dla zawodnika 2;

-2-2.

Jezeli postawie na 3-1 dla zawodnika 1, a wynik bedzie 3-1 dla zawodnika 2, to zaktad przegrywa.

Pierwszy zawodnik, ktéry zdobedzie przetamanie

Postaw ktéry zawodnik pierwszy przetamie serwis przeciwnika
Jezeli w meczu nie nastgpi ,przefamanie”, wszystkie zaktady zostang zwrécone.

Pierwszy set - wynik po XX gemach

Postaw na wynik po liczbie geméw okreslonej w tytule zaktadu.
Mozesz postawi¢ na Zawodnika 1/ Zawodnika 2 lub na remis.
Przyktad: kaki bedzie wynik po dwdch gemach rozegranych w pierwszym secie? Stawiam na Tsitsipasa. JeZeli Nadal i Tsitsipas majq po jednym gemie, zaktad przegrywa.

Pierwszy set - pierwszy zawodnik na XX geméw

Postaw ktéry zawodnik jako pierwszy wygra wyznaczong w zaktadzie liczbe gemoéw.
Mozesz postawi¢ na zawodnika 1/ zawodnika 2.
Jezeli mecz zostanie odwotany przed spetnieniem warunku, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad: w meczu Thiem - Tsitsipas stawiam na to, Ze Thiem jako pierwszy osiggnie 4 gemy.
Jezeli jeden z zawodnikéw wycofa sie, gdy w meczu jest 3-3, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdcone. Jezeli jeden z zawodnikéw wycofa sie, gdy Thiem prowadzi 4-3, zaktad wygrywa.
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Doktadny wynik pierwszego gema serwisowego zawodnika X

Postaw jaki bedzie wynik zawodnikéw podczas pier g0 gema serwi g
Jezeli pierwszy gem serwisowy nie zostanie dokonczony, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: w meczu Djokovic-Federer stawiam na wygranq gema przez Djokovica do 30. Oznacza to, ze Djokovic wygrywa swéj gem, a Federer zdobywa 30 punktow.
Jezeli Federer zdobedzie 0/15/40 punktéw, zaktad przegrywa.

taczna liczba aséw serwisowych w meczu

Postaw na liczbe aséw serwisowych w meczu.
Przyktad: stawiam na catkowitq liczbe asow serwisowych zdobytych podczas meczu.
Dwa mozliwe wyniki (przyktad z 8,5 asami):
- - 8.5 asow: 8 lub mniej aséw zostanie zagranych w meczu.
-+ 8,5 aséw: 9 lub wiecej aséw zostanie zagranych w meczu.

Wieksza liczba aséw serwisowych

Postaw ktéry zawodnik zaserwuje wigcej aséw w meczu.
Postaw na zawodnika, ktdry zaserwuje wiecej aséw w meczu. Mozesz postawi¢ na zawodnika 1/ zawodnika 2 / lub na remis.

Pierwszy zawodnik, ktéry zaserwuje asa serwisowego

Postaw na to, ktéry zawodnik zaserwuje pierwszego asa w meczu.
Jezeli podczas meczu nie zostanie rozegrany zaden as, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

1. set - XX gem serwisowy

d d

Postaw na wynik gema serwisowego w 1. secie dla iika, tzn. czy ik wymieniony w tytule zaktadu wygra swéj serwis, czy zostanie przetamany?
Jezeli wskazany gem serwisowy nie zostanie rozegrany, zaktad zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Zwycigzca gema

Postaw na to, ktéry zawodnik wygra gem okreslony w tytule zaktadu.
Jezeli gem zostat rozpoczety, ale niezakoriczony, to wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: w meczu Monfils - Thiem stawiam na to, ze Monfils wygra 5 gema w 3. secie.

Zwyciezca punktu

Postaw na to, ktéry zawodnik zdobedzie konkretny punkt oferowany w tytule zaktadu.
Jezeli punkt zostat rozpoczety, ale niezakoriczony, wéwczas wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktad: w meczu Monfils - Thiem stawiam na to, Ze Monfils wygra punkt 3 w 4. gemie 2. seta.

Wyscig do XX punktéw

Postaw, na zawodnika ktéry jako pierwszy osiggnie liczbe punktéw 3 w tytule zaktadu

Pierwszy zawodnik, ktéry osiggnie XX aséw

Postaw na zawodnika, ktéry jako pierwszy osiaggnie liczbe aséw wskazang w tytule zaktadu.
Zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone, jezeli zaden z zawodnikéw nie osiggnie okreslonej liczby.

Przewaga dwoma setami lub wygrana w meczu

Postaw na to, ze zawodnik wygra mecz lub bedzie prowadzi¢ dwoma (2) setami.

Przyktad: stawiasz na wygrana Jannika Sinnera z Carlosem Alcarazem. Twéj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
* Jannik Sinner wygra mecz; lub
* Jannik Sinner prowadzit z Carlosem Alcarazem réznicg dwdch (2) setéw, bez wzgledu na koricowy wynik meczu.

Zawodnik wygra 1. seta 6-0, 6-1, 6-2 lub wygra mecz

Postaw na to, ze zawodnik wygra mecz lub wygra pierwszego seta 6-0, 6-1 lub 6-2.

Przyktad: stawiasz na wygrang Jannika Sinnera z Carlosem Alcarazem. Twoj zaktad zostanie uznany za wygrany, jezeli:
* Jannik Sinner wygra mecz; lub
* Jannik Sinner wygra pierwszego seta 6-0, 6-1 lub 6-2, bez wzgledu na dalszy przebieg oraz koricowy wynik meczu.

ZAKELADY TURNIEJOWE

Postaw na zawodnika, ktéry wygra zawody (sposréd wszystkich zawodnikéw w rozgrywkach).
Mozesz otrzymac oferte zaktadu z podwdjng lub potréjng szansa, co oznacza, ze zamiast wygranej jednego zawodnika, mozesz wybrac
dwéch lub trzech w zaleznosci od oferowanego zaktadu.
Jezeli zawodnik nie dotrze do finatu i nie wygra zawodéw, zaktad przegrywa.
Jezeli zawodnik odpadnie w trakcie turnieju, zaktad przegrywa.
Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w zawodach, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
W przypadku zaktadu z podwdjna lub potréjng szansg, zaktad zostaje anulowany w przypadku, gdy jeden z wybranych zawodnikéw nie
weZmie udziatu w wydarzeniu.

Zwyciezca rozgrywek

Kwalifikacja do finatu Postaw na zakwalifikowanie si¢ zawodnika do finatu.
Jezeli zawodnik nie dotrze do finatu, zaktad jest przegrany.

71 of 86



BetCIiC GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

Jezeli zawodnik bioracy udziat w zaktadzie odpadnie w trakcie turnieju, zaktad przegrywa.
Jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w zawodach, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Postaw kto wygra turniej, faworyt, czy pozostali zawodnicy.
Jezeli faworyt nie weZmie udziatu w rozgrywkach, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
Przyktady:
XXainni - Roland Garros 2019, stawiam na Nadala przeciwko pozostatym zawodnikom. Jezeli Nadal nie weZmie udziatu w zawodach, zaktad zostaje
anulowany a stawki zwrécone;
- US Open 2019 - stawiam na wielokrotny wybér Djokovic, Nadal i Federer vs pozostali. Jezeli turniej wygra Djokovic, Nadal lub Federer, zaktad jest
wygrany.

Zdobywca najwiekszej liczby aséw

. , Postaw na to, ktéry zawodnik zdobegdzie najwigcej aséw w sezonie.
serW|sowych W sezonie

Narodowos¢ zwyciezcy Postaw na to, jakiej narodowosci bedzie zwyciezca turnieju.

Postaw na 2 zawodnikéw, ktérzy dojda do finatu.
Zawodnicy w finale turnieju Jezeli jeden z zawodnikéw nie weZmie udziatu w turnieju, zaktady na selekcje z jego udziatem zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli
jeden z dwéch zawodnikéw odpadnie w trakcie turnieju, zaktad uwaza sie za przegrany.

Postaw na jakim etapie turnieju zostanie wyelimi y
Istnieje kilka mozliwosci:
- pierwsza runda;
- 1/8 finatu;
- ¢wiercfinat;
- potfinat;
- przegrany finatu;
- zwyciezca.
Przyktad: na Roland Garros postawitem na to, Ze Gasquet zostanie wyeliminowany w 3. rundzie
Jezeli Gasquet zostanie wyeliminowany w 1. rundzie, zaktad jest przegrany. Jezeli Gasquet wygra w 3. rundzie, zaktad jest przegrany.

dnik wymieniony w tytule

Faza eliminacji

Liczba tytutéw Wielkiego Szlema Postaw na liczbe tytutéw Wielkiego Szlema zdobytych w danym sezonie przez wybranego zawodnika.
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TENIS STOLOWY

ZASADY OGOLNE

Odwotanie/przetozenie

Zaktady na mecze, ktére nie rozpoczng sie w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli mecz zostanie rozpoczety,
ale nie zakonczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem tych ktérych wynik mozna okresli¢ w momencie zawieszenia wydarzenia.

Mecz uwaza sie za rozpoczety w momencie rozegrania pierwszego punktu. Wszystkie zasady dotyczg zaréwno zaktadoéw przedmeczowych, jak i zaktadéw na zywo.

W przypadku zmiany miejsca rozgrywania wydarzenia wszystkie zaktady pozostajg wazne.

Obstawianie zawodéw

Jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. Zaktady pozostaja wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie ukonczy.
Tam, gdzie ma to zastosowanie, zaktady sg rozliczane zgodnie z oficjalnymi wynikami federacji, nawet w przypadku skréconego sezonu lub zmiany oryginalnego formatu wydarzenia.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwycigzce meczu.
Zwyciezca meczu Mecz uwaza sie za rozpoczety w momencie rozegrania pierwszego punktu. W przypadku, gdy mecz sie nie rozpocznie, wszystkie zaktady zostang
anulowane a stawki zwrécone. Mecz musi zosta¢ w petni rozegrany, aby zaktad pozostat wazny.

Postaw na zawodnika, ktéry wygra set wymieniony w tytule zaktadu.

Zwycigzca seta Jezeli okreslony set nie zostanie dokonczony z powodu wycofania sie zawodnika/dyskwalifikacji zawodnika, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.

Wynik koricowy (sety) Postaw na doktadny wynik meczu.

Réznica w liczbie

zdobytych setéw Postaw na réznice w tacznej liczbie setéw pomiedzy zawodnikami/druzynami na koniec meczu.

Réznica punktéw Postaw na réznice w sumie punktéw pomiedzy zawodnikami/druzynami na koniec meczu.

taczna liczba geméw Postaw na catkowitg liczbe geméw wygranych przez zawodnikéw/druzyny.

tkowita li
Catkowita liczba Postaw na liczbe punktéw zdobytych przez wskazanych zawodnikéw/druzyny.

punktéw
Zwyciezca zawodow Postaw na zawodnika/druzyne, ktéry/ktéra wygra zawody.
Miejsca 1-3 Postaw na to, czy zawodnik zakoriczy zawody na podium.
PADEL
ZASADY OGOLNE
Wyniki

Mecz padla uwaza sie za rozpoczety po pierwszym podaniu. Jesli mecz zostanie przerwany przed jego zakornczeniem z powodu wycofania lub dyskwalifikacji, wszystkie zaktady na ten mecz
zostang uniewaznione, chyba ze wskazano inaczej.

Wszystkie informacje dotyczgce godzin rozpoczecia meczu sg podane wytacznie w celach informacyjnych. Betclic nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy w pisowni,
wyswietlaniu czy publikacji btednych informacji i kurséw lub podanych godzin rozpoczecia meczu. Uzytkownik jest odpowiedzialny za sprawdzenie tych informacji przed zawarciem zaktadu.

Betclic moze oferowac tzw. zaktady wielokrotne. Sg to zaktady, ktére taczg w sobie kilka indywidualnych zaktadéw. W takim przypadku zasady obowigzujace dla danego zaktadu (lub
wyboru) maja zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw dokonanego wyboru nie zostanie spetniony, zaktad jest przegrany.

O ile nie wskazano inaczej, wszystkie zaktady zostana rozliczone w momencie, gdy warunek zawartego zaktadu zostanie spetniony, choc¢by wytgcznie matematycznie.

Odwotanie/przetozenie
W drodze wyjatku od zasad dotyczacych odwotania/przetozenia wydarzenia, kazde odwotane, przetozone lub zawieszone spotkanie musi zosta¢ wznowione, chyba ze wskazano inaczej, w
ciggu 96 godzin od pierwotnie ustalonego terminu rozpoczecia wydarzenia, aby zaktady zachowaty waznos¢.

W celu rozliczenia zaktadu wykorzystuje sig informacje dostepne na oficjalnych stronach internetowych poswieconych danemu zdarzeniu badz podmiotowi, ktéry organizuje dane
zdarzenie. Jezeli okreslony punkt/gem/set/tie-break nie zostanie zdobyty, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Zaktady pozostang wazne w przypadku wystapienia ktérejkolwiek z nastepujacych okolicznosci: zmiany harmonogramu, opéznienia niezaleznie od przyczyny (np. przesuniecia w
harmonogramie zawodéw, warunkéw pogodowych), zmiany terenu, zmiany nawierzchni itp.

Jezeli format meczu zostanie zmieniony przed jego rozpoczeciem (np. mecz rozgrywany w formacie 5-setowym zostanie ostatecznie rozegrany w formacie 3-setowym), tylko zaktady na
zwyciezce meczu zostang utrzymane, wszystkie inne zaktady oferowane na wynik meczu, seta, gemu lub punktu zostang anulowane a stawki zwrécone.

Kary
Pierwszy punkt karny przyznany kazdemu zawodnikowi za naruszenie kodeksu postepowania bedzie traktowany jak kazdy inny punkt zdobyty w grze, a wszystkie zwigzane z nim wyniki
zaktaddw zostang rozliczone w standardowy sposéb.

Btad w zaktadzie
W tytule zaktadu, jezeli Betclic btednie wymienit serwujacego jako odbierajgcego i odwrotnie, wszystkie zaktady zagrane na biezgcy punkt/mecz i przyszte punkty/mecz zostang anulowane a
stawki zwrécone.

Zwycigzca turnieju

Wszystkie zaktady postawione na pare, ktéra nie rozpocznie zawodoéw, zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku zaktadu z podwdjng lub potréjng szansa, zaktad jest anulowany,
jezeli jedna z wybranych par nie weZmie udziatu w wydarzeniu. Para, ktéra rozegrata swoj pierwszy punkt (poza rozgrzewka) jest uwazana za rozpoczynajacq zawody. Para zakwalifikowana
do kolejnej rundy (lub wygrywajaca finat) zostanie uznana za zwycigzce.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na pare, ktéra wygra mecz (sposréd dwéch mozliwosci)..
W przypadku wycofania sie / dyskwalifikacji zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Przyktad:
Jezeli postawie, ze Coello/Tapia wygrajg z Galan/Chingotto, a jedna z par wycofa sie w trakcie meczu, zaktad jest niewazny.

Zwyciezca meczu
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Postaw na pare, ktéra wygra set wymieniony w tytule zaktadu.
Jezeli okreslony set nie zostanie rozegrany z powodu wycofania si¢ / dyskwalifikacji, zaktad zostaje anulowany, a stawki zwrécone.
Zwyciezca seta Przyktad:
Stawiam, ze Coello/Tapia wygraja 2. seta z Galan/Chingotto. Mecz trwa i jest 7:6 / 5:0. Jedna z dwdéch par poddaje sie w tym momencie, w obu
przypadkach zaktad jest anulowany, poniewaz set nie zostat zakoriczony.

Wynik koricowy (sety) Postaw na wynik meczu (tj. liczbe setéw wygranych przez obie pary)..

Postaw na to, ile setéw zostanie rozegranych w meczu.
Catkowita liczba setéw Jezeli mecz nie zostanie dokoriczony z jakiegokolwiek powodu, zaktady zostang anulowane, chyba ze spetniony zostanie warunek
zaproponowany w zakfadzie

Postaw na to, ze liczba setéw rozegranych w meczu bedzie mniejsza lub wieksza od liczby oferowanej w zaktadzie.
Jezeli okre$lony mecz nie zostanie zrealizowany z powodu wycofania sie jednej z par lub dyskwalifikacji, zaktad zostaje anulowany, chyba ze
warunek proponowany w zaktadzie zostat jednoznacznie spetniony.
Przyktad:
Stawiam na liczbe zdobytych setéw w meczu. Dwa mozliwe wyniki (przyktad z opcja powyzej/ponizej 2,5 seta):
ponizej 2,5 seta: w meczu bedg rozegrane 2 sety lub mniej;
powyzej 2,5 seta: w meczu bedg rozegrane 3 sety lub wiecej setéw.
Stawiam na Powyzej 2,5 seta w tym meczu. Mecz rozgrywany jest do dwéch wygranych setéw:
a) Jezeli jedna z par wycofa sie w 3 secie przy wyniku 1:1, zaktad jest wygrany;
b) Jezeli w trakcie pierwszego lub drugiego seta nastapi wycofanie sie, zaktad zostaje anulowany.

Liczba setéw

Postaw na to, czy ktéras z par wygra co najmniej jednego seta w meczu.
Jezeli mecz nie zostanie dokoriczony z jakiegokolwiek powodu, zaktady zostang anulowane, chyba ze spetniony zostanie warunek zaktadu.
Przyktad:
stawiam, ze Galan/Chingotto wygrajg jednego seta w meczu. W drugim secie nastepuje wycofanie.
Jezeli para Galan/Chingotto wygra pierwszego seta, zaktad wygrywa.

Czy para wygra przynajmniej jednego
seta w meczu?

Postaw, czy obie pary wygraja seta w meczu.
Dwie mozliwosci:
Tak: obie pary wygrajg seta w meczu.
Nie: obie pary nie wygraja seta w meczu.

Obie pary wygrajg seta w meczu

Zaktady turniejowe

Postaw na pare, ktéra wygra zawody (sposréd wszystkich par bioracych udziat w rozgrywkach).
Mozesz otrzymac oferte zaktadu z podwdjna lub potréjng szansg, co oznacza, ze zamiast wygranej jednej pary, mozesz wybra¢ dwie lub trzy w zaleznosci od
Zwyciezca oferowanego zaktadu.
rozgrywek Jezeli para/pary nie dotrze/dotrg do finatu i nie wygra/wygraja zawoddw, zaktad jest przegrany.
Jezeli para/pary nie weZzmie/wezma udziatu w zawodach, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
W przypadku zaktadu z podwdjna lub potrdjna szansa, zaktad zostaje anulowany, gdy jedna z wybranych par nie weZmie udziatu w wydarzeniu.
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ZEGLARSTWO

ZASADY OGOLNE

Jezeli wydarzenie rozpoczeto sie, ale nie zostato zakonczone, druzyna oficjalnie wskazana jako zwyciezca zostanie uznana za zwyciezce w danym zaktadzie. Zaktady sg wazne, nawet jezeli
wydarzenie zostanie przetozone na wiecej niz 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu jego rozpoczecia, chyba Zze wydarzenie zostanie catkowicie anulowane.

Jezeli nie wskazano inaczej, zaktady sg wazne wytgcznie, gdy zawodnik/zespét nadal znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikdéw w momencie rozpoczecia pierwszego wydarzenia.
Zawodnik/zespét odpowiadajacy zawartemu zaktadowi nie musi bra¢ udziatu w tym pierwszym wydarzeniu. Zaktady pozostajg wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie

ukonczy.
OFERTA ZAKLADOW
Zwyciezca rozgrywek Postaw na zwycigskiego zawodnika/zesp6t w wydarzeniu wymienionym w tytule zaktadu.
X Postaw na to, ze zawodnicy/zespét/kraj wymienieni w tytule zaktadu zajma miejsce na podium.
Podium . ir s . . . )
Zawodnicy/zespoty muszg znalez¢ sie na podium, aby zaktad byt wygrany, w przeciwnym razie zaktad bedzie przegrany.
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SIATKOWKA / SIATKOWKA PLAZOWA

ZASADY OGOLNE

Wszystkie zasady dotyczg zaktadéw przedmeczowych i zakltadéw na zywo. Wszystkie zaktady na rozgrywki obejmuja play-offy, chyba ze wskazani inaczej.

Odwotanie/przetozenie

Zaktady na mecze, ktdre nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone. Jezeli mecz
zostanie rozpoczety, ale nie zakoriczony, wszystkie zaktady zostang anulowane, z wyjgtkiem tych ktérych wynik mozna okresli¢ w momencie zawieszenia wydarzenia.

Wyniki

Zaktady rozliczane sa na podstawie wynikéw znajdujacych sie na oficjalnej stronie zawoddéw.

Jezeli istnieje rozbiezno$¢ miedzy wynikiem wprowadzonym przez Betclic a obrazem lub wideo dostarczonym przez oficjalnego nadawce, Betclic odwota sie do oficjalnej strony internetowej
w celu okreslenia wyniku, ktéry zostanie ostatecznie uwzgledniony. W przypadku braku tego typu informacji, Betclic bedzie opierat wyniki na wtasnych, zebranych danych sportowych.
Ostateczna decyzja o anulowaniu zaktadéw pozostaje w gestii Betclic.

Betclic moze oferowac tzw. zaktady wielokrotne. Jest to zaktad, ktéry taczy w sobie kilka indywidualnych zaktadéw.

W takim przypadku zasady obowigzujgce dla danego zaktadu (lub wyboru) maja zastosowanie indywidualnie. Jezeli jeden z parametréw wyboru nie zostanie spetniony, zaktad jest
przegrany.

Wszystkie wyniki zaktadéw na mecze zostang potwierdzone po maksymalnie 5 rozegranych setach (lub maksymalnie 3 setach w przypadku siatkéwki plazowej). ,Ztote Sety” (Golden Sets
lub Extra Sets) nie sg liczone, chyba ze wskazano inaczej.

W przypadku zaktadu na awans do kolejnej fazy rozgrywek Ztoty Set liczy sie.

Zaktady specjalne

Punkty zawodnikéw: zawodnik musi rozpocza¢ mecz w podstawowym sktadzie, aby zaktady byly wazne. W przypadku gdy nie pojawi si¢ on w wyjsciowym sktadzie, zaktad zostanie
anulowany a stawki zwrécone.

Head-to-head zawodnikéw: zawodnik musi rozpoczgé mecz w podstawowym sktadzie, aby zaktady byty wazne. W przypadku gdy nie pojawi sie on w wyjsciowym sktadzie, zaktad zostanie
anulowany a stawki zwrécone.

Zaktady na rozgrywki

Zaktady obejmuja play-offy, chyba ze wskazano inaczej.

Tam, gdzie ma to zastosowanie, zaktady sg rozliczane zgodnie z oficjalnymi wynikami federacji, nawet w przypadku skréconego sezonu lub zmiany oryginalnego formatu rozgrywek.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zwycigstwo w meczu.
Istniejg 2 mozliwosci:
- zwyciestwo pierwszej druzyny;
- zwyciestwo drugiej druzyny.

Zwyciezca seta

Zwyciezca seta nr X Postaw na zwyciezce seta wymienionego w tytule zaktadu.

Postaw na liczbe setéw, ktére wygra druzyna wymieniona w tytule zaktadu.

Druzyna wygra dokiadnie X setéw Przyktad: stawiam, Zze Wiochy wygrajq doktadnie jednego seta z Kanadq, a mecz koriczy sie zwyciestwem Wioch 3 do 2, zaktad jest przegrany.

Druzyna X wygra co najmniej jeden set Postaw na to, ze druzyna wymieniona w tytule 1 wygra przynajmniej jednego seta.

Postaw na réznice punktéw miedzy 2 druzynami na koniec meczu.
Przyktad: stawiam, Ze Francja wygra z USA 14 lub wiecej punktami. Jezeli Francja wygra ten mecz w nastepujqcy sposéb:
set 1: 25-23 dla Frangji / set 2: 25-20 dla Francji / set 3: 18-25 dla USA / set 4: 25-23 dla Frangji
Punkty fgczne Francja = 25 + 25 + 18 + 25 = 93 zdobyte punkty;
tgczne punkty USA = 23 + 20 + 25 + 23 = 91 zdobytych punktéw;
Francja wygrata tylko dwoma punktami, zaktad jest przegrany.

Réznica punktowa

Catkowita liczba punktéw Postaw na tgczng liczbe punktéw zdobytych przez 2 druzyny na koniec meczu.

Wynik koricowy (sety) Postaw na wynik meczu (czyli liczbe setéw wygranych przez obie druzyny).

Postaw na liczbe setéw rozegranych podczas meczu.

Catkowita liczba setéw Przyktad: jezli stawiam, ze zostanq rozegrane 4 sety, zaktad jest wygrany, jezeli jedna z druzyn wygra 3-1.

Kiad

Postaw na to, Ze w meczu zostanie rozegrany X set, wymieniony w tytule 1
Przyktad z 4 Setami. Istniejg 2 mozliwosci:
- tak: w meczu zostanie rozegrany 4 set;

- nie: w meczu nie zostanq rozegrane co najmniej 4 sety.

4-ty set Tak/Nie

Postaw na liczbe punktéw w secie wymienionym w tytule zaktadu.
Suma punktéw Set nr X Przyktad: zaktadam, ze w pierwszym secie meczu Brazylia - Japonia bedzie ,wiecej niz 45,5 pkt”. Jezeli pierwszy set zakoriczy sie na 25-20, zaktad
przegrywa (25 + 20 = 45 punktéw < 45,5).

Postaw na handicap punktowy w secie podany w tytule zaktadu.
Handicap punktowy Set nr X Przyktad: stawiam, ze Francja wygra 5 lub wiecej punktow w 2. secie z Hiszpaniq. Jesli Francja wygra drugiego seta 25-21, zaktad jest przegrany
(poniewaz Francja wygrata tego seta tylko 4 punktami).

Pierwsza druzyna zdobedzie X
punktéw - Set n°X

Postaw na to, ktéra druzyna jako pierwsza zdobedzie X punktéw w secie numer X wymienionym w tytule 1

Anil

Postaw na ktory najwigcej punktéw w meczu.
Zdobywca najwiekszej liczby punktéw Jezeli zawodnik nie weZzmie udziatu w meczu, zaktad zostaje anulowany a stawki zwrdécone. Jezeli zawodnik pojawi sie na boisku w dowolnym
momencie meczu, zaktad pozostaje wazny.

dobedi
€

OBSTAWIANIE ROZGRYWEK -

Zwyciezca rozgrywek Postaw na zwycigzce danych rozgrywek.
Miejsca 1-3 Postaw na druzyne, ktéra zakornczy rozgrywki na podium.
Zwyciezca grupy Postaw na zwycigzce grupy.

Wszystkie mecze w grupie muszg zostac zakonczone.
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Postaw na druzyne, ktéra zajmie wyzszg pozycje w turnieju na podstawie oficjalnego rankingu turnieju.

Druzyny Head to Head W turnieju musza wzig¢ udziat oba zespoty.
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|-l (el/[d GROUP

PILKA WODNA

ZASADY OGOLNE
Wszystkie zaktady sg rozliczane na podstawie wynikéw podawanych przez oficjalne federacje. Zaktady na mecze, ktére nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od

pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku rozpoczecia meczu, ale nieukoriczenia go, zaktady zostang anulowane, z wyjatkiem

tych, ktdre zostaty juz rozstrzygniete.
Jezeli miejsce rozgrywania wydarzenia zostanie zmienione, zaktady pozostang wazne, pod warunkiem, ze druzyna gospodarzy jest nadal wyznaczona jako druzyna grajaca u siebie.

Wszystkie zaktady przedmeczowe i na zywo (live) dotycza czasu regulaminowego i nie uwzgledniajg dogrywki lub rzutéw karnych, chyba ze wskazano inaczej.

OFERTA ZAKLADOW
. Postaw na to, ktéra druzyna wygra wydarzenie wymienione w tytule zaktadu.
Zwycigzca . . . . . S L . s . N
: Zaktady pozostajg wazne wytgcznie, gdy druzyna/zawodnik znajduje sie nadal na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie rozpoczecia pierwszego meczu
wydarzenia . X - S X ) . .
(druzyna/zawodnik odpowiadajgcy zawartemu zaktadowi nie musi bra¢ udziatu w pierwszym meczu).
Zwyci Postaw na to, ktéra druzyna wygra mecz.
wyclezca meczu Wszystkie zaktady zostang rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem meczu, tacznie z dogrywka i rzutami karnymi.
Wynik meczu Postaw na wynik meczu.
Y Wszystkie zaktady zostang rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem meczu, z wytagczeniem dogrywki i rzutéw karnych.
taczna liczba goli Postaw na catkowitg liczbe bramek strzelonych przez druzyny podczas meczu, z wytaczeniem dogrywki i rzutéw karnych.
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INNE DYSCYPLINY SPORTOWE

Zaktady na nastepujgce sporty: gimnastyka, kaj stwo, nurk

ie, podr

zostang rozliczone wedtug ponizszych zasad.

Jezelii nie wskazano inaczej, zaktady sa wazne wytacznie, gdy zawodnik/zespét nadal znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie rozpoczecia pierwszego wydarzenia.

Zawodnik/zespét odpowiadajacy zawatemu zaktadowi nie musi bra¢ udziatu w pierwszym wydarzeniu. Zaktady pozostaja wazne, jezeli zawodnik rozpocznie zawody, ale ich nie ukonczy.

Prezentacja podium bedzie decydowac o wyniku uzytym do rozliczenia zaktadow. Jakakolwiek pézniejsza dyskwalifikacja i/lub odwotanie nie bedg miaty wptywu na wynik wykorzystany do

rozliczenia zaktadéw.

Jezeli z jakiegokolwiek powodu wydarzenie nie zostanie zakoriczone, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

OFERTA ZAKLADOW

ciezaréw, jezdziectwo, triatlon, pieciobdj nowoczesny, petanque, zapasy, judo, taeckwondo

Zwyciezca
zawodow

Postaw na zwycieskiego zawodnika/zespét/kraj wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu.

Head to Head

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj ukoriczy wyscig przed innymi uczestnikami wy 1ymi w tytule

Jezeli ktérykolwiek z wymienionych uczestnikéw nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku remisu,
wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, jezeli mozliwo$¢ wybrania remisu nie jest oferowana.

Podium / Top 3

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj zakoriczy zawody na podium.
Wszystkie wyniki zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw catej serii/rozgrywek. W przypadku watpliwosci co do ktéregokolwiek z miejsc podium,
zastosowanie bedg miaty zasady dead-heat.

Top 4

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj ukonczy zawody na jednym z 4 pierwszych miejsc.
Wszystkie wyniki zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw catej serii/rozgrywek. W przypadku watpliwosci co do ktéregokolwiek z miejsc podium,
zastosowanie beda miaty zasady dead- heat.

Kto pobije rekord
Swiata?

Postaw na sportowca/zespét/kraj, ktory pobije rekord swiata podczas zawodéw.
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INNE SPORTY ZESPOLOWE

BANDY

Jezeli nie wskazano inaczej, w przypadku, gdy mecz bedzie trwat krécej niz 80 minut, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, z wyjgtkiem tych, ktérych wynik jest juz znany.
O ile nie wskazano inaczej, dogrywka i rzuty karne nie sg wliczane do wyniku koricowego.

Odwotanie/przetozenie

Zaktady na mecze, ktdre nie zostaty rozpoczete lub wznowione w ciggu 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego terminu rozpoczecia, zostang anulowane a stawki zwrécone.

PItKA NOZNA PLAZOWA

Wszystkie zaktady na mecze pitki noznej plazowej donoszg sie do regulaminowego czasu gry 36 minut (3 x 12 minut) uwzgledniajgc dodatkowo doliczone minuty. Dogrywka, a takze rzuty
karne, nie sg uwzgledniane do rozliczenia zaktadéw, jezeli nie wskazano inaczej.

Odwotanie/przetozenie

Jezeli mecz sie rozpoczat, ale zostat ostatecznie przerwany przed uptywem petnych 36 minut, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, z wyjgtkiem tych, ktérych wynik jest
juz znany.

Jezeli mecz zostanie przerwany przed jego zakoriczeniem i wznowiony w ciggu 24 godzin od pierwotnego rozpoczecia, zaktady pozostang wazne.

W przypadku, gdy mecz zostanie wznowiony od poczatku, wszystkie zaktady na mecz zostang anulowane a stawki zwrécone.

UNIHOKE]

Jezeli mecz zakoriczy sie 5 minut lub mniej przed koricem regulaminowego czasu gry, zaktady pozostang wazne. W przeciwnym razie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, z
wyjatkiem tych, ktérych wynik jest juz znany.

O ile nie wskazano inaczej, dogrywka i rzuty karne nie sg wliczane do wyniku koricowego.

NETBALL

Wszystkie zasady dotyczg zaréwno zaktadéw przedmeczowych, jak i zaktadéw na zywo.
Zaktady sg rozliczane zgodnie z oficjalnymi wynikami podawanymi przez dang federacje.
ZAKLADY TURNIEJOWE

Wszystkie zaktady na zawody obejmuja play-offy, chyba ze wskazano inaczej.

Zaktady pozostaja wazne niezaleznie od tego, czy druzyna bierze udziat turnieju, czy nie.

PESAPALLO
Wszystkie zaktady zostana rozliczone na podstawie wyniku po 2 potowach meczu. Punkty zdobyte w dogrywce nie zostang uwzglednione do rozliczenia zaktadu, chyba ze wskazano inaczej.
W przypadku przetozenia meczu, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

SQUASH

Miejsce rozgrywania meczu

W przypadku zmiany miejsca rozgrywania wydarzenia wszystkie zaktady pozostaja wazne.

Anulowanie/przetozenie

Zaktady na squasha sa wytaczone z reguty 48-godzinnej dotyczgcej odwotanych lub przetozonych wydarzen. Wszystkie zaktady pozostang wazne i zostang rozliczone na podstawie
oficjalnych wynikéw. Zwyciezca meczu | Postaw na zwycigzce meczu.

Mecz rozpoczyna sie wraz z pierwszym rozegranym punktem. Aby zaktady pozostaty wazne mecz musi zosta¢ rozegrany w catosci.
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ZAKLADY OLIMPIJSKIE

Wyniki

Wszystkie wyniki sg rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw przekazywanych przez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski (MKOI) dla kazdej z dyscyplin.

Wyniki stajg sie oficjalne w momencie prezentacji podium (wreczenia ztotych, srebrnych i brazowych medali) bez uwzglednienia ewentualnych zmian, ktére mogg nastapi¢ pdzniej. W
przypadku, gdy ceremonia podium nie odbedzie sie, wyniki zaktaddw sa rozliczane zgodnie z oficjalng kolejnosciga ogtoszong przez MKOI na koniec zawoddw.

Jezeli nie wskazano inaczej, zaktady sa wazne wytacznie, gdy zawodnik/zespét nadal znajduje sie na oficjalnej liscie uczestnikéw w momencie rozpoczecia pierwszego wydarzenia.
Zawodnik/zespét odpowiadajgcy zawartemu zaktadowi nie musi bra¢ udziatu w pierwszym wydarzeniu. Zaktady pozostajg wazne, jezeli zawodnik/zespét rozpocznie zawody, ale ich nie

ukonczy.

OFERTA ZAKLADOW

Zwyciezca zawoddw Postaw na zwycieskiego zawodnika/zespét/kraj w wydarzeniu wymienionym w tytule zaktadu.

Ktadu

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj ukonczy wyscig przed innymi uczestnikami wymienionymi w tytule
Head to Head Jezeli ktérykolwiek z wymienionych uczestnikéw nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku
remisu, wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrdécone, jezeli wybdér na remis nie byt oferowany.

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj zakonczy zawody na podium.
Podium / Top 3 Wszystkie wyniki zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikdw rozgrywek. Jezeli wyniki dotyczace najlepszej tréjki zostang okreslone w sposéb
niescisty, obowigzywac bedg zasady Dead-Heat.

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét/kraj ukoriczy zawody na jednym z 4 pierwszych miejsc.
Top 4 Wszystkie wyniki zostang rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw rozgrywek. Jezeli wyniki w dotyczace najlepszej czwoérki zostang okreslone w
sposéb niescisty, obowigzywac beda zasady Dead-Heat.

L Wyniki dotyczgce liczby medali dla kazdego kraju lub zawodnika beda ogtaszane na podstawie oficjalnej tabeli medalowej podawanej przez MKOI po
Rankingi medalowe . . . - I . . ot X . .
zakonczeniu kazdej konkurencji. Wszelkie pézniejsze zmiany nie beda brane pod uwage. Medale przyznane druzynie bedg liczone jako jeden medal.

Postaw na to, ktéry kraj zdobedzie najwigcej medali (ztotych/srebrnych/brazowych) i/lub ztotych medali w zaleznosci od tytutu zaktadu w

Najwiecej medali /
Igrzyskach Olimpijskich. W przypadku remisu pomiedzy kilkoma krajami, stosuje sie zasade Dead-Heat.

Najwiecej ztotych medali

. . Postaw czy sportowiec/zespé6t/kraj wymieniony w tytule zaktadu zdobedzie wigcej czy mniej medali podczas Igrzysk Olimpijskich okreslono
taczna liczba medali /
taczna liczba ztotych medali tow tytule zaktadu.
2 Zaktad moze by¢ zawarty na liczbe medali (ztoty / srebrny / brazowy) lub liczbe ztotych medali.

Pobicie rekordu $wiata Postaw na sportowca/zespét/kraj, ktory pobije rekord swiata podczas zawodéw.

81 of 86



Betclic GROUP v2.2 - Ostatnia aktualizacja: 17/12/2025

WRESTLING

Zasady ogélne

Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie oficjalnej strony organizatora.

Jezeli uczestnik/druzyna nie weZmie udziatu w meczu, zaktady postawione na tego uczestnika lub druzyne zostang anulowane a stawki zwrécone.

Jezeli uczestnik/druzyna zostanie zdyskwalifikowany/zdyskwalifikowana lub wycofa sie z meczu, zaktady zawartena tego uczestnika lub druzyne pozostang wazne.

) ezeli nastgpi zmiana zaplanowanej liczby uczestnikéw w meczu, zaktady pozostang wazne.

Jezeli dodatkowy uczestnik lub druzyna wezmie udziat w wydarzeniu w dowolnym momencie, zaktady na uczestnikéw i druzyny biorace juz udziat w wydarzeniu pozostajg wazne.
Jezeli mecz/walka zakoniczy sie jako nieodbyty lub remisem, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Jezeli zostanie ogtoszonych kilku zwyciezcéw obowiazujg zasady DeadHeat.

Rozliczenie zaktadéw nastapi po zakofczeniu wydarzenia. Jakiekolwiek péZniejsze zmiany wyniku nie zostang uwzglednione w celu rozliczenia zaktadéw.
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POLITYKA

Zasady ogélne
Przy rozliczaniu zaktadéw uwzgledniane s3 oficjalne wyniki wyboréw, ktére zostang zaokraglone do jednego miejsca po przecinku, jezeli bedzie to konieczne.
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ZUZEL

ZASADY OGOLNE

W przypadku przetozenia zawodéw na inny termin, zaktady pozostajg wazne jezeli nowa data zawodéw zostanie ustalona na termin w odstepie do 48 godzin od pierwotnie zaplanowanego
terminu. W innym przypadku, wszystkie zaktady zostaja anulowane a stawki zwrécone.

Zawody indywidualne/Grand Prix

Zwyciezca zawodéw

Zaktad na to, ktéry zawodnik wygra zawody wg. regulaminu organizatora. Wszystkie wyniki zostang rozliczone po prezentacji na podium. Pézniejsze odwotania, dyskwalifikacje oraz
odliczenia punktéw nie licza sie. Jezeli zawodnik wystartuje w zawodach, lecz ulegnie wypadkowi na torze, zawarte zaktady zachowujg waznos¢.

Pojedynki head-to-head

Zaktad na zawodnika, ktory zajmie wyzsze miejsce w klasyfikacji generalnej zawodow. W przypadku réwnej ilosci punktéw decyduje regulamin wydarzenia. Jezeli zawodnik nie wystartuje w
zadnym biegu, zaktad jest anulowany a stawki zwrécone.

Suma punktéw (ponizej/powyzej)

W przypadku turniejéw indywidualnych rozliczenie sumy punktéw zawodnikéw dotyczy tzw. rundy zasadniczej (20 wyscigdw). Punkty zdobyte w wyscigach finatowych nie liczg sie. W
przypadku zakoriczenia zawodéw przed zakoriczeniem petnej fazy zasadniczej (20 biegéw), wszystkie zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone, za wyjatkiem zaktaddw, ktérych wynik
zostat juz ustalony. Jezeli zawodnik nie wystartuje w zadnym biegu, zaktad jest anulowany a stawki zwrécone.

Zwyciezca biegu (druzyna)

W przypadku zmiany sktadu biegu zaktady pozostajg wazne.

Zwyciezca biegu (zawodnik)

Zaktad jest wazny pod warunkiem, ze sktad biegu nie zmieni sie, tj. wszyscy wymienieni zawodnicy wezma w nim udziat. W przypadku zmiany ktéregokolwiek zawodnika, stawki zostang
anulowane a stawki zwrécone.

Rozgrywki klubowe

Przynajmniej 12 biegéw musi zostac ukoriczonych podczas wydarzenia aby zaklady na zwycigstwo w meczu pozostaty wazne.

Wszystkie biegi muszg zosta¢ ukoniczone aby zaktady head-to-head, na liczbe punktéw zawodnika oraz handicap zostaty rozliczone, chyba ze wynik zaktadu zostat juz ustalony z chwilg
przerwania spotkania i inne biegi nie miatyby wptywu na wynik.

Suma punktéw (under/over)

Zaktad na ilos¢ punktéw zdobytych przez konkretnego zawodnika. Pod uwage bierze sie punkty zdobyte przez zawodnikéw w ich pieciu pierwszych startach w wydarzeniu.

Jezeli zawodnik wystgpi w mniej niz 5 biegach, zaktad jest wazny

Jezeli zawodnik nie wystartuje w zadnym biegu, zaktad jest anulowany a stawki zwrécone.

Jezeli zawodnik wystartuje w zawodach, lecz ulegnie wypadkowi na torze, zawarte zaktady zachowuja waznos¢.

Zawodnicy - head-to-head/handicap

Zaktad na to, ktéry z zawodnikéw zdobedzie wigcej punktéw w spotkaniu ligowym. Pod uwage bierze sie punkty zdobyte przez zawodnikéw w ich pieciu pierwszych startach w wydarzeniu.
Aby zaktad byt wazny, obaj zawodnicy muszg ukonczy¢ przynajmniej jeden wyscig. W przypadku uzyskania przez obu zawodnikéw takiej samej ilosci punktéw zaktady sg anulowane a stawki
zwrécone.

Najwiecej punktéw w zawodach

Jezeli dwdch lub wiecej zawodnikéw osiggneto identyczng liczbe punktéw, zwyciezca zostanie wytoniony na podstawie mniejszej ilosci rozpoczetych biegdw. Jezeli na tej podstawie nie
zostanie wytoniony zwyciezca, wéwczas zostanie zastosowana zasada wiekszej ilosci wygranych biegéw. Jezeli na tej podstawienie nie zostanie wytoniony zwyciezca, wéwczas zaklad
zostanie anulowany a stawki zwrécone.

OFERTA ZAKLADOW

Postaw na zawodnika, ktéry wygra dane zawody indywidualne.
Zwyciezca zawodow W przypadku wycofania sie zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Wszystkie wyniki zostang rozliczone po prezentacji na podium. Pézniejsze odwotania, dyskwalifikacjeoraz odliczenia punktéw nie licza sie.

Podium / Top X Postaw na zawodnika, ktéry zajmie jedno z X pierwszych miejsc w rankingu wydarzenia wymienionego w tytule zaktad

Head-to-head - I . . . . . <
Postaw na to, ktéry z zawodnikéw zajmie wyzsze miejsce w klasyfikacji generalnej zawodéw.

zawody . S . X . K
indywidualne W przypadku réwnej ilosci punktéw decyduje regulamin wydarzenia.
Postaw na ilos¢ punktéw jaka dnik zdobedzie w dach.
Suma punktéw - W przypadku turniejéw indywidualnych rozliczenie sumy punktéw zawodnikéw
zawody dotyczy tzw. rundy zasadniczej (20 wyscigdw). Punkty zdobyte w wyscigach finatowych nie liczg sie.
indywidualne W przypadku zakonczenia zawoddw przed ukoniczeniem petnej fazy zasadniczej przed zakoriczeniem petnej fazy zasadniczej (20 biegdw), wszystkie zaktady
zostang anulowane a stawki zwrécone, za wyjgtkiem zaktadéw, ktérych wynik zostat juz ustalony.
Zwyciezca meczu Postaw na zespét, ktéry wygra spotkanie.
(1x2) Przynajmniej 12 biegdw musi zostac ukoriczonych podczas wydarzenia aby zaklady na zwyciestwo w meczu pozostaty wazne.
Postaw na to, ktéra druzyna wygra po obliczeniu handicapu.
W przypadku wczesniejszego zakonczenia spotkania tj. przed zakoriczeniem 15 biegu, wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg
Wynik 2 handicapem sytuacje, kiedy wynik zostat juz ustalony i pozostate biegi nie miatyby wptywu na zmiane wyniku zaktadu.

Przyktad: zespot A -8.5- (1.90) | zespdt B +8.5 (1.80)
- jezeli postawisz na zespot A, a zespdt ten wygra co najmniej 9 pkt, to zaktad jest wygrany;
- jezeli postawisz na zespot A, a zespét ten wygra maksymalnie 8 pkt, to zaktad jest przegrany.

Postaw na ilo$¢ punktéw jaka zawodnik zdobedzie w meczu.

Zaktad na ilo$¢ punktéw zdobytych przez konkretnego zawodnika. Do rozliczenia brane pod uwage jest 5 pierwszych biegdw zawodnika. Aby zaktad byt wazny,
zawodnik musi ukonczy¢ przynajmniej jeden bieg (tasma, wykluczenie, upadek oraz defekt liczg sig jako ukoriczenie). Ponadto, w przypadku wczedniejszego
zakonczenia wydarzenia tj. przed zakoriczeniem 15 biegu, wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg sytuacje, kiedy wynik zostat

ustalony i pozostate biegi nie miatyby wptywu na zmiane wyniku zaktadu. Punkty bonusowe nie wliczajg sie.

Suma punktéw -
rozgrywki klubowe

Postaw na to, ktéry dnik zdobedzie najwieksza ilos¢ punktéw w spotkaniu.
Wszystkie biegi sie licza.
Jezeli dwoch lub wiecej zawodnikéw osiggneto identyczng liczbe punktéw, zwyciezca zostanie wytoniony na podstawie mniejszej ilosci rozpoczetych biegow.
Jezeli na tej podstawie nie zostanie wytoniony zwyciezca, wéwczas zostanie zastosowana zasada wiekszej ilosci wygranych biegéw. Jezeli na tej podstawienie
nie zostanie wytoniony zwyciezca, wéwczas zaklad zostanie anulowany a stawki zwrécone.

Najwiecej punktéw
W meczu

Postaw na to, ktéry zawodnik wygra dany bieg.
Zaktady pozostang wazne wytgcznie w przypadku, gdy lista zawodnikéw nie ulegnie zmianie oraz kiedy wszyscy wymienienie zawodnicy wezma udziat w biegu.
Jezeli doszto do jakiejkolwiek personalnej zmiany, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone. W przypadku zaktaddw na zwyciestwo w biegu pomigdzy
druzynami, zaktady pozostajg wazne bez wzgledu na sktad biegu.

Zwyciezca biegu

Head-to-head Postaw na to, ktéry zawodnik zdobedzie wiecej punktéw w meczu po wliczeniu handicapu.
handicap Do rozliczenia brane pod uwage jest 5 pierwszych biegéw zawodnika. Aby zaktad byt wazny, zawodnik musi ukoriczy¢ przynajmniej jeden wyscig (tasma,
wykluczenie, upadek oraz defekt licza sie jako ukoriczenie). Ponadto, w przypadku wczesniejszego zakoriczenia wydarzenia tj. przed zakorniczeniem 15 biegu,
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wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg sytuacje, kiedy wynik zostat ustalony i pozostate biegi nie miatyby wptywu na zmiane
wyniku zaktadu. Punkty bonusowe nie wliczajg sie.
Przyktadly:
- Zmarzlik -1: Zmarzlik zdobedzie 2 lub wiecej punktdw niz Pawlicki;
- remis (Zmarzlik -1): Zmarzlik zdobedzie 1 punkt wiecej niz Pawlicki;
- Pawlicki +1: Zmarzlik zdobedzie tyle samo lub mniej punktéw niz Pawlicki.

Postaw na to ile ile punktéw zdobedzie dwéch wskazanych zawodnikéw.
. Do rozliczenia brane pod uwage jest 5 pierwszych biegdw obu zawodnikdw. Aby zaktad byt wazny, obaj zawodnicy musza ukoriczy¢ przynajmniej jeden wyscig
Suma punktéw . . . o . . P . R o . .
dwoch zawodnikow (tasma, wykluczenie, upadek oraz defekt liczg sie jako ukoriczenie). Ponadto, w przypadku wczesniejszego zakoriczenia wydarzenia tj. przed zakoriczeniem 15
biegu, wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg sytuacje, kiedy wynik zostat ustalony i pozostate biegi nie miatyby juz wptywu na
zmiane wyniku zaktadu. Punkty bonusowe nie wliczaja sie.

Postaw czy zawodnik zdobedzie co najmniej 8 punktéw.
. . Do rozliczenia brane pod uwage jest 5 pierwszych biegéw zawodnika. Aby zaktad byt wazny, zawodnik musi ukoriczy¢ przynajmniej jeden wyscig (tasma,
Zawodnik zdobedzie X . o . - PR . . L . . .
o naimniei 8 pkt wykluczenie, upadek oraz defekt licza sie jako ukoriczenie). Ponadto, w przypadku wczesniejszego zakoriczenia wydarzenia tj. przed zakoriczeniem 15 biegu,
! 1°Pp wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg sytuacje, kiedy wynik zostat ustalony i pozostate biegi nie miatyby wptywu na zmiane
wyniku zaktadu. Punkty bonusowe nie wliczajg sie.

Postaw czy obaj podani zawodnicy zdobeda co najmniej 8 punktéw.

. ! Jezeli jeden z zawodnikéw nie zdobedzie 8 punktéw w 5 pierwszych startach zaktad jest przegrany.

Obaj zawodnicy . n N . ok o ox ; . . PN - -
2dobeda co Do rozliczenia brane pod uwage jest 5 pierwszych biegdw obu zawodnikdw. Aby zaktad byt wazny, obaj zawodnicy muszg ukoriczy¢ przynajmniej jeden wyscig

najmnieejaS pkt (tasma, wykluczenie, upadek oraz defekt licza sig jako ukoriczenie). Ponadto, w przypadku wczedniejszego zakoriczenia wydarzenia tj. przed zakoriczeniem 15

biegu, wszystkie zaktady zostajg anulowane a stawki zwrécone. Wyjatkiem sg sytuacje, kiedy wynik zostat ustalony i pozostate biegi nie miatyby wptywu na
zmiane wyniku zaktadu. Punkty bonusowe nie wliczaja sie.

. Postaw na zawodnika, ktéry zajmie wyzsza pozycje w danym biegu.
Bieg - head-to-head . N . o ox . .
W przypadku zmiany jednego z wystepujacych zawodnikéw, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.
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Skoki Narciarskie

Wyniki

Wszystkie wyniki s rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw przedstawionych przez FIS (International Ski Federation).

Wszyscy skoczkowie muszg wzig¢ udziat przynajmniej w pierwszej serii skokéw, aby zaktady na zwyciestwo byty wazne.

W przypadku przetozenia terminu zawodow, zaktady pozostang wazne do momentu ich zakorczenia, oficjalnego odwotania zawodéw lub do uptywu 48 godzin. W przypadku Mistrzostw
Swiata oraz Olimpiady, zaktady pozostana wazne bez znaczenia czy zostaty przesuniete o wiecej niz 7 dni, a anulowanie zaktadéw i zwrot stawek nastapi wytacznie w przypadku oficjalnego
odwotania zawodoéw.

Dyskwalifikacja dnika z p du naru ia przepiséw FIS (problemy sprzetowe)
Zaréwno przed oddaniem skoku, jak i po jego oddaniu, naruszenie przepiséw nie ma wptywu na wazno$¢ zaktadu. Zgodnie z protokotem FIS uznaje sie wéwczas, ze zawodnik wziagt udziat w
zawodach.

Zaktady na kwalifikacje do zawoddéw sg wazne, jezeli kwalifikacje zostang zmienione na prolog lub trzecia serig treningowa.

OFERTA ZAKLADOW

Zwyciezca zawodoéw Postaw na zwycigskiego zawodnika/zespét w wydarzeniu wymienionym w tytule zaktadu.

Postaw na to, ktéry zawodnik/zespét ukoriczy zawody przed innymi uczestnikami wymienionymi w tytule zaktadu.

Head to Head Jezeli ktérykolwiek z wymienionych uczestnikéw nie wezmie udziatu w wydarzeniu, zaktady zostang anulowane a stawki zwrécone.

Postaw na zawodnika, ktéry zajmie jedno z X pierwszych miejsc w rankingu wydarzenia wymienionego w tytule zaktadu.

Podium /Top X Wszystkie wyniki zostana rozliczone na podstawie oficjalnych wynikéw rozgrywek.

Obaj skoczkowie w TOP Postaw na to, czy obaj zawodnicy wymienieni w tytule zakladu zakoriczg zawody w TOP 6/10/15.
6/10/15 Obaj zawodnicy musza wzig¢ udziat w zawodach.

Zwyciezea podwojna Postaw na to, czy jeden z 2 zawodnikéw wymienionych w tytule zaktadu wygra zawody.

szansa
Najlepszy Polak/Niemiec Postaw na to, ktéry zawodnik zostanie najwyzej sklasyfikowany w konkursie/turnieju. Wszyscy zawodnicy wymienieni w opisie zaktadu musza
itd. w zawodach wystgpi¢ w konkursie gtéwnym, aby zaktad pozostat wazny. W przypadku réwnej liczby punktéw zaktad zostaje anulowany a stawki zwrécone.
Lider po 1 rundzie Postaw na to, ktéry zawodnik bedzie liderem po pierwszej serii konkursowe;j.
Head to Head 1 seria Postaw na to, ktéry z wymienionych zawodnikéw zostanie wyzej sklasyfikowany po pierwszej serii konkursowej.
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